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Hoy

Cuando SINCLAIR decidi6 po-
ner en el mercado una se-
gunda generacion, tenia ante
si, un gran reto. Necesitaba
crear un micro-ordenador con
el mismo*“‘espiritu“de sencillez
de manejo que el ZX 81 pero
a la vez con la potencia y las
posibilidades de otros ordena-
dores mas grandes, sin perder
de vista el precio, con objeto
de hacerlo accesible a todos
los niveles.

Y SINCLAIR consigui6, una vez
mas, ganar la batalla al tiempo
y a la técnica.

.............
.......

0S M2s peque-
con su amplia varie-
,,egc“ incluido el

r 2 programar en
.3"13 si de otro

0 se tratara.

Para los jovenes es la
mas potente calculadora
técnico-cientifica, para la
resolucion de los mas
complicados problemas
matematicos, amén de
introducirles en el mundo
de la informatica.

Para los padres es de la
mayor utilidad, tanto en
el hogar como en la
empresa: fichero de rece-
tas, agenda de amistades,
calculo de menus dietéti-
cos, contabilidad, control
de stocks, etc., etc.

Manana

SINCLAIR esta dotando al ZX
SPECTRUM de los mayores
adelantos técnicos; como por
ejemplo el ZX MICRODRIVE.

CARACTERISTICS
TECNICAS: CPU '™
moria

Representacion Vs
y Graficos

El ZX MICRODRIVE es un
nuevo concepto de almacena-
miento de datos. He agu
algunas caracteristicas

— Capacidad de almacena-
miento: 85 K

— Tiempo de acceso medio
3,5 segundos

—— Tiempo de carga: 9 se-
gundos (en programa ti-

pico de 48 K
Conexion de hasta 8 Mi-
crodrives en serie (640 K)

También podriamos hablar del
ZX INTERFACE 1, preparado
para los Microdrives y la
creacion de la ZX RED... O del
ZX INTERFACE 2, creado
para los JOYSTICKS y los
nuevos ZX CARTUCHOS o
también de

DE VENTA EN CONCESIONARIOS AUTORIZADOS

ORDENADOR PERSONAL

sincl=ir- ZX Spectrum

Mas que un ordenador... un companero.

Al adquirit su ZX SPECTRUM  coery Somiee
EXIJA LA TARJETA DE
GARANTIA INVESTRO-
NICA, (nica vélida para todo
el terntorio nacional y llave
para cualquier resolucion de
duda o reparacién. INVESTRO- g
NICA no prestara ningun servi- E
cio técnico a todos aquellos
aparatos que carezcan de la
correspondiente garantia.
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MICROS EN ABRIL
Avance del contenido de nuestro préximo
nimero

PAGINA ABIERTA

La opinién de los especialistas.

1 articulo que da lugar a nuestra portada
de este nimero cuenta cémo y por qué
se estd creando una nueva generacién de
superordenadores, cuyas posibilidades
se aproximan a las imaginadas por la

literatura de ficcién cientifica.

Mientras, cada vez mds y mds gente tiende a
identificar a la informdtica con los microordenadores,
que ganan poco a poco popularidad, en detrimento de
los costosos mastodontes tradicionales.

Esta disminucién en el protagonismo piiblico de los
grandes ordenadores se corresponde con la creciente
capacidad de asombro que ofrecen los pequefios
ordenadores, y con la proliferacién de éstos iltimos en
casi todas las actividades del trabajo y el ocio
modernos.

Estas tendencias no significan que los micros puedan
llegar a superar las posibilidades de los colosos
actuales, y ni siquiera que consigan reemplazarlos. En
muchos terrenos, los grandes equipos son y serdn
insustituibles. Sin embargo, el micro tiende a ocupar
un mayor espacio relativo, sustituyendo, completando
o mejorando las capacidades de sus mayores. Y,
desde luego, es la microinformética el campo en el
que hoy se mueve mas gente, mas ideas y mas
dinero.

Algunos expertos afirman que, salvo en aplicaciones
muy determinadas y excepcionales, la potencia hoy
concentrada en gigantes del proceso de instrucciones
se dispersard en decenas de porciones llamadas minis
y micros, de uso mds flexible y mucho mds accesibles
y fdciles de manejar. La forma exacta en que esto
ocurrird es dificil de predecir. Pero existe la atractiva
probabilidad de que grandes y pequefios congenien
entre si, componiendo un poderoso conjunto integrado
y versdtil donde todo sea mds f4cil y posible.

MICROS N-° 5/8



Soy un aficionado a la musi-
ca y a la vez a los microorde-
. Y en este sentido,
creoquelaspoabmdadasda
conseguir unos resultados in-
teresantes en este campo esta
mas que probada. Pero, des-
qracudameme.estafomade
hacer miusica, en la que mas
que el virtuosismo y los cono-
cimientos musicales del com-
positor, cuenta su genio, su ca-
m'eamra.emtmdo

cos demasiado h
tanto a nivel de interpretacion
como de composxl:;ém Por
eso, quisiera pedirles que en
un proximo numero de la re-
articulo sobre el tema, asu-
miendo, si es posible, la de-
fensa de la musica hecha con

Juan Ma1sié, Barcelona.

Efectivamente, la actividad
de los fabricantes de
hardware/sofware, tanto en
sistemas de entrada codifica-
da, de entrada por teclado y
de musica dedicados, muestra
lo pujante de la especialidad.
El paquete Orchestra-90, para
el TRS-80, el sintetizador MCl1
o el Alp taun a Apple
o el Rolan para el
Commodore 64 son algunos
ejemplos que esperamos am-
pliar y completar en un proxi-
mo articulo sobre el tema, par-
cela de la informatica que
creemos interesante.

Desde este rincon de la pe-
riferia puedo ver que los orde-
nadores pequefios estan inva-
dmndotodaslasmasderrﬂs

e e
riadee sehanv;stoenga
las promesas de los
ekl y las campafias

Lo mas alucinante del asun-
to es el fraude que supone de-
obtenerse un

de desembolsar los billetes
hay que comprar ampliaciones
de memoria, disquetes, impre-
sora, etc., con lo que, al final,

el aparatito sale por un ojo de
la cara y parte del otro.

Las tiendas de microinfor-
matica tampoco se casan con
nadie, aunque trabajen con va-
rias marcas. Ellos nunca te di-
ran la verdad de las intimida-
des de un ordenador. Tan sdlo
se limitan a vender y cuanto
mas, mejor.

Ramén Garcia Toledano.
Murcia.

Suele ocurnr, cleriamente
que las ciudades pequenias es-
tan menos asistidas en cuanto
a informacién sobre ordenado-
res que las grandes, donde
puede encontrarse una oferta
mas amplia y mejor organiza-
da. Pero no es menos cierto
que cualquier usuano poten-
cial tiene canales de informa-
cién que a menudo son subex-

lotados. Las revistas especia-

das y las posibilidades que
ofrecen los clubs de usuarnos
en toda Espafa constituyen
una fuente de informacion ina-
preciable en la que rara vez
se profundiza

Por otra parte, el encareci-
miento progresivo de un equi-
po viene dado, en numerosas
ocasiones, por un error esen-
cial muy extendido entre los
usuarios nedfitos. En primer lu-
gar, antes de adquirir un equi-
po, es necesario llevar a cabo
una evaluacion realista de las
necesidades. A partir de agqui
no cabe engano posible

Asimismo, los vendedores
de microinformatica se han
visto inundados materialmente
por un aluvién de comprado-

res de todas las edades, cuya
unica guia es la ilusién por o
tener el sjuguete de moda»
No quiere decirse gque este
sea su caso concreto, pero si
el de una gran parte de los
usuarios de microordenado-
Ies.

Un ordenador es un aparato
con un volumen de posibilida-
des enorme, pero es necesa-
rio saber explotarlas. De nada
le servira lamentarse si su or-
denador no le puede ayudar
en su trabajo, en cualquier ca-
so la experiencia adquirida
puede servirle para que, en el
proximo ordenador, no vuelva
a caer en los mismos errores.

Les envio un saludo por la
variedad de articulos qu e %1’
blican, y quiero recordar
gue nunca publican ningun
&rograma para el Commodore

a\mque si para otros equi-

Muuol Villegas. Sevilla.

En respuesta a sugerencias
similares a la suya, hemos ad-
vertido ya de la dificultad
que existe para atender a ca-
da uno de los micros del mer-
cado con un nimero limitado
de paginas. Como este proble-
ma es, a nuestro juicio, muy
importante, vamos a tomar me-
didas inmediatas para solucio-
narlo casi completamente.
Mientras tanto, y como puede
observar ya en este numero,
publicaremos un mayor nime-
ro de programas escritos en
un Basic «bdsico», que puedan
rodar en todos los micros que
dispongan de este lenguaje.
Esperamos dar muy ronto
una buena noticia a

Soy contable de profesion y
tengo un IBM/PC, que utilizo
en aplicaciones de gestion co-
mercial. He oido que en los
Estados Unidos se vende un
sistema que acoplado a esta

duplica la capacidad
delapama.lla.desde]as&ﬂoo—
lumnas de que dispone hasta
las 160. Qusiera que publicara
mi carta y me contestara sobre
las centajas que ofrece, asi co-
mo la posibilidad de conse-
guirlo en Espafia.

José Luis Mata. Castellén.

Muy posiblemente se refie-
re a la expansién de pantalla
denominada «Quadscreens, fa-
bricada por Quadram Corp., y
que se vende especialmente
para el IBM/PC.

El sistema consigue aumen-
tar la capacidad de la pantalla
por el simple método de redu-
cir el tamano de los caracteres
que aparecen en ella. Como
consecuencia de esto, la cali-
dad del texto en pantalla se ve
notablemente disminuida.

Por otra parte, la mayoria de
los paquetes que se ven en
nuestro pais para gestiéon ad-
ministrativa o contabilidad, es-
tan adaptados al «ancho estan-
dar» de 80 columnas. Por con-
siguiente, si consigue adquirir
un Quadscreen, el programa
que actualmente corre en su
ordenador sélo emplearia la
mitad de la pantalla para exhi-
bir los datos.

No obstante, y, sobre todo,

‘en los paises con més tradi-

cién informatica que la espa-
fiola, comienzan a comerciali-
zarse programas de contabili-
dad adaptados al ancho de 160
caracteres. Pero hasta el mo-
mento en que esta nueva situa-
cién se generalice, productos
como el Quadscreen seguiran
teniendo inconveniente insal-
vables.

En cuanto a la segunda par-
te de su pregunta, puede de-
cirse gque esta revista no tiene
noticia de que alguna empresa
la comercialice en Espafia. No
obstante, si su interés en este
sistema es grande, puede diri-
girse al fabricante en los Esta-
dos Unidos.
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= ICl

DUPLICA

Un ordenador personal tan
m potente y versatil que...

[RIPLICA

CUADRUPLIC

BCK

Su capacidad como Ordenador Personal Monopuesto, para convertirse
facilmente en Ordenador Multipuesto, con cuatro estaciones de trabajo y
periféricos.

Disefiado para “crecer” al mismo ritmo que las necesidades de gestion de
Su empresa, ya que su Software, cubre casi todas las aplicaciones imaginables
y sus sistemas operativos CP/M, y MP/M aceptan cientos de programas,
existentes en el mercado.

Esto, en resumen, significa que su Ordenador Personal ICL, le va a durar
mucho tiempo, porque es capaz de ampliar su campo de gestion, creciendo sin
necesidad de grandes cambios, a medida que usted lo vaya necesitando.

Y si su empresa se convierte en un “GIGANTE", también tenemos la
Informéatica apropiada.

ICL es una de las empresas lideres mundiales en el campo de los
Ordenadores Personales y de la Informatica General.

A D T D D I D N B ..
I- Para mas amplia informacion, contactar
Sr. GALERON, Tif. 445 20 61, o envie este cupon a:

LA I.C.L. ESPANA
4 INTERNATIONAL COMPUTER, S.A.
LUCHANA, 23 - MADRID 10

l O e s e e s e
I IRl o o B e T L e
oy e B et M N s P

L T A e s RYPE o e

l NI s e e :

LTeIéfono ..............
O I D D B B B B .
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Supe

Nanoordenadores: micros orien Ordenadores personales: micr
tados al hobby, el hogar y el orientados a la geston person
iprendizaje; tamafio de palabra de profesional; sistema operativo i

memoria ce ¢ nousuano; tamafio de palabra
64 KB; alm nento externo 8 0 16 bits; memoria central en
nitado en casete o mini-drives; 48 y 256 KB; almacenamiento
lenguaje y monitor en ROM; co terno en disquetes y disco du
nectables a TV doméstica; precios pantalla incorporada; precios en
entre 25,000 y 250.000 pts T 250.000y 1.500000 pts

SINCLAIR
IX Spectrum 152

COMMODORE

CBM-64 101
COMMODORE DIGITAL

VIC-20 80 RAINBOW 100 )

NEWBRAIN 70 O!L?ETII

M- ; v 6

NEROT 69 NCR DECISTION

F
t
MATE V b

D ARTICIPA CON TU VOTO) ENEL SO

IBM PC 10

APPLE IIE 8



PORTATILES

RANSPORTABLES

MICROS
DE GESTION

PARA VOTAR:

® Cada lector solo puede enviar una papeleta de voto (o fotocopia) por niGmero y mes.

® Los microordenadores a los que se vote en las distintas categorias deben estar comercializados en el
mercado espafiol en el mes en el que el voto sea emitido.

® La adjudicacion de votos en cada una de las categorias debe ajustarse a las caracteristicas definidas

para cada una de ellas. ’

[ ] N? es preciso votar en todas las categorias ni en todos los puestos.(1° 2°y 3°) dentro de cada una de
ellas.

@ No seran admitidas aquellas papeletas de voto que no incluyan el nombre y la direccion del remitente.

@ Para votar recorte la papeleta de voto correspondiente, y enviéla, una vez rellena a: SUPERMICROS 84.
Ediciones Arcadia. C/ Victor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una fotocopia de la papeleta, siempre y
cuando ésta vaya acompafiada del cupon que ocupa la esquina de la pagina.

ORDENADORES
PERSONALES

NANOORDENADORES
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IBM PC Y LOS
GIGANTES

Los usuarios del IBM PC de-
sean ver mejoradas las comu-
nicaciones para Sus micros,
segun demuestra un sondeo
efectuado entre setenta gran-
des empresas norteamerica-
nas que, en total, poseen cer-
ca de 2.000 PCs. Concreta-
mente, un 80 por 100 de los
encuestados se expresan cla-
ramente en favor de mejores
posibilidades de comunica-
cién entre sus IBM PC y otros
ordenadores grandes.

Asimismo, dos tercios de di-
chas empresas ya han utilizado
sus respectivos PCs para ac-
ceder a otros ordenadores,
principalmente via emulacién
de las capacidades del termi-
nal 3270.

Cualquier comerciante que
intente vender la capacidad
del PC para conectar con or-
denadores grandes tiene que
resolver la cuestién de la co-
municacion entre los IBM PC
ya existentes, los 3270 PC y los
grandes ordenadores. Sin em-
bargo, a la hora de la verdad
ningun vendedor se las apana
para solucionar con eficacia la
comunicacién PC-PC y PC-or-
denador grande. Un 60 por
100 de las empresas encuesta-
das manifestaron su interés
por otro tipo de soluciones a
sus necesidades, a causa de la
Imposibilidad para compartir
informética y periféricos en las
configuraciones mas comunes.

El sondeo tiene importantes
implicaciones para usuarios,
empresas de software y fabri-
cantes de redes locales y sis-
temas multiusuarios compati-
bles con el IBM PC, dado que,
pese a los proyectos de adqui-
rir hasta 2.300 unidades maés
del famoso microordenador
durante este afio, un 46 por
100 de los encuestados no se

consideraban plenamente sa-
tisfechos con las prestaciones
de sus sistemas mas corrien-
tes. Todavia existen proble-
mas muy considerables sin re-
solver en relacién con el uso
del IBMPC en el entorno de
las grandes empresas. Ello
significa que también hay ex-
celentes oportunidades para
los distribuidores indepen-
dientes que sean capaces de
encontrar la solucién adecua-
da a dichos problemas.

COMPILADORES A
GO-GO

El DR FORTRAN 77 es el
primero de los cinco nuevos
lenguajes compiladores que
Digital Research planea lanzar
en breve, seguido de Pascal,
C, PL/1 y CBASIC. Todos estos
lenguajes emplean nuevas téc-
nicas de compilacién que pro-
meten aumentar las posibilida-
des de uso de los programas
de aplicacién entre diferentes
sistemnas, asi como el desarro-
llo de nuevos compiladores
mas rédpidos para diferentes
micros

Uno de los principales pro-
blemas con que se enfrenta
una firma especializada en sot-
ware como Digital Research
€s, precisamente, la gran va-
riedad de sistemas operativos
Yy procesadores que actual-
mente se utilizan en la cons-
truccion de micros. En el su-
puesto de que siete lenguajes
compiladores tuvieran que co-
rrer bajo cuatro diferentes sis-
temas operativos, en micros
basados en los procesadores
8086, 8088 y 68000, seria nece-
sario producir, si no 84 nuevos
lenguajes, si una gran cantidad
de moédulos absolutamente di-
ferentes

El intento de Digital Re-
search consiste en fragmentar
cada compilador, con un pro-
cesador de sintaxis front-end y
un generador de cédigo back-
end. De este modo, el proce-
sador de sintaxis unicamente
tiene que ser escrito una vez
por cada lenguaje. Todos los
procesadores front-end de Di-
gital Research generan un len-
guaje intermedio comun. Este
coédigo intermedio entra en-
tonces en el generador back-
end para producir el progra-
ma final optimizado en cédigo
maquina, apropiado para cada
combinacion de sistema ope-
rativo y procesador.

Aungue no se trata de nin-
gun invento nuevo, ya que se
ha utilizado anteriormente en
ensayos para lenguajes con los
minis y grandes ordenadores
(es una reminiscencia del
UCSD-p desarrollado por la
Universidad de California), el
uso de esta técnica por Digital
Research representa todo un
paso al frente respecto al de-
sarrollo del mercado profesio-
nal de software para microor-
denadores

Segin los responsables de
Digital Research, la ventaja
para el usuario estriba en que
el cédigo fuente, escrito en un
determinado lenguaje y para
un sistema concreto, podra
trabajar en diferentes micros.
Disefiado por un equipo de
cientificos e ingenieros de
programacién, el DR Fortran
17 opera con palabras de 32
bits y tiene capacidad para di-
reccionar programas de mas
de 1 Mbyte en microprocesa-
dores de la familia 8086 y 8088
de Intel.

En los sistemas mas peque-
nos, los programas de mayor
extension apenas precisaran
de una capacidad de 128 Kby-
tes. Digital Research afirma
que el nuevo compilador res-
peta totalmente el standard
Fortran ANSI 77.

Las versiones concurrentes
para CP/M y CP/M 86 seran,
probablemente, las primeras
en ver la luz, seguidas por
otras para el MS/DCS y el
IBM/PC, sin olvidar otra para
el sistema operativo UNIX.

VICTORIA PARA
VICTOR

Victor United, fabricante ca-
liforniano de ordenadores, ha
alcanzado la muy respetable
cota de 50.000 instalaciones en
Europa. Esta firma explica el

exito obtenido en gran parte
gracias al micro de 16 bits Vic-
tor 9000, también conocido con
el nombre de Sirius, asi como a
las més de mil aplicaciones
que la citada comparifa asegu-
ra tener disponibles.

Por su parte, Organizacién
Técnica Empresarial (Otesa)
acaba de hacerse con el con-
trato de distribucién en exclu-
siva para Espafia de este orde-
nador, entre cuyas caracteristi-
cas destaca su unidad central
basada en el procesador Intel
8088, de 16 bits, con una capa-
cidad de 128 Kbytes en RAM,
ampliables hasta 896 Kbytes. El
sistema dispone asimismo, de
controladores para pantalla, te-
clado y discos, y cuatro slots de
expansion, sin olvidar la posibi-
lidad de codificacién/decodi-
ficacién digital de voz.

Aunque se puede conectar
opcionalmente una pantalla en
color, en la versién bésica la
informacién se visualiza Y
monitor de 12 pulgadas, de {és-
foro verde (P39), monécromo,
direccionable vertical y hori-
zontalmente, y provisto de filtro
optico antirreflexivo. El formato
en que la informacién se visua-
liza es el estdndar de 25 lineas
de 80 caracteres, en matrices
de 10 por 16 elementos, si bien
tambiéen dispone de los forma-
tos de 25 lineas de cincuenta
caracteres (en elementos de 16
por 16) y cincuenta lineas de
132 caracteres (en elementos
de 6 por 8). La resolucién maxi-
ma en modo gréfico es de 800
por 400 puntos.

El teclado, en disposicién
muy clara y ergonémica, pre-
senta un modulo «qwerty» es-
tandar a cuya profesionalidad
contribuye el «keypad» numé-
rico adjunto de 18 teclas dis-

‘| puesto a la derecha; y, entre un

médulo y otro, asi como a la
1zquierda del conjunto alfanu-
merico, hasta 17 teclas de fun-
cién y control cuyo cometido
es consultable en la linea 25 de
la pantalla. A todo ello, hay que
anadir otras diez teclas de fun-
cién programables, situadas en
la primera linea superior del
conjunto.

El sistema dispone, en cuan-
to a almacenmiento de datos y
programas, de dos unidades
para disquete de doble densi-
dad, de 525 pulgadas, que en
versién simple cara tienen ca-
pacidad para 600 Kb cada uno.
Esta disponible, opcionalmen-
te, la versién doble cara, con
capacidad de 1,2 Mb (forma-
teado) por disquete, lo que su-
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pone una capacidad total de
2.4 Mbytes. El sistema admite
también un disco rigido de tec-
nologfa Winchester, con capa-
cidad para 10 Mb.

En el capitulo de comunica-
ciones, el Victor 9000 incorpo-
ra dos guertas en serie V-24
(RS-232C) asincronas o sincro-
nas mediante las cuales es po-
sible la transmisién en veloci-
dad programable, soportando
los protocolos bi-sync, SDLC y

X-25. Otra puerta, en paralelo,

es programable y se puede co-
nectar a la mayoria de las im-
presoras existentes, al ser asi-

mismo compatible con el es-
tandar IEEE-488.

Por lo demés, el Victor 9000
dispone de los sistemas opera-
tivos CP/M 86, de Digital Re-
search, y M§/DOS de Microsoft
lo que, unido a los desarrollos
propios del fabricante, abre
amplios horizontes respecto al
software disponible de esta
maquina que dispone, asimis-
mo, de una interesante cartera
de lenguajes como GW Crap-
hic Basic, C BASIC 86, BASIC
86 compilado e intérprete, MS
COBOL, MS FORTRAN, y otras
ayudas a la programacion.

GRAFICOS
COMPUTERVISION

Una de las aplicaciones méas
generalizadas para todo tipo
de ordenadores durante los pré-
Ximos anos va a ser la de dis-
temas gréficos, orientados tan-
to a la gestibn como al disefio
y fabricacion asistida. En esta
line Computervisién de Espa-
fia, filial de Computervisién
Distributed Systems, ha pre-
sentado recientemente la se-
rie CDS-4000 de su familia de
sistemas CAD/CAM, cuyos
miembros permanecen toda-
via inéditos en su mayor parte.
En concreto, la serie CDS-
4000, consta de sistemas inte-
grados de 32 bits con aplica-
ciones «llave en mano», desa-
rrollados a la medida de las
necesidades del usuario, ca-
paces de admitir hasta 26
puestos de trabajo sin que ello
se haga notar en los tiempos
de respuesta.

Jens Riis, director técnico
de la empresa, explico en rue-
da de prensa que el CDS-4000
constituye el escalén interme-
dio de la familia de sistemas

CAD/CAM que Computervi-
sion espera lanzar al mercado
durante los préximos meses.
El resto de esta familia de sis-
temas graficos estard com-
puesto por el CDS-5000, en el
extremo superior de la gama,
equipo compatible con el stan-
dard de IBM, y también por el
DCS-3000, de préxima apari-
cidén, que se caracterizara ba-
sicamente por tratarse de un
sistema monousuario provisto
de un procesador de 32 bits,
el Motorola 68010, y potencia-
do por un sistema operativo
standard tipo UNIX.

El software CADDS continta
siendo la base de la estrategia
CAD/CAM de la compania. El
software del CDS-4000 es aho-
ra el CADDS4X, soportando to-
das las funciones y paquetes
en los actuales sistemas Desig-
ner. Ademas, el CADDS4X in-
troduce nuevas funciones gra-
ficas (modelos sélidos e ima-
genes sombreadas a todo co-
lor) y complejas capacidades
en el campo de la ingenieria a
través de los aumentos de me-
moria y rendimientos en la se-
rie CDS-4000, ofreciendo, asi-
mismo, un entorno abierto pa-
ra el desarrollo de software y

la integracién de software de
terceros.

El CDS-4000 es parte de una
familia de sistemas, todos ellos
basados en una combinacién
de un procesador integrado
de 32 bits y una o més unida-
des interactivas de proceso
(IPU). Esta combinacién da al
usuario flexibles herramientas
para manipular graficos com-
plejos y datos alfanuméricos.
La serie CDS-4000 puede con-
figurarse «a medida» segin las
necesidades de los clentes.
Todos los sistemas estan basa-
dos en arquitecturas multipro-
cesador. El CDS-4001 soporta
un maximo de 6 terminales
graficos, mientras que los sis-
temas CDS-4101 y CDS-4201
soportan hasta 11 y 16 termina-
les graficos, respectivamente,
y hasta 10 terminales alfanu-
mericas.

LAS TARJETAS
CONTRAATACAN

Dentro de pocos anos las
tarjetas plasticas con banda
magnética estaran tan amplia-
mente difundidas que llega-
rén, no sélo a sustituir el papel
moneda, tal y como hoy se co-
noce, sino que estaran presen-
tes en los mds recénditos luga-
res, ademas de disponer de
las funciones y posibilidades
mas insospechadas.

Los directivos del Sistema
4B parecen ser de esta opi-
nién, ya que se han decidido a
ampliar en 90 unidades su red
de cajeros automaticos. Los
nuevos equipos, que se han
instlado en los muros exterio-
res de las sucursales banca-
rias adscritas al Grupo, incre-
mentan el total de sistemas en
funcionamiento hasta el nime-
ro de 500.

Los cajeros NCR-1780, que
no necesitan ir a comer, dor-
mir o a tomar café de las once,
permiten a los usuarios reali-
zar todo tipo de transacciones
bancarias, ya que cada uno de
los equipos esta conectado en
tiempo real al ordenador cen-
tral del banco o entidades aso-
ciadas.

Los clientes de los méas im-
portantes bancos del pais —
Banesto, Banco Central, Hispa-
no Americano y Santander, asi
como del grupo asociado al
sistema— podran disfrutar a
partir de ahora de las ventajas
de estos autématas bancarios
durante veinticuatro horas al
dia y en mas poblaciones es-
panolas.

DESPEGA EL
MERCADO DEL
MICRO

Para 1988, si se cumplen las
previsiones de un estudio efec-
tuado por Intelligent Electro-
nics, el mercado de ordenado-
res personales se habrd cua-
druplicado en Europa occiden-
tal al alcanzar un volumen de
facturacién estimado para en-
tonces en 3.600 millones de d6-
lares, respecto a los 928 millo-
nes de délares en que se situa-
ba en 1982. Los micros de ges-
tién, cuya configuracién bésica
tiene un precio superior a 1.000
délares, se llevarén la parte del
leén de la cifra citada anterior-
mente, mas de 2.600 millones
de délares. El resto, corres-
pondera a los ordenadores do-
meésticos, de precio inferior a
1.000 délares, si bien esta cate-
goria de los miniordenadores
alcanzara el mayor volumen de
unidades vendidas, con gran
diferencia.

Como factores determinan-
tes de los principales cambios
en el mercado del micro de
gestion, el estudio cita la entra-
da en liza de fabricantes tradi-
cionales de equipos (IBM,
DEC, Olivetti y HP), que gana-
ran terreno a las empresas es-
pecializadas en ordenadores
personales, como Apple, Com-
modore, Tandy y otros. Victor
(Sirius) es la tinica de estas em-
presas para la que el citado
estudio prevé un incremento
de su participacién en este
segmento del mercado infor-
matico.

El estudio de referencia,
titulado «Mercado Europeo
del Ordenador Personal
1979/1988», se basa en un anali-
sis de las actividades de fabri-
cantes, distribuidores, vende-
dores y usuarios en cuatro pai-
ses: Alemania Federal, Gran
Bretafia, Italia y Francia.

DIODE
DISTRIBUIRA ICL

Diode ha formado un acuer-
do de distribucién con ICL Es-
paria para la comercializacion
de su gama de ordenadores
personales y equipos de pro-
ceso de textos.

El ordenador personal de
ICL parte de un modelo mono-
puesto con dos unidades de
disquetes integrados de 780
Kbytes de capacidad, forma-
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teados cada uno, y puede cre-
cer hasta convertirse en un sis-
tema multipuesto con cuatro
puestos de trabajo y 30 Mbytes
de capacidad en disco fijo tipo
Winchester. Todos los modelos
disponen de un procesador,
opcionalmente, de 8 ¢ 16 bits,
protocolos de comunicaciones
ICL e IBM, monitor en color
opcional y periféricos especia-
lizados, como impresoras de
calidad para las aplicaciones
de procesos de textos o termi-
nales de punto de venta para
aplicaciones de minoristas
con cajas registradoras conec-
tadas al procesador. En todos
sus modelos del ordenador
personal ICL aplica innovacio-
nes tecnoldgicas como el disco
virtual o la memoria caché,
hasta ahora reservadas para
los grandes sistemas.

El sistema trabaja en CB/M y
dispone de un amplio catalogo
de aplicaciones en castellano y
adaptadas al mercado espariol
que cubren desde aplicacio-
nes tipicas como la gestién co-
mercial (Contabilidad General,
Contabilidad de Ventas, Con-
tabilidad de Compras, Contabi-
lidad Presupuestaria, Factura-
cién, Control de Almacén, Ana-
lisis de Ventas, Cartera de Pe-
didos y Control de Produccion,
todos ellos en modulos indepen-
dientes e integrados) a aplica-
ciones especificas de merca-
dos verticales, como la Gestion
Laboral, Gestién de Colegios,
Administradores de Fincas,
Médicos, Hospitales, Merca-
dos de Frutas, Videoclubs, Ca-
tering, y otros.

Por su parte, el equipo de
proceso de textos DRS 8801 es
un sistema especificamente di-
senado para proceso de textos,
con una serie de facilidades y
teclas de funciones encamina-
das a este fin. Complementa-
riamente, el equipo puede tra-
bajar bajo CP/M y rodar Apli-
caciones de Gestiéon. Aparte
de las funciones cldsicas de
mecanografiado y edicion, el
sistema permite disefiar cual-
quier formato de manera sen-
cilla, realizar correspondencia
automatica, disponer de calcu-
ladora integrada, asi como de
correo electrénico.

ZARAGOZA,
FACULTAD DE
INFORMATICA

La Universidad de Zaragoza

ha decidido extender su cam-
po de actividades docentes a

la ensenianza de la informatica,
para lo que ha dispuesto la
creacion de la correspondien-
te Facultad

El plan, que forma parte de
un proyecto de iniciativas pe-
dagégicas mas amplio, ha sido
propuesto al Gobierno por el
rector de la Universidad mana,
Federico Lépez Mateos. En el
plazo de diez anos, esta previs-
ta la creacién de facultades pa-
ra impartir ensenanza de Biolo-

gia, Farmacia, Econdmicas,
etc., ademds de Informaética.

Por el momento, y mientras
no entre en funcionamiento la
nueva Facultad de Zaragoza,
es posible estudiar informatica
en las Universidades estatales
de Barcelona, Madrid y San
Sebastian. En cuanto a centros
privados, cabe la solucién de
acudir a la Universidad de
Deusto, y también a academias
de formacién profesional

LOS INGENIEROS,
MAS
INFORMATIZADOS

Los ingenieros dan ciento y
raya a los empleados de oficina
en cuanto a utilizacion de orde-
nadores personales, segun de-
muestra una encuesta recien-
temente efectuada por la con-
sultora norteamericana Wi-
lliamson y York. Resulta que un
24 por 100 de los ingenieros
disponen en Estados Unidos de

un ordenador personal en su
puesto de trabajo. Por contra,
apenas el 2 por 100 de los direc-
tivos y ejecutivos con respon-
sabilidad en &reas considera-
das no técnicas, utilizan micros.

El director de Williamson,
Christopher Saleh, ha resumi-
do los resultados del sondeo
diciendo que «contra lo que
vulgarmente se habia creido
hasta ahora, el ordenador per-
sonal ha irrumpido con mucha
mas fuerza en el mundo de la
ingenieria que en el de los ne-
gocCios»

DISQUETES: SUBEN
LAS 3,5 PULGADAS

Pese a la confusion que pa-
rece reinar en torno a los for-
matos de los disquetes, lo cier-

to es que este mercado parece
estar asentdndose. Existe ya
bastante seguridad de que el
formato de 3,5 pulgadas se
convertirda en la primera nor-
ma, bien sea definida por los
comités de ANSI o ECMA o
por las mismas tendencias del

mercado, que en definitiva es
lé) que parece estar sucedien-

0.

Como ya hemos informado
en nuestras paginas (véase «En
busca del formato perdidon»,
MICROS niim. 4) un comité de
ANSI voté en septiembre en fa-
vor de la propuesta para esta-
blecer un formato estandar de
3.5 pulgadas, que habia pre-
sentado una asociacién de fa-
bricantes de microdiscos, com-
puesta por 23 miembros. Es un
dato interesante el hecho de
que tanto IBM como Maxell, po-
nentes de los soportes ya cadu-
cos de 3,9 pulgadas, asi como
Hitachi, fabricante y partidario
acérrimo de las 3 pulgadas,
formaban parte de la citada
asociacion.

_En contraste con las informa-
ciones que circulan en contra
del formato de las 3,5 pulgadas,
destaca el hecho de que He-
wlett Packard ha despachado
mas de 25.000 sistemas utilizan-
do este soporte. Ain mds, en
un reciente informe de Com-
puterworld se hace constar
que la experiencia de HP en el
mercado con el soporte de 3,5
pulgadas revela que la fiabili-
dad de este tipo de microdis-
guete es superior cuatro veces
a la del formato de 5,25 pulga-
das, debido a la incorporacién
de una proteccién rigida y a la
ventanilla automdtica. Segun
HP, los futuros sistemas basa-
dos en soportes flexibles de al-
macenamiento externo utiliza-
ran microdisquetes de 3,5 pul-
gadas.

Aunque los partidarios de
otros formatos afirman que la
version doble cara de 3,5 pul-
gadas no ha aparecido todavia
a causa de la inferioridad de
sus mecanismos borradores,
varios fabricantes de la enver-
gadura de Sony, Tandon, Ep-
son y Canon, han anunciado ya
soportes doble cara de 3,5 pul-
gadas.

OJO A LAS
APLICACIONES
EDUCATIVAS

El software para aplicacio-
nes educativas ha captado la
atencién de distribuidores y
vendedores norteamericanos,
poco después de que un anali-
sis detallado de las tendencias
en software revelase que este
espacio, hasta ahora casi ine-
xistente debido al escaso nu-
mero de aplicaciones desarro-
lladas, puede resultar fuerte-
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mente determinante sobre el
volumen de informdtica de
consumo que podria facturarse
a lo largo de la presente déca-
da, llegando a alcanzar, tan so-
lo en Estados Unidos, la cifra
de 1500 millones de délares
para 1990.

En ello ha tenido mucho que
ver la entrada de grandes fir-
mas de software, como Spin-
naker y la divisién de publica-
ciones educativas de Xerox.
Los usuarios de ordenadores
domésticos se encuentran
constantemente sumidos en la
bisqueda de programas que
para ellos tienen valor decisi-
vo. Tras un lento desarrollo,
las aplicaciones educativas
disponen hoy de un software
de gran calidad docente, cuya
implantacién esta previsto que
se incremente con la concu-
rrencia de nuevas firmas a es-
te mercado, resultando un fe-
némeno semejante al que en
su dia se produjo con los car-
tuchos de videojuegos.

INFORMATICA
PARA JOVENES

El Club Juvenil Daumar, con
sede en Barcelona, organiza
desde 1980 cursos de informa-
tica para jovenes de edades
comprendidas entre diez y
dieclocho anos.

Al entrar en alguno de los
cursos gue se imparten a lo
largo del afio, el alumno pasa
a formar parte de un Club de
Informédtica, en el que sus so-
cios, de acuerdo con un hora-
rio prefijado, pueden utilizar
alguno de los microordenado-
res existentes en el centro pa-
ra resolver sus problemas y
ejercicios escolares, realizar
aplicaciones personales y
otras pruebas. Los socios pue-
den confeccionar y grabar sus
propios programas en cinta o
disco magnetico, y cuentan
con el asesoramiento perma-
nente del profesor.

Durante los meses de vera-

no, el Club organiza cursos in-
formaticos de varias semanas
de duracién, combinados con
aprendizaje de inglés, depor-
tes y otras actividades formati-
vas y de tiempo libre.

Es posible incorporarse a
los cursos de informatica en
cualquier momento del curso
escolar, gracias a unos «cursos
Intensivos de integracion», es-
tructurados en moédulos para
diferentes etapas, que varian
segun la edad, los conocimien-
tos anteriores y las preferen-
cias y aptitudes de cada alum-
no.

Los interesados pueden di-
rigirse a: Club Juvenil Daumar;
Angli, 54, Barcelona-17. Telé-
fonos 203 87 78 - 203 44 58.

DEADLINE, ONLINE

«Deadline» es el nombre
del juego que estd haciendo
furor entre los usuarios nortea-
mericanos de Apple, TRS 80,
Atari, IBM, Commodore 64, Di-
gital y equipos que trabajen
con CP/M. Se trata de una de
las diez noveles policiacas
producidas por Infocom, em-
presa norteamericana de soft-
ware con sede en Massachus-
setts, en las que el protagonis-
ta es el propio jugador.

El juego, distribuido en Es-
pafia por Indescomp, comien-
za con el asesinato de un mi-
llonario al que alguien ha su-
ministrado una sobredosis de
cierta droga. El argumento se
contiene en un disquete al que
acompanan una serie de testi-
monios e indicios para ayudar
al jugador, quien dispone de
un plazo de doce horas para
investigar el misteric encar-
nando el papel de detective.
Si pasado este tiempo no ha
encontrado al asesino, el pro-
grama se bloquea y el inspec-
tor jefe Klutz le releva del ca-

SO,

Es posible plantear diversas
preguntas al ordenador, a fin
de obtener informacién sobre
lugares y personas, y cotillear,
incluso, fragmentos de conver-
sacién que quizd le daran la
clave de toda la trama. El he-
cho es que los sospechosos
entran y salen de las habita-
ciones; las pistas aparecen y
se esfuman. Los personajes es-
condidos reaparecen para ma-
tar de nuevo, dependiendo de
las actuaciones del jugador. La
historia puede tener multitud
de finales diferentes. Llegar a
la solucién definitiva puede
costar cuarenta horas o mas, y
un montén de intentos.

VM-86, MAS
COMPATIBILIDAD

Una empresa norteamerica-
na con sede social en Delray
Beach, en el estado norteame-
ricano de Florida, ha desarro-
llado un paquete de software
en COBOL, de acuerdo con
los standards de ANSI, capaz
de compatibilizar las aplica-
ciones entre los minis de IBM
Serie/l y el IBM PC/XT. El

VM-86, pues ésta es la deno-
minacién que, por el momento,
recibe este producto de soft-
ware, permite trabajar en el
XT en modo multiusuario, ade-
mas de admitir la utilizacion
de dicos duros de gran capa-
cidad, lo que no resultaba po-
sible bajo el PC/DOS.

Segun sus fabricantes, las
prestaciones del XT con el
VM-86, serdn comparables a
las de la Serie/l de la multina-
cional azul.

TARJETA DE
CREDITO APPLE

Formando parte de su nue-
va estrategia comercial, Apple
ha puesto en marcha un siste-
ma de cobro a sus usuarios, en
sustitucién de los pagos al con-
tado y de las demas lineas de
crédito habituales. Se trata de
una tarjeta de crédito de uso
exclusivo para los usuarios de
esta firma, y con validez a la
hora de adquirir ordenadores,
periféricos o software del cé-
lebre fabricante norteamerica-

no.

Por lo demas, la tarjetita fun-
ciona como cualquier otra
tarjeta de crédito, con el atrac-
tivo adicional de que su utiliza-
cién no supone ningun tipo de

recargo. La tarjeta se adquiere
en el momento de la compra
de un ordenador Apple y, eso
si, es preciso pagar a tocateja
un 10 por 100 del valor de la
méaquina. Ademas, la siguiente
compra debe ser por un im-
porte minimo de 100 délares si
se quiere pagar haciendo uso
de la tarjeta y, como es légico,
existe una cantidad tope de
credito. Por lo demas, el usua-
rio recibe mensualmente un
estadillo en el que se hacen
constar sus Ultimas compras, la
cantidad de crédito disponible
y los pagos minimos que de-
ben ser efectuados. La tareta
de Apple, por ahora, funciona
unicamente en Estados Uni-
dos, aunque la firma tiene pre-
visto hacer extensivo su uso a
otros paises.

LANMONROE, DIEZ
INSTALACIONES

Escasas semanas después
de haber presentado la red lo-
cal Monroe, su distribuidor en
Esparfia, Otesa, ha informado
de la instalacién de diez cade-
nas completas de dicho siste-
ma en nuestro pais. El tamafo
medio de estas instalaciones
es de cuatro puestos de tra-
bajo.

La red Monroe de area local
puede conectar hasta 30 equi-
pos OC 8880 del mismo fabri-

cante que comparten los mis-
mos ficheros de datos y tienen
capacidad para operar como
puestos de trabajo auténomos.

Este sistema es, al decir de
sus fabricantes, una solucion
para la pequena y mediana
empresa por su gran flexibili-
dad de crecimiento. Depen-
diendo de las aplicaciones, es
capaz de soportar hasta 10
clusters, con una velocidad de
transmisién de datos de 19.200
bits por segundo. Los termina-
les pueden ser conectados a
lo largo de una distancia de
mas de 300 metros.
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MICROSHOW EN
COLONIA

Durante el préximo mes de
junio se celebrard en Colonia
el Internacional Computer
Show, que tiene por objetivo
proporcionar una visién de
conjunto sobre el estado actual
de la tecnologia del ordenador
profesional, personal, domésti-
co y hobby. Asimismo, se pon-
drd de manifiesto, a lo largo
de los diferentes actos progra-
mados para el evento, la evo-
lucién previsible del sector
microinformdtico ademas de
las transformaciones sufridas
por la oferta en el entorno de
actividad del tratamiento de
datos.

FERIA DE
ALUMNOS

Cuatro mesas redondas y
una muestra de equipos infor-
maticos, fundamentalmente
micros, constituyen el progra-
ma «Informatica 84» que orga-
nizado por los alumnos del ulti-
mo curso de Informética de la
Facultad de Madrid, tendréan
lugar del 27 al 31 de marzo.

Estas jornadas que, segin
sus promotores, tratan de ser
una plataforma para dar a co-
nocer la Facultad de Informd-
tica, cuentan con la presencia
del rector de la Universidad
Politécnica de Madrid y con el
director general de Informéti-
ca, que participaran en la se-
sién de inauguracién,

En el programa estdn pre-
vistas tres conferencias sobre
los temas siguientes: La infor-
madtica en la industria, El em-

resario y la innovacién tecno-
égica y Presente y futuro en
la informadtica.

CONCURSO-
DRAGON

Un Dragon 64 o una unidad
de disquete son los premios
que se concederdn al mejor
programa orientado a utilida-
des domésticas o relaciona-
das con la EGB y el BUP para
el Dragén 32.

El concurso, organizado por
la empresa Informdtica, Cdlcu-
lo y Sistemas, tiene por objeto
promover la programacién en
microordenadores que, como
el Dragon, estdn teniendo una

gran aceptacion en las esferas
educativas del pals.

El jurado, compuesto por
miembros de la prensa técni-
ca y la empresa, valorara la
utilidad de los programas con-
cursantes, asi como su origina-
lidad, la amenidad y su pre-
sentacién. El soporte debera
ser una cinta de casete con-
vencional de audio, o bien un
disquete de 5 1/4".

Los organizadores aseguran
la conservacién de los dere-
chos de autor de los concur-
santes, ademds de promover

la difusién comercial de los
productos ganadores. Aunque
esta ultima posibilidad se en-
cuentra en estudio.

El plazo de admisién de ori-
ginales quedard cerrado a
partir del préximo dfa 10 de
julio del presente afio. El fallo
del jurado se hard publico el
13 de septiembre.

Los concursantes deberdn
enviar dos copias de sus tra-
bajos a «Informdtica y Desa-
rrollo de Sistemas, S. A.», Ca-
pitén Haya, 3. Madrid-20.

foa sy v
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CASIO FP-200:

LIGERO
CON PEGADA

Como un paso mds dentro
de su tradicién de fabricante
de calculadoras programa-
bles y ordenadores portitiles,
Casio ha lanzado ya en toda
regla el modelo FP-200, agen-
da-ordenador que estd pegan-
do fuerte en los mercados in-
ternacionales. Se trata de una
mdquina orientada, una vez
mds, a ese amplio rango de
profesionales que cumplen

ran parte de su cometido
uera de la oficina o despacho,
o que deben realizar despla-
zamientos con mucha frecuen-
cia.

El Casio FP-200, distribuido
en Esparia por Otesa, incorpo-
ra una hoja electrénica que
puede combinarse con pro-

ramas en BASIC o ser utiliza-
a separadamente. El softwa-
re de aplicacién denominado
CETL (Casio Easy Table Lan-
guage) facilita la utilizacién
el ordenador mediante sim-

ples comandos y sin conoci-
miento alguno de programa-
cién en BASIC. El CETL resul-
ta especialmente til en apli-
caciones comerciales (control
de inventario, pequefia gestién
y cdlculos verticales y hori-
zontales de ventas, entre
otras). Destaca, asimismo, el
capftulo de documentacidn, ya
que acomparian al FP-200-
unos manuales en castellano
que explican con claridad las
funciones de que la médquina
es capaz, ademds de facilitar
el aprendizaje del equipo en
ocas horas, incluso para pro-
anos en la materia.
Un display de cristal liquido
ermite visualizar textos en
ormato de ocho lineas de 20
caracteres, asf como la infor-
macidn grdfica, en una resolu-
cién de 160 x 64 puntos. El te-
clado, de tipo «qwerty» y ta-
marfio profesional, se comple-
menta opcionalmente con un
«keypad» numérico. La ver-
sién bdsica del ordenador dis-
pone de 8 Kbytes en RAM, am-
gliables a 32 Kb. Los 32 Kb de
OM pueden, por su parte, ser
expandidos internamente has-

—_—

ta 40 Kb. Dispone, asimismo,
de interface RS-232C para co-
municaciones o conexién con
otros ordenadores, y otro tipo
Centronics para impresoras,
plotters o0 modem. También
estd prevista la incorporacién
de una unidad externa de dis-
quetes, lo que no descarta el
almacenamiento en casetes
estdndar.

INDUSTRIA
Y ENSENANZA
ADEBATE

Las repercusiones de la in-
troduccién de la informdtica
en la ensefianza sobre la in-
dustria electrénica nacional,
ha sido el tema sobre el que
se ha desarrollado la mesa re-
donda «Repercusidn industrial
de la electrénica y la informd-
tica en la ensefianza», organi-
zada por ANIEL g ADAMICRC
en la capital de Esparia duran-
te la primera quincena del pa-
sado mes de febrero.

El objetivo de la jornada ha
sido el de presentar y motivar
a los cuadros de decisién de
la Administracién Publica, asi
como a los de otras institucio-
nes, sobre el tema de la intro-
duccién e integracién de la
electrdnica e informdtica en el
sistema educativo. Todo ello
desde una dptica particular: la
repercusion en la industria na-
cional y desde la perspectiva
del interés general del pafs.

Las ponencias presentadas
en la mesa redonda, dentro
del marco general del progra-
ma CIEN, estuvieron a cargo
de Jesus Sdnchez Izquierdo,
Luis Montoto San Mi‘?uel. Jesus
Galvén Ruiz y José V. Riera. El
primero centré su interven-
cién en los aspectos generales
de la relacién entre industria y
ensefianza, desde una doble
perspectiva: el sistema educa-
tivo y su relacién con las nue-
vas tecnologias, asi como la
repercusién de aquél sobre la
industria nacional, en tanto
que productora de bienes de
equipo, programas y servicios
asoclados.

Luis Montoto, por su parte,
analizd las acciones mds des-
tacadas llevadas a cabo en
otros paises, orientadas a la fa-
miliarizacién de educadores y
alumnos con la informética y
sus posibilidades. Las nacio-
nes objeto de estudio fueron
las siguientes: Francia, Inglate-
rra y Estados Unidos.

16/ MICROS N: 5



PARA TODOS.

Para todos los jovenes a los que su Para todos los profesionales que
“economia’’ sélo les permitia comprar necesitaban microordenadores con
ordenadores sin la grandes prestaciones
potencia de calculo pero le resultaban

suficiente. caros.
iAhora jAhora
CASIO FP-200! CASIO FP-200!

79.500 Ptas

e Auténtico portable ; e Display 160 caracteres

e Facil manejo e Memoria 64 Kb.

e Manuales en castellano e Diskette 70 Kb.

e [mpresora grafica =3 e Cassette, acoplador acustico
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De venta en tiendas especializadas, en toda Espana.
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La tercera ponencia estuvo
dedicada al estudio del pano-
rama espariol, la evaluacién
de la situacién actual, asi como
las acciones llevadas a cabo
por la Administracién en este
terreno. La cuarta y ltima po-
nencia, a cargo de José V. Rie-
ra, se centré en las oportuni-
dades para la industria elec-
trénica nacional, asf{ como el
papel que debe desarrollar la

Administracién Publica en re- |

lacién con los problemas y si-
tuaciones que puedan apare-
cer en un futuro inmediato o
lejano.

El grupo de trabajo en el
que ha recaido la responsabi-
lidad de organizar y coordinar
las ponencias, asf como la pro-
pia conferencia-coloquio, ha
estado bajo la direccién de
ADAMICRO.

de memoria de burbujas mag-
néticas, como alternativa a los
disquetes, con una capacidad
de 128 Kb de informacidn, al-
macenables en el tamafio de
una caja de cerillas. Asimismo,
admite opcionalmente dos uni-
dades de disquete de 5,25 pul-
gadas, doble cara/doble den-
sidad, de 320 Kb.

El mecanismo de impresién

actia sobre papel normal a
través de cinta, si bien se pue-
de prescindir de la misma,
empleando papel térmico. Su
velocidad es de 40 caracteres
por segundo.

El PC-5000 tiene a su dispo-
sicién los sistemas operativos
MsS-DOS CY CP/M, g los lengua-
jes BASIC y M-BASIC.

SHARP PC-5000,
EL ESLABON
PERDIDO

Mecanizacién de Oficinas ha
lanzado un nuevo concepto de
ordenador personal portétil
con tapa abatible que da ac-
ceso al teclado, pantalla e im-
presora, simultdneamente. Se
trata del PC-5000 de Sharp,
una potente maquina de |6
bits cuyo corazdn es el proce-
sador 8088 de Intel. Tanto el
aspecto externo como la capa-
cidad de impresién del
PC-5000, permiten identificar-
lo como ese «eslabén perdi-
do» en el que se sintetizan las
utilidades del ordenador, cal-
culadora, agenda electrénica,
tratamiento de textos y mdqui-
na de escribir portatil y com-
pacta.

Incorpora una memoria de
128 Kbytes en RAM, ampliable
a 256 Kb, lo que no resulta
usual en un micro de tan redu-
cidas dimensiones: mide 32,6

por 30,5 por 8,5 centimetros y
su peso no alcanza los § kilo-

ramos. Su memoria ROM de
92 Kb guarda el intérprete
BASIC y el sistema de explota-
cion MS/DQOS, versién 2.0. En
Su parte posterior se encuen-
tran las conexiones RS-232C, y
paralelo tipo Centronics, cas-
sette audio y controlador de
disquete.

Las caracteristicas de ma-
nejabilidad de este micro en
cualquier circunstancia son
tan evidentes como interesan-
tes. Al levantar la tapa se des-
cubre una pantalla de cristal
liquido iue ermite visualizar
hasta ocho lineas de 80 carac-
teres, capaz, asimismo, de una
resolucién Elréﬁca de 640 por
80 puntos. El teclado mecano-
grafico, tipo gwerty, muy com-
pleto, incorpora ocho teclas de
funcién programables y otras
cuatro para control del cursor,
ademas de las funciones habi-
tuales.

Entre otras caracteristicas
destacables de este equipo, fi-
gura la ranura dispuesta en la
parte superior del teclado
para insercién de cartuchos

PROGRAMAS
COMMODORE

Constantemente aparecen
nuevas opciones hardware y
software para el ya popular
Commodore 64, un micro in-
conformista con la condicién
de ordenador domeéstico que
se le ha querido otorgar.

En este sentido, la aparicién
de un Macro Assembler en
disco y del paquete de aplica-
ciones Easy %alc Result en
cartucho, viene a confirmar la
vocacién de este equipo como
fiel aliado del programador y
también de la pequefia ges-
tién, profesional y doméstica.

El compilador ASM 6440 se

resenta con una serie de uti-
idades complementarias de
ayuda a la edicién, documen-
tacién y depuracién de pro-

ramas en cddigo mdquina.

icroelectrénica y Control, la
empresa distribuidora de
Commodore en Esparfia, ha
anunciado que el precio del
mencionado paquete se situa-
rd en torno a las 7.500 pesetas.

El Easy Calc Result es una
hoja electrénica orientada a la
realizacién de cdlculos de
gestién. Su funcionamiento se
asemeja al de una enorme
hoja de papel en la que se es-
criben cifras para, en un mo-
mento posterior, realizar ope-
raciones entre ellas. La hoja se
divide en filas y columnas, de
forma que cada cruce puede
alojar una cantidad numérica,
un texto corto, o bien una ope-

racion que puede afectar a
una o mas cantidades.

El paquete admite la posibi-
lidad de realizar lo que ha ve-
nido en llamarse «toma de de-
cisiones». El sistema se basa
en la posibilidad de preguntar
al ’programa: «iqué pasaria
si..?», con el objetivo de ver
las consecuencias de la alte-
racién de uno o varios facto-
res, en un cdlculo tan comple-
jo como la contabilidad de una
pequefia empresa.

INFORMATICA
EN HUESCA

Huesca se convertird en el
escenario de las | Jornadas so-
bre Informdtica Aplicada, a
partir de los dias 26 al 31 del
presente mes de marzo.

Las Jornadas, que estan or-
%anizadas por el Centro de

écnicas de Estudio «R. ]. Sén-
der», desarrollardn conferen-
cias y coloquios sobre diver-
sos temas, entre los que se en-
cuentran los relacionados con
las aplicaciones de la inform4-
tica en la industria, la educa-
cién y las actividades comer-
ciales. Asimismo, los organiza-
dores han previsto la partici-
pacién de las mds importantes
comparifas de hardware y
software para que presenten
sus productos, en una exposi-
cién que se situard en los salo-
nesde Congresos y Exposicio-
nes que la Caja de Ahorros de
La Inmaculada dispone en
Huesca.
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ATARI: «STAR
RAIDERS» Y

«POLE POSITION»

Los juegos que ofrece ATA-
RI son compatibles para todos
sus modelos. Los nuevos mo-
delos (660 XL y 800 XL) que se
comercializan en Espaiia, vie-
nen a sustituir a los modelos
anteriores 400 y 800. El 600 XL
cuenta con un microprocesa-
dor 6502C, 16 Kbytes de me-
moria RAM ampliables a 64
Kbytes y 24 de memoria ROM
Dispone de 11 modos gréaficos
y 256 colores con una resolu-
cion de 320 por 192 puntos.
Como dispositivos de almace-

STAR RAIDERS

La accién se desarrolla en
una galaxia; el usuario, ma-
nejando su nave espacial, de-
be exterminar, en el menor
tiempo posible, a la flota ene-
miga (el imperio de Zylon)
que ataca sus bases estelares,
sirviéndose para ello de la ve-
locidad que le proporcionan
sus motores bidnicos y del tor-
pedo de fotones.

Para moverse por la galaxia

y disparar el torpedo de foto-
nes se utilizard un mando de
juegos que, con la palanca y el
botén rojo, respectivamente,
permitird al jugador llevar a
cabo su mision.

Existen tres naves enemi-
gas: los caza que se caracteri-
zan por la gran velocidad en
los ataques, los cruceros que
no atacan al menos que se les
provoque y las bases estelares

namiento externo, puede so-
portar un casete, una unidad
de floppys 0 una unidad de
cartuchos. Este ultimo estd in-
cluido en el bloque de la uni-
dad central en la configura-
cién estdndar. El modelo 800
XL se diferencia tnicamente
en la memoria interna que in-
corpora: 64 Kbytes.

En estas paginas destinadas
a juegos vamos a describir las
caracteristicas y funcionamien-
to de los dos mejores juegos
para los equipos de ATARL
«STAR RAIDERS» que es un
juego del espacio y «POLE
POSITION» un juego de carre-
ras de coches.

//'——**

enemigas que unicamente
pueden ser destruidas a corta
distancia. Por otro lado, el ju-
gador debe tener cuidado con
los meteoros que vuelan por el
espacio, que si alcanzan a una
de sus naves puede danarlas o
destruirlas si no lleva bajados
los escudos blindados. Para
acabar con las naves enemi-
gas y los meteoros, el jugador
empleard el torpedo de foto-
nes que destruird totalmente
el blanco.

Las bases estelares amigas
permiten al jugador situarse
en ellas para realizar repara-
ciones o proveerse de ener-
gia. El nimero de bases insta-
ladas depende del nivel de
jueg

El ]ugador no puede ver su
nave en la pantalla; lo que
aparece en el monitor es una
visién del espacio que rodea
la nave. Durante el viaje el ju-
gador puede recibir informa-
ciéon del ordenador sobre el

estado de su astronave, mien-
tras que ésta no sea averiada.
Utilizando el teclado puede
realizar las siguientes opera-
ciones: teclas del 0 al 9, para
aumentar o disminuir la veloci-
dad de vuelo; tecla A, para vi-
sualizar el espacio detras de la
nave; C, para controlar el ata-
que; F, para visualizar el espa-
cio que hay delante de la na-
ve; G, para obtener una «Carta
Galactica» que muestra toda la
galaxia dividida en sectores,
en cada uno de los cuales hay
una nave enemiga, una base
de aprovisionamiento o esta
deshabitado; H, paxa utilizar
los motores para la hiperpro-
pulsién que permitira al juga-
dor cambiar de sector; L, que
permite explorar un sector a
larga distancia; M, para selec-
cionar el manual de blanco
por ordenador; S, para propor-
cionar blindajes a la nave, ya
que sin ellos sera danada o
destruida, y P, para paralizar
temporalmente el juego.

En la parte inferior de la
pantalla hay unos indicadores
que permiten al jugador cono-
cer la velocidad, la energia
que le queda, el blanco selec-
cionado, si éste se encuentra
delante o detrds de la nave,
etc.

Al iniciar el juego, la nave
parte con 9.999 unidades de
energia que disminuirdn mas o
menos por el tipo de opera-
cién que realice el jugador:
por cada fotén disparado, por
accionar el ordenador (opcion
M), por utilizar blindados, por
la velocidad de vuelo, por uti-
lizar la hiperpropulsién para
cambiar de sector...

Al finalizar la misién se ofre-
cerd una valoracién que de-
pende del nivel de juego, el
nimero de enemigos destrui-
dos, la cantidad de energia
consumida, el tiempo utilizado
y el nimero de bases estela-
res amigas que han sido des-
truidas.

POLE POSITION

El juego se desarrolla en un
circuito de carreras en el que
el jugador debe enfrentarse
con sinuosas curvas y con los
obstaculos que van aparecien-
do en el camino: camiones y
coches. Cuenta con tres nive-

des al jugador.

Para participar en la carrera
es necesario utilizar mandos
de juegos, moviendo la palan-
ca a derecha o izquierda po-
drd orientar el coche por el
circuito, para moverse en las

les de juego: el Malibu Grand
Prix, que es el nivel de juego
mas sencillo con pocos coches
y obstaculos, el Namco Speed-
way o nivel intermedio y el
Atari Grand Prix, que es la ca-
rera que ofrece mas dificulta-

curvas, para evitar obstaculos
y para adelantar coches. Para
frenar se pulsa el botén rojo
del mando de juego y el co-
che disminuye la velocidad.
El jugador antes de comen-
zar debe indicar el numero de
vueltas de la carrera (con un
maximo de ocho vueltas). Para
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iniciar el juego, en primer lu-
gar hay que realizar una vuelta
inicial para determinar la posi-
cién de salida en un tiempo
maximo de setenta y cinco se-
gundos; en esta vuelta sdlo
participa un coche. Si consi-
gue recorrer la primera vuelta
del circuitc antes del tiempo
méaximo, podra iniciar la carre-
ra situdndose en la salida con
el resto de los coches. La posi-
ciébn que ocupe en la salida
dependera del tiempo inverti-
do en realizar la vuelta de re-
conocimiento.

Antes de iniciar una nueva
carrera el jugador puede cam-
biar el nimero de vueltas o el
nivel de juego y, en cualquier
momento del juego, es posible
detener la carrera y reem-
prenderla de nuevo.

El jugador perderad tiempo
en la carrera cuando el coche
se salga de la pista, pise las
lineas que la limitan o choque
con otro coche. En este dltimo
caso, se producira una explo-
sion entre los dos coches
que han colisionado, pero se
le proporcionara otro nuevo
para que continie la carrera.
Aumeniard su puntuacién por
gl numero de coches adelanta-

OS.

En la parte superior de la
pantalla aparecen unos indica-
dores que muestran, al juga-
dor el récor que ha obtenido,
los puntos que lleva en la ca-
rera, el tiempo empleado en
la misma, el tiempo de cada
vuelta y la velocidad que lleva

LOS JUEGOS DE ATARI

Nombre del juego Precio

Basketball .......... 5.925
Super-breakout .. .... 5.925
Computer-chess ..... 7510
SD Tictatoe ... ... .- 1510
Star raiders ......... 8.540
Misile command ..... 5.925
Asteroids ........... 5.925
Centipede .......... 8.450
PAC-MAN .......... 8.450
Calaxian . ... .. 8.450
Defender ........... 8450
Donkey-kong........ 8.450
Et phone home ...... 8.450
Eastern front (1941) .... 8450
d5- ) e R o 8.450
Cavernsof mars ..... 8.450
Pigding .. b 8.450
Pole position ........ 8.450
O 8.450

el coche en el circuito.

Hay que senalar la gran ca-
lidad en los efectos especiales
que ofrece este juego, tanto la
emisién de sonidos al salirse
de la carretera, colisionar con
un obstaculo, frenar o adelan-
tar otro coche, asi como la
sensacion que se produce nor-
malmente al ir a gran veloci-
dad con un vehiculo, haciendo
que el jugador se sienta real-
mente conduciendo un coche
de carreras.

En este cuadro se ofrece la
lista de juegos para los equi-
pos ATARI disponibles actual-
mente en el mercado espafiol
El precio de estos estos pro-
gramas es bastante mas eleva-
do que el de otros juegos para
nanocomputadores, sin embar-
go, hay que sefialar los efectos
especilales que ofrece, asf co-
mo la diversidad de opciones
y varios niveles de juego. To-
dos los juegos se proporcionan
en cartucho.

VALORACION MICROS

Juego Star Raiders Pole Position
REsOMCION: e . e onis 320 x 192 320 x 192
COlOTRS M bt 256 256
Capta laatencién.......... St Si
Nivelesde juego .......... 4 L
Movilidad & .o Si St
Senidn . e, Si Si
Variedad eneljuego ...... St No
Facilidad de aprendizaje .... No Si
Presentacién ............. St Si
Pracio s i e S 8.540 ptas. 8.540 ptas.
Valoracién final ............ : SR Bl S e SR

HABLAR
IDIOMAS CON
ORDENADOR

El aprendizaje de un idioma
puede ser realizado utilizando
esos pequenios ordenadores
de sobremesa, que denomina-
mos nanocomputadores. Las
aplicaciones que hay desarro-
lladas tratan de captar la aten-
cién y el interés del usuario
a través de gréficos, de colores
y de sonidos; elementos que
tratan de motivar y facilitar el
aprendizaje.

Aunque la ‘mayoria de los
programas se encuentran al-
macenados en cintas de case-
te, hay aplicaciones que per-
miten trabajar con unidades
de disquete lo que origina una
mayor velocidad de carga de
los programas en memoria, asi
como de respuesta en el mo-
mento de ejecutarlos. El mate-
rial suministrado, ademéas de
los dispositivos de almacena-
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miento externo (cintas de ca-
sete o disquete), es un manual
en el que aparecen un conjun-
to de ejercicios practicos que
sirven para complementar los
conocimientos adquiridos a
traveés del ordenador, asi como
el funcionamiento del progra-
ma.

De momento, las tnicas apli-
caciones disponibles son para
el aprendizaje del inglés, aun-
que ya hay varias firmas que
tilenen en preparacion cursos
de alemadn, italiano y francés.

INTERACCION

El atractivo y la vistosidad
son dos constantes que se ob-
servan en todos los progra-
mas; en cualquier parte del
programa se intenta que el
alumno trabaje interactiva-
mente con la maquina; pulse
una tecla cuando desee conti-
nuar, elija opciones o repita
los textos en voz alta. Siempre
que el trabajo que realiza el
usuario sea correcto, se le ani-
mara a continuar con frases
estimulantes; si, por el con-
trario, comete errores, se le
indicard que elija de nuevo
otra opcién, incluyendo en al-
gunos casos notas aclaratorias.
Por otro lado, los textos que
aparecen en pantalla van
acompanados de representa-
ciones gréficas, voz y miuisica.

Aunque no todas las aplica-
ciones son iguales, el orden y
estructura de las mismas varia,
en lineas generales se dividen
en los siguientes apartados:
iniciar al alumno en la estruc-
tura, gramética y pronuncia-
cién de la nueva lengua, plan-
teamiento de determinadas si-
tuaciones ante las cuales el
alumno debe elegir una solu-
cién, invitacién de la maquina
a repetir palabras o frases de
las que posteriormente, se ex-
traen preguntas a las que el
alumno debe responder y vo-
cabulario.

Cuando se trata de ensefiar
al usuario nuevas frases, éstas
apareceran en pantalla en el
idioma que se esté aprendien-
do con su correspondiente tra-
duccién en castellano. Para
ello se plantean determinadas
situaciones (por ejemplo, el

encuentro de dos amigos) en
la pantalla del ordenador, de
forma que el usuario puede
observar unas representacio-
nes graficas que correspon-
den con un texto en inglés y su
correspondiente traduccién en
espanol. La maquina «pronun-
cia el texto» en dicho idioma e
invita al usuario a que repita
dicha frase, dejando el sufi-
ciente tiempo como para que
el alumno tenga tiempo para
repetir. Para la pronunciacion
utiliza el altavoz del monitor de
video y el texto almacenado
en la cinta de casete con lo
que el sonido que ofrecen es
bastante aceptable.

GRAMATICA

Para aprender a formar ora-
ciones, se le muestran al alum-
no varios cuadros en cada uno
de los cuales aparecen los sin-
tagmas de la oracién: sintag-
mas nominales y verbales
(sujeto, verbo y complemen-
tos, segun la gramatica tradi-
cional). Cada una de estas
partes tiene asignada una letra
0 un nimero para que el alum-
no pueda escoger. La maquina
realiza primeramente unos
ejemplos eligiendo una parte
de cada uno de los cuadros
para formar la oracién, des-
pués, el alumno deberd elegir
de los distintos cuadros los sin-
tagmas que concuerden para
formar una oracién. En otros
casos, aparecen oraciones in-
completas que el alumno de-
bera rellenar con las palabras
que falten.

Una vez comprendida la es-
tructura de las oraciones, y ya
dentro de otro apartado, se le
plantean al alumno una serie
de preguntas ofreciéndole dos
posibles soluciones escritas en
pantalla e invitdndole a que in-
dique cuil de ella es la co-
recta. Las preguntas siempre
van dirigidas al usuario y éste
puede trabajar simulando a
varias personas distintas. Por
ejemplo, se le dice: «Imagine
que usted es Maria» o «imagi-
ne que usted es Pedro»; des-
pués, se le hacen preguntas
relacionadas con ese perso-
naje. En algunas aplicaciones
es posible trabajar con el

nombre del alumno, ya que al
iniciar la ejecucién del progra-
ma ésta pide al usuario su
nombre, que utilizara a lo lar-
go mismo.

También pueden aparecer
en pantalla varios cuadros, co-
mo se decia mas arriba, con
las partes de la oracién para
componer preguntas. Cuando
el usuario ha formado la frase
correctamente, el ordenador
contesta a la pregunta, con lo
que el alumno tiene conoci-
miento de su acierto o de su
error.

En niveles un poco mas
avanzados del aprendizaje, la
maquina ofrece un didlogo de
varios minutos entre varias
personas, en algunos casos
apareceran representaciones
graficas, mediante dibujos, de
la conversacién. Esta conver-
sacion, en funcién del nivel en
el que se encuentre el alumno,
tendra distinta duracién. Cuan-
do ha concluido, se le propone
una serie de preguntas rela-
cionadas con el didlogo para
comprobar la comprensién del
tema; se plantea la pregunta y
se le ofrecen varias repuestas
entre las que debe elegir una
de ellas.

VOCABULARIO

Otro de los apartados que
contemplan estas aplicaciones
es el destinado al aprendizaje
de vocabulario. Ademas de los
conceptos que pueda ir apren-

diendo con las frases y didlo-
gos que se le van ofreciendo a
lo largo del curso, existe una
parte del programa destinada
especificamente a este proce-
so en la que se le muestran
algunas palabras en el idioma
estudiado, su traduccién al es-
panol y la pronunciacion.

Para todos los puntos que se
han especificado anteriormen-
te, el ordenador visualizara por
pantalla el texto en el idioma
estudiado, su traduccién en
espariol, asi como su corres-
pondiente pronunciacién que
el usuario debera repetir en
voz alta.

Si bien el programa sigue
una secuencia en el método
de aprendizaje, el alumno
puede determinar en cual-
quier momento si desea repe-
tir de nuevo un ejercicio antes
de continuar con una nueva
materia, o si considera que ya
ha realizado los suficientes ca-
S0s practicos para seguir. Esto
s6lo sera posible para los ejer-
cicios, mientras que aquellos
apartados que proporcionan
nuevos conocimientos exigen
un uso obligatorio.

Las aplicaciones suelen lle-
var un control sobre el trabajo
del alumno, registrando el nu-
mero de respuestas acertadas,
respuestas erréneas, numero
de intentos, etc. Al finalizar ca-
da nivel, o bien el trabajo del
dia, ofrecen al calificacion ob-
tenida, aconszjando, si ésta ha
sido desfavorable, la repeti-
cién del mismo nivel.

LO QUE HAY EN EL MERCADO

Equipos Idioma
BRI s o T e Inglés 2.900 ptas.
Francés P
Aleméan P
Italiano P
Thomson TO-T. ..., cdve Aleman ND
VB0 sy s s Inglés 2.500 ptas

P. Esta en preparacion.
comercializa el

ND. No dispone de precio de adquisicion, ya que todavia no se
equipo.
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En pleno diluvio de ordenadores, por fin se
abre paso un rayo de luz.

Rainbow: el ordenador personal de Digital.

Un ordenador tan bien pensado que le
ayudara a realizar mas rapido cualquier
trabajo.

Hemos disefado especialmente una
amplia gama de programas para casi
cualquier tipo de actividad.

Y le ofrecemos el sistema de servicio
mas completo del mercado. Desde
ensenarie el manejo de su Rainbow, al
mantenimiento a domicilio.

Piense en todo ello como en un tesoro.

Digital Equipment Corporation, S. A.

Agustin de Foxa, 27. Madrid-16. Tel. 733 19 00
Gran Via Carlos Ill, 136. Barcelona-34. Tel. 204 79 00

digliltiall]




Superordenadores

La carrera

Estan en la cispide de la informética. Los superodenadores son
monstruos poderosos capaces de realizar en un segundo més de
cien millones de operaciones. Hoy, no més de tres docenas de estos
equipos se encuentran en funcionamiento en todo el mundo, y por
otro lado, reina la incégnita acerca de su futuro, de sus resultados y
de los métodos que ponen en practica para su trabajo.

I
ubo una época no muy lejana, en
la que se afirmaba y crefa que el
gran ordenador era algo del pa-
sado en trance de ser sustituido
por productos nuevos de la in-
forméatica. Midi, mini y maxicomputadores
acabarfan por desplazar al supermainfra-
me. La realidad parece ser otra y, siguien-
do una teoria evolucionista, el ordenador
personal, potenciado a supermicro, ha
empujado hacia un nivel mas alto al mini,
y éste, convertido en supermini, amenaza
el segmento de los grandes. La salida na-
tural de estos ultimos es evolucionar hacia

prestaciones superiores, y transfigurarse
en superordenadores capaces de llevar a
cabo, sin el minimo error ni esfuerzo, mil
millones de operaciones por segundo.
En este campo, a diferencia de otros en
los que la tecnologia avanza con mayor
rapidez de lo que requieren las posibles
aplicaciones, los técnicos y cientificos se
enfrentan continuamente con problemas
méas y mds complejos, para los que preci-
san mas y méas potencia en los sistemas.
De hecho, las exigencias respecto a velo-
cidades de célculo son todavia un multiplo
de lo que pueden proporcionar los orde-

7' 3&-

Orcenador CRAY-1, capaz de alcanzar una velocidad maxima de computacién de 100
millones de operaciones aritméticas por segundo.
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nadores actuales de grandes dimensio-
nes. Esto va a suponer que en los proxi-
mos afnos aparecera una nueva raza de
grandes ordenadores. ‘Estas maquinas
romperan de forma abrupta con sus con-
géneres, tanto por medio de arquitecturas
completamente innovadoras como por
metodologias inéditas de programacién y
explotacion.

Historia sin igual

Durante los tltimos treinta y cinco afios
los ordenadores han vivido un desarrollo
sin igual, aunque no han modificado prac-
ticamente la mecdnica con que llevaban a
buen término su trabajo. Asi, las cosas no
han cambiado mucho desde que a finales
de los afios cuarenta, John von Neumann
sentara las bases de lo que es un ordena-
dor: maquina capaz de ejecutar, una a
una, las instrucciones de un programa al-
macenado en su memoria. Seguin esto, el
computador ejecuta paso a paso todos y
cada uno de los célculos, almacena el re-
sultado obtenido en su memoria, y pasa a
tratar la instruccién siguiente. Este proce-
SO es comun tanto para los primeros orde-
nadores, construidos a base de vélvulas
electrénicas, como para los més moder-
nos de transistores y circuitos integrados.
Incluso los Cray 1 y Cyber 205, ejemplos
permanentes de lo que es un ordenador
gigante, dependen a su modo de esta filo-
sofia de ejecucién de trabajos.

Pues bien, a pesar de ser tan utilizados
a la vez que aceptados por todos los fabri-
cantes, el método apuntado por Newmann
es uno de los obstaculos que impiden a
los procesadores actuales superarse en lo
que a velocidades de ejecucién respecta.
Esta claro entonces que la superacién de
todas las limitaciones deberé venir —y en
ello estdn centrados los estudios de un
buen nimero de laboratorios de todo el
mundo— de la aplicacién de los ultimos
avances en materia de componentes, en
lo que juega un papel de méxima impor-
tancia la microelectrénica, y de la defini-
cién de una arquitectura particularmente
refinada que permita eliminar las mencio-
nadas barreras.

En esta carrera hacia la construccién
de una nueva generacién de ordenado-
res, los cientificos experimentan con una
multitud de opciones que tienen como fin
esencial eliminar el cuello de botella exis-
tente entre el procesador y la memoria.
Estos desarrollos nuevos van desde méa-
quinas con multiprocesadores y memorias
compartidas, hasta extensas arquitecturas
paralelas, con multiples memorias y pro-
cesadores locales, que son capaces de
ejecutar las instrucciones de un programa
de forma casi simultanea.

A grandes rasgos, las investigaciones
van en tres direcciones que permiten de-
terminar el nivel de evolucién y la ten-
dencia a seguir en el proceso de datos a
altas velocidades.

El primer grupo encuadra aquellos or-
denadores construidos utilizando técnicas
convencionales, y que se apoyan en un
procesador central extremadamente rapi-



do. Ejemplo de estas lineas de desarrollo
son las altimas realizaciones que hacen
uso de sofisticados componentes con
uniones Josephson, Arseniuro de Galio en
lugar del clasico Silicio, empaquetamiento
de dispositivos, etc.) El programa ameri-
cano VHSIC (Very High-Speed Integrated
Circuits) y el britanico VHPIC (Very High-
Performance Integrated Circuits), siguen
estas pautas de investigacién.

Un segundo grupo emplea procesado-
res de alta velocidad, que incrementan
ésta por medio de pipelines, funciona-
miento vectorial y algunos procesadores
especializados. Los esfuerzos de investi-
gacion en esta direccién se realizan sobre
todo por las empresas tradicionalmente
fabricantes de grandes ordenadores:
Cray Research y Control Data, en los Es-
tados Unidos, e Hitachi, Fujitsu y NEC, en
Japén. También es posible mejorar las
prestaciones de la maquina a base de un
gran numero de procesadores rapidos en
paralelo, y de agrupar eventualmente al-
gunos cientos de ellos en un wafer u
oblea de silicio. Este es el campo en el
que se mueven las universidades en cola-
boracién con algunas empresas: Denel-
cor, en los Estados Unidos, NTT, en el Ja-
pén, e Inmos, en Inglaterra.

Japén, siempre en punta

Los japoneses, particularmente intere-
sados en todo lo que signifique innova-
cién, se inclinan por la arquitectura Data-
flow. Segtn ella el gran ordenador cuenta,
para realizar su trabajo, con una gran can-
tidad de procesadores, todo ellos con su
memoria propia e independiente, y con
una red de comunicaciones que posibilita
el didlogo entre todos ellos.

No quedan ahi los secretos de la arqui-
tectura Dataflow, sino que el modo y ma-
nera en que cada ordenador lleva a cabo
la ejecucién de su programa es diferente:
un ordenador convencional se caracteriza
por procesar en serie un flujo de instruc-
ciones, siempre de acuerdo con un pro-
grama que previamente se ha introducido
en la maquina. A diferencia de esto, en
un computador Dataflow las diferentes
unidades de que consta no tienen necesi-
dad de llamar continuamente a los datos e
Instrucciones contenidos en la memoria
del sistema, sino que procesan sélo aque-
llos flujos de datos precisos para llevar a
cabo los célculos. Un aspecto de la rele-
vancia de esta tecnologia es que en mu-

Esta figura, llamada
«Mandala», es el
simbolo de la
filosofia budista y
se ve aqui desde
dos perspectivas
diferentes. Fue
generado como
gréfico en el Japén,
porun
superordenador
del tipo Cray-1.
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ASI TRABAJA LA MAQUINA DATAFLOW
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chos centros de investigacién del mundo
Dataflow es la base de partida para el
desarrollo de arquitecturas paralelas.

La industria se une

Como puede pensarse, llevar a buen
término la concepcién de un superorde-
nador supone un esfuerzo econémico difi-
cil de soportar para cualquier industria.
Para mitigar en lo posible esto, las empre-
sas, instituciones y organizaciones suelen
recurrir a acuerdos de cooperacién, y a
programas estatales de ayuda a la innova-
cién. Con este objetivo se fundé el pasado
afio en los Estados Unidos la Microelec-
tronics and Computer Technology Corpo-
ration (MCC), y doce de las més impor-
tantes empresas de la informética, Nohey-
well, Motorola, Control Data y NCA entre
ellas, se ha unido para investigar nuevos
caminos de desarrollo de forma conjunta
y coordinada. IBM, el grande del negocio,
se ha mantenido al margen aunque, olvi-
dando su contencioso con empresas japo-
nesas por espionaje industrial, ha solicita-
do permiso al MITI, Ministerio de Comer-
cio e Industria del Japén, para participar
en las investigaciones seguidas en el pais,
relacionadas con el desarrollo de la quin-
ta generacion de ordenadores. También
el MITI, con las empresas Fujitsu, Hitachi,
Mitsubishi, NEC, Oki y Toshiba han adap-
tado esta estrategia al fundar el Institute
for New Generation Computer Technolo-
gy. entidad con un presupuesto aproxima-
do de 100.000 millones de pesetas, que
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deberd disefiar y construir un sistema in-
formético que supere ampliamente todo lo
disponible actualmente en el mercado. El
presupuesto del consorcio NCC america-
no se acerca a los 12.000 millones de pe-
setas anuales, lo que le permiten mante-
ner un equipo de 250 expertos en el dise-
o de sistemas. El esfuerzo econémico
global de los Estados Unidos para impul-
sar proyectos de este tipo, a la vez que
los sistemas basados en inteligencia artifi-
cial representan un total de 16.000 millo-
nes de pesetas para los préximos cinco
arios.

Europa por su parte, no se queda al
margen y tres fabricantes del Viejo Conti-
nente, Bull, ICL y Siemens, ya han afirmado
un memorandum, donde se afirma su pro-
pdsito de fundar un instituto de investiga-
cién, dedicado a trabajar en el campo
mas avanzado del proceso masivo de la
informacién. Este instituto contara con es-
pecialistas de primer orden, ser personal
cedido mas o menos altruistamente por
las empresas por los firmantes, o bien di-
rectamente contratados. También esta
previsto ofrecer la oportunidad de colabo-
rar en los trabajos, a cientificos, universi-
dades o instituciones publicas. El instituto
ha empezado su andadura a primeros de
1984, y dara ocupacién en 1986 a 50 espe-
cialistas.

Monstruos de varias cabezas

Seqnin las opiniones de los mds exper-
tos, los superordenadores de hoy se en-
cuentran precisamente en el umbral de

todo lo que es posible conseguir de una
maquina inteligente. Con la llegada de las
préximas generaciones, los actuales orde-
nadores quedaran convertidos en simples
calculadoras lentas, y eso que las presta-
ciones obtenidas por los Cray-1 o Cray
X-MP, se sitlian en los valores inimagina-
bles de los 200-400 millones de operacio-
nes logico-aritmeéticas: por segundo, y el
Cyber 205 de Control Data en 600 millo-
nes. Por otra parte, para que los superor-
denadores no malgasten sus aptitudes en
operaciones laboriosas de entada/salida,
es corriente que se les incorporen proce-
sadores dedicados a este tema; a la vez
que uno o varios precalculadores, encar-
gados de dar un tratamiento previo a toda
la informacién que engullen, tratan y en-
tregan de manera insaciable. Un ejemplo
revelador de esto se da en la familia
Cray: Mientras el Cray-1 sélo cuenta con
un procesador, el Cray X-MP ya tiene dos
procesadores y el Cray-2, que estara dis-
ponible a finales de 1984, llevara cuatro
procesadores. La maquina que le seguird
en el catdlogo, el Cray-3, probablemente
trabajara asistida por 16 procesadores. En
este sentido los superordenadores son
monstruos que cada vez tienen un nimero
mas elevado de cabezas.

Proyectos en marcha

Uno de los paises mas interesantes en
disponer de una nutrida oferta de supe-
rordenadores que incluir en su produc-
cién nacional son los Estados Unidos. Allf,
en la Universidad de Illinois, se trabaja en
el proyecto Cedar. El equipo de investi-
gacién trabaja en el desarrollo de una ar-
quitectura «a dos niveles». El primero,
constituido por varios procesadores co-
nectados en racimo, que se controlan por
medio de una unidad global de control
Dataflow.

Por su parte, en el segundo nivel del
sistema, cada bloque de procesadores es-
ta asistido por diversas unidades de me-
moria y dispositivos inteligentes adiciona-
les. El proyecto marcha viento en popa y
el primer prototipo ha visto ya la luz y
empieza a hacer sus primeros' célculos.

No obstante, no todo es cal en esta in-
dustria, sino que la arena es bastante co-
mun. Tanto la potencia como las aplicacio-
nes reales de estos ordenadores son en
ocasiones meramente utdpicos. En opi-
nién de Peter Cregory de la compaiiia
Cray Research, la industria va detras del
superordenador perfecto desde hace mas
de veinte afos, y hasta el momento no se
puede decir que lo haya encontrado. Con
excepcion de ciertas aplicaciones muy
especializadas, no es ni eficaz de rentable
emplear un ordenador de este tipo para
aplicaciones de las conocidas como de
propésito general. El principal problema
suele derivarse de la sincronizacién de to-
dos y cada uno de los procesadores del
sistema, de manera que se puedan dedi-
car coordinadamente a la ejecucién de
una determinada tarea.
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Una excepcién en esta especie de cir-
culo vicioso es la de la firma Denelcor vy,
en particular, la de su sistema HEP. Este
se encuentra a medio camino entre las
técnicas de van Neumann y el Dataflow.
El ordenador es basicamente un multipro-
cesador, lleva un méximo de 16 médulos
de proceso-ejecucién, con una memoria
comun. Denelcor opina que hay que «pa-
ralelizar» todas las funciones del ordena-
dor, para obtener la maxima eficacia en lo
que a velocidad respecta. Tanto hardwa-
re como entradas/salidas y software de-
ben responder a esta caracteristica. En el
primer modelo comercial de este suminis-
trador, todo trabaja en paralelo desde el
procesador de control al compilador
FORTRAN. En la concepcién del HEP no
se ha renunciado a utilizar otras”técnicas,
como la pipeline. Dos bucles de ocho
segmentos, uno para datos y otro para ins-
trucciones, se responsabilizan de distintas
fases de la ejecucién. Cada elemento pro-
cesador cuenta con una memoria propia,
una unidad de proceso independiente.
Elementos y memoria central estdn anla-
zados entre sf por una red de conmuta-
ci6n de alta velocidad.

La sincronizacién y el control de proce-
sos en las unidades se manejan de acuer-
do con su concepto que Denelcor llama
«full-empty» un trabajo puede llenar una
pila de datos, y otro puede vaciarlo. Este
procedimiento permite reducir al minimo
los tiempos de espera de datos para los
flujos de instrucciones. La propiedad de
«full-empty» se encuentra en el elemento
de procesador de cada memoria y puesto
de registro. El control se parece mucho al

control de Dataflow, aunque la asignacién
se realiza con un contador tradicional de
programas y, por ello, este sistema es una
mezcla hibrida del Dataflow y las arqui-
tecturas convencionales.

Los investigadores del Centro de Estu-
dios de Toulouse, en Francia, son de la
opinién de que primero es la misica y
después el instrumento. Esta méxima es la
que aplican a su proyecto, a diez afios
vista, para construir el sistema SIMD (Sin-
gle Instruction Stream Multiple Data-
Stream), y de momento se dedican en
cuerpo y alma al desarrollo de todo lo
que sera la parte de programacién de la
méaquina. El equipo, bajo la direccién de
Jean Claude Syre, disefié primero un len-
guaje muy especial con su correspondien-
te compilador y con un programa que si-
mulaba el funcionamiento del ordenador
como si de uno normal se tratara. Visto el
éxito de la simulacién, se procedié enton-
ces a la realizacién del «instrumento»: el
prototipo hardware del sistema. El resul-
tado ha sido una maquina Dataflow con 32
microprocesadores de 32 bits, agrupados
en seis bloques.

También en Alemania se trabaja en al-
gunos proyectos innovadores, algunos
subvencionados por el Estado. El peso
principal de estas actividades lo lleva el
Instituto para Informatica Técnica de la
TU Berlin. Alli, un grupo de investigacién
trabaja en arquitecturas paralelas. Una de
ellas es un ordenador de multiprocesador
de propésito general, llamado Starlet, y la
otra es un desarrollo construido por matri-
ces de microprocesadores especializado
en el tratamiento de sefiales e imdgenes.
Ambos estan estructurados de tal manera
que reparten los problemas del programa

CONCEPTO TRADICIONAL DE ORDENADOR
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a través de una jearquia preestablecida
de procesadores. El primer prototipo de
Starlet estd en marcha desde septiembre
de 1981. Consiste en un siste de siete mi-
croprocesadores Motorola MC 68000.

Viene el Ada

En materia de software, este grupo ale-
mén desarrolld, entre otras cosas, una ver-
sién del lenguaje Pascal adaptada al pro-
ceso paralelo de datos. No obstante, todo
hace pensar que a medio y largo plazo
serd el Ada el lenguaje que primard en
todas las maquinas de este tipo.

Este lenguaje seré el utilizado también
en dos desarrollos Dataflow que se en-
cuentran actualmente en fase de construc-
cién en Japén. El superordenador, que ha
recibido el nombre de Eddy emplea 34
microprocesadores Z8001 de Zilog, 32 de
los cuales forman una matriz de cuatro por
cuatro. Cada elemento consta de dos mi-
croprocesadores y estd unido a ocho ele-
mentos contiguos. Dos procesadores ac-
tian como unidad de control de localiza-
cién y pueden mover programas y datos
hacia y desde los elementos, o desde y
hacia todos los periféricos, casi simulta-
neamente.

Intereses creados

No es el interés de los fabricantes por
arquitecturas innovadoras de superorde-
nadores la causa principal de la creciente
demanda de estas maquinas. Son los in-
vestigadores, los fisicos, técnicos, quimi-
cos, bidlogos, ecélogo, las ciencias econé-
micas y sociales los que han llegado a
limites no superables con los métodos
tedricos-analiticos actuales y con el cono-
cimiento sobre sistemas complejos. Como
ejemplos, sirvan el cédlculo de la dindmica
del clima y del tiempo para una previsién
a largo plazo de los fendmenos meteorolé-
gicos, asi como la simulacién de proble-
mas de flujos aerodindmicos. Actualmen-
te, todavia no es posible calcular comple-
tamente el comportamiento de las mate-
rias involucradas en reacciones quimicas
0 los cambios de estado en cuerpos soli-
dos y liquidos, por ejemplo, cuando se
convierte el agua en hielo.

Con la nueva generacién de calculado-
res, los cientificos se acercan algo més a
la solucién de estos problemas. De todas
formas, para calcular el comportamiento
de proteinas en agua se neceistan unas
treinta horas, y para la estructuracién de
acidos nucléicos se necesitan, aproxima-
damente, mil horas de célculo. Otros pro-
blemas, como el célculo del plegamiento
de las moléculas de proteinas, no pueden
resolverse ni siquiera con el Cyber 205,
Para ello, se necesitarian en este ordena-
dor todavia aproximadamente mil millo-
nes de horas de célculo.

Es evidente que los métodos de trabajo
y el destino de los superordenadores tie-
nen un futuro que es una gran incégnita,
incognitas de cuyos resultados hoy sélo
tenemos algunas pistas.
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Guerra del micro

La respuesta

e Apple

Hace apenas un mes que Stephen Jobs, el fundador de Apple en
persona, presentd oficialmente en California los dltimos productos
de la compaiiia que presume de haber inventado el ordenador
personal. Por decirlo de algiin modo, anuncié a bombo y platillo las
«armas secretas» en que Apple Computer tiene puestas todas sus

esperanzas.

on sus manzanas escogidas, Jobs

aspira a recuperar el terreno

perdido en el mercado microin-

formatico y triunfar en la «guerra

santa» entablada entre los prin-

cipales fabricantes de micros vy la gigan-

tesca IBM, cuya agresiva estrategia y ex-

traordinario potencial comercial han moti-

vado esta respuesta. Es la respuesta de
Apple, ni mas ni menos.

De acuerdo con lo que se esta convir-
tiendo en una tradicion para bastantes im-
portantes empresas relacionadas con el
mundo de la electrénica, la historia de
Apple Computer se remonta al momento
en que un grupo de amigos, con medios
absolutamente precarios y sin tener de-
masiado claros sus objetivos, se retinen
en un garaje alquilado y comienzan la
construccién de un ordenador. Asi, entre
otros companeros y colegas que Jobs em-
barcé en la aventura, se encontraba Steve
Wozniak.

Tanto Jobs como Wozniak, ingenieros
heterodoxos y bastante autodidactas, en
1976 se pusieron de acuerdo para desa-
rrollar una pequefia tarjeta de ordenador
para su uso personal. Tenian entonces
veintiuno y veintiséis anos, respectiva-
mente. Tardaron unos seis meses en dise-
nar el prototipo y apenas cuarenta horas
en construirlo. Casi inmediatamente, con-
siguieron un pedido de cincuenta ordena-
dores personales. Acababa de nacer una
industria cuyas posibilidades de creci-
miento no han encontrado todavia su te-
cho. Con este pedido en la mano, Jobs
consiguié reunir 1.350 délares, poco mas
de 200.000 pesetas, vendiendo su Volks-
wagen usado y una calculadora progra-
mable que era lo que mas amaba Woz-
niak en este mundo. Montaron una tienda
en el garaje, con Jobs como gerente.
Wozniak hacia el trabajo de ingeniero.

Cuando comenzaron a comercializar el
Apple II un ano después, todos los pape-
les de la empresa cabian en el cajén de
un escritorio. Sin embargo, al cabo de
tres anos, ya en 1980, este ordenador ha-
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bia impuesto su ley y Apple tenia una fac-
turacién de aproximadamente 140 millo-
nes de délares, 21.000 millones de pese-
tas. El mérito de construir esta maquina
corresponde practicamente por entero a
Stephen Wozniak, ya que Jobs aportaba
mas bien sus intuiciones geniales. Fue él
quien atrajo capital a la naciente empresa
y organizd la produccién en un principio.
Fue Jobs, asimismo, quien persuadié a
Wozniak para que abandonara su trabajo
en Hewlett-Packard, donde contaba con
un puesto comodo y seguro. Y, por su-
puesto, fue Jobs quien dio el nombre de
Apple a la compaiiia.

El siguiente fichaje fue A C. «Mike»
Markkula, procedente del mundo del
marketing y, a la sazén, con una importan-
te experiencia adquirida a su paso por
Intel Corporation y Fairchild Semiconduc-
tor. Tras la financiaciéon inicial, en la que
tomaron parte Markkula y un grupo de
capitalistas inversores que incluia a Ven-
rock Associates, Arthur Rock y Capital
Management Corporation, Apple hizo en
1980 una nueva emisién de acciones para
ampliar capital. Repiti¢ esta operacién al
afno siguiente de forma privada, entre
otros motivos, para dar participacion a sus
empleados.

Una méaquina
legendaria

El éxito fulgurante de la empresa se de-
bié, evidentemente, al Apple II, que inva-
dié los hogares norteamericanos. De he-
cho, el Apple I no pasé de ser un prototi-
po, mientras que la segunda versién es ya
legendaria. Con ella, y un modem barato
fue como los «piratas de datos de Milwau-
kee», un grupo de jévenes aficionados a la
informatica, consiguieron penetrar los sis-
temas del centro de investigacién de ar-
mas nucleares de Los Alamos, emulando
a los protagonistas de un filme que, asi-
mismo, pasara a la historia de los microor-
denadores, «Juegos de guerra».

La filosofia del Apple II, como ordena-
dor personal, se basa en la sencillez de su
manejo (una de las obsesiones de Step-
hen Jobs), y en su bajo precio, asequible
a cualquier bolsillo. No era una maquina
para aprender grandes secretos sobre
circuitos integrados, sino que permitia al
aficionado confeccionar sus propios pro-
gramas y ejecutarlos.

La unidad central se basaba en el mi-
croprocesador 6502. Su memoria de 48
Kbytes podia ser ampliada, de acuerdo
con las necesidades del usuario, hasta 64
Kb. Estaba preparado para utilizar un te-
clado tipo maquina de escribir y se pro-
gramaba en BASIC, lenguaje que por
aquel entonces comenzaba a ponerse de



moda y que este microordenador contri-
buyé a popularizar. Desde que el Apple 11
fue presentado en 1977 con su disefio béa-
sico, se han realizado hasta trece versio-
nes: las dos ultimas son el Apple II Plus y
el Apple II e. Seglin Jobs, existen en el
mundo 1.200.000 unidades. Asimismo, han
sido escritos mdas de 1.600 programas de
aplicacién para este micro, la mayor parte
por empresas ajenas al fabricante.

Otra de las caracteristicas que contri-
buyeron en su dia al éxito del Apple Il es
Su concepcién como «sistema abierto», es
decir, que cualquier persona interesada
podia explorar su interior y comprender
su tecnologia. El fabricante daba todas las
facilidades para ello. Si bien esta circuns-

tancia favorecié la venta del micro en un
principio, permitié que multitud de imita-
dores comenzaran a producir copias del
equipo, mas o menos afortunadas. De
cualquier forma, Apple Computer denun-
cié a mas de veinte empresas ante la In-
ternational Trade Comission norteameri-
cana por comercializar lo que considera-
ba falsificaciones de su ordenador.

Apple III, verde doncella

Tras la conquista del mercado de orde-
nadores domeésticos, Apple Computer in-
tentd repetir la jugada en el campo de la
microinformatica de gestién. Para ello de-

sarrollé un equipo de disefio compacto,
cémodo de manejar, capacidad para tra-
tamiento de graficos en alta resoluciéon y
otras prestaciones que, en teoria, habrian
de hacer del Apple III el ordenador sofia-
do y llevarlo, al igual que su predecesor,
a la cumbre del naciente mercado mi-
croinformatico. Pero nunca logré estos
objetivos y hoy es considerado por sus
creadores como un «producto de transi-
cién» y una «experiencia aleccionadora».
Lo cierto es que surgieron problemas de
puesta a punto, lo que junto a un precio
escasamente competitivo, determind su
paso por el mercado sin pena ni gloria.

Un afio después de esta intentona de
Apple, IBM, el gigante informatico que
por aquel entonces salia de una década
relativamente moderada en sus actuacio-
nes, tomé la decisién de participar en el
mercado del ordenador personal. El lan-
zamiento de su PC marcé un hito para los
anales de la historia del micro, al igual
que lo habia sido el Apple Il La estrate-
gia comercial de IBM provocé muchos
dolores de cabeza a los responsables de
marketing del resto de las casas fabrican-
tes, que comenzaron a ver deslizarse su-
volumen de ventas por una peligrosa ram-
pa descendente.

En un esfuerzo por adaptarse a las nue-
vas condiciones de un mercado en el que
habia comenzado una competencia encar-
nizada, paralelamente al incremento de
las prestaciones en cada nuevo modelo,
Apple buscé la manera de mantener su
primacia, ahora en entredicho. El produc-
to desarrollado para este fin debia recibir
de manera inapelable la etiqueta de «re-
volucionario». Fue cuidado en todos y ca-
da uno de sus detalles, con el objetivo de
dejar el PC de IBM, como vulgarmente se
dice, a la altura de la suela de los zapatos.

Lisa y llanamente, lisa

El nuevo ordenador de Apple recibid
el nombre de Lisa, probablemente en ho-
nor de la hija de Steve Jobs, nacida poco
antes que la maquina, pero concebida
aproximadamente al mismo tiempo. El
slogan con que se apoyd el lanzamiento
del Lisa sugeria que los ordenadores per-
sonales ya nunca volverian a ser lo mismo.

Lo clertc es que se trata de un mi-
croordenador excepcional en todos los
sentidos, empezando por su aspecto ex-
terno. Rompe con la filosofia clasica res-
pecto a lo que es un ordenador de propo-
sito general Tras las letras que le dan
nombre, se esconde el significado con
que el fabricante lo define: arquitectura
de software integrado (Local Integrated
Software Architecture). Esto significa que
toda la programacién necesaria para lle-
var a cabo las tareas para las que fue con-
cebido se suministran conjuntamente con
el equipo.

El Lisa responde a una filosofia propia
de lo que se entiende como el ordenador
personal para el ejecutivo medio. Estd
pensado para asumir todas y.cada una
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de las actividades que podrian desarro-
llarse sobre una mesa de despacho, entre
ellas, la disponibilidad simultdnea de do-
cumentacién de todo tipo. Para ello mues-
tra en su pantalla simbolos y gréaficos que
representan los documentos, asi como la
informacion precisa para ejecutar su tra-
bajo, asistiendo por medio de mensajes
de ayuda al usuario. Muchos de ellos, en
una proeza de simplicidad, estan reduci-
dos a caracteres graficos facilmente com-
prensibles. Asi, la zona de memoria desti-
nada a recoger informacién de desecho
aparece representada con un cubo de ba-
sura. La ayuda para el manejo de la uni-
dad de disquetes esta anunciada con si-
luetas de floppy

La unidad central estd dotada con el
poderoso procesador Motorola 68000. Su
monitor monocromo, de 12 pulgadas, tie-
ne una resolucién de 720 por 364 puntos y
permite abrir ventanas y visualizar textos
en caracteres negros sobre fondo blanco.
Va equipado con un disco Winchester, de
5 Mb, y dos unidades de disquetes de 5,25
pulgadas con 870 Kb de capacidad cada
uno. El «ratén» es otra de las innovacio-
nes, cuya utilidad principal, en este caso,
es la de mover los documentos de un lado
a otro de la pantalla de un modo tan intui-
tivo como lo haria el ejecutivo que los tie-
ne ante si sobre la mesa. Las érdenes di-
rectas via teclado quedan reducidas al
minimo, con lo que se gana en agilidad
respecto al manejo del equipo. El sistema
operativo que controla la maquina recibe
el nombre de «manager desktop», res-
pondiendo, una vez mas, la filosofia de di-
sefo

Este microordenador causd auténtico
impacto cuando vio la luz a primeros de
1983. Su produccién inicial, 20.000 unida-
des, consiguié ser vendida a lo largo del

anio. Especialmente en diciembre, mo-
mento en que se produjo una reduccién
sustancial de su precio, principal defecto
del Lisa. Diez mil délares, mas de dos mi-
llones de pesetas en Espana, por aparato
es una cifra que tan sélo se pueden per-
mitir empresas de primera linea, pero no
las de tamario mediano y pequefio, como
estaba previsto.

Estos fallos de marketing fueron aprove-
chados por IBM, que puso a la venta otros
micros derivados del PC, y en un desplie-
gue inusitado de poder comercial, anun-
cié nuevos modelos para su gama de
ordenadores personales (ver MICROS
num. 4).

Entre 1981 y 1983, la participacién de
Apple en el mercado mundial del micro
ha pasado del 29 al 23 por 100, mientras
que durante el mismo periodo la tajada
de IBM ha crecido desde un raquitico 3 al
28 por 100, segun una fulminante encuesta
efectuada por la consultora californiana
Dataquest.

El duelo artillero entre una y otra com-
pania, sin embargo, no ha hecho mas que
comenzar. Mientras IBM acaba de anun-
ciar que piensa gastar la friolera de 40

millones de délares, 6.000 millones de pe-
setas, en promocionar su recién nacido
PC Jr, alias «Peanut» —maquina disefiada
para competir con el Apple Il e—, la em-
presa de la manzana habrd desembolsa-
do, a finales del préximo mes de abril,
unos 15 millones de délares, alrededor de
2.250 millones de pesetas, en publicidad
para su Gltima creacién: el Macintosh.

Macintosh, a bombo
vy platillo

Al haber quedado la gama de micros
de Apple en una peligrosa situacién, a
causa de la fuerte competencia, los direc-
tivos de esta comparifa han apostado por
solucionar el problema combatiendo al
enemigo con sus mismas armas: marke-
ting, marketing, marketing. Con este fin se
ha efectuado el despliegue de toda una
flota de camiones trailer, con el mate-
rial necesario para una deslumbrante de-
mostraciéon ante 1.500 distribuidores, en
sels ciudades norteamericanas. Incluso
antes de presentar el Macintosh habfan
sido distribuidos, en Estados Unidado,

APPLE Ile, EL CLASICO

El modelo mas bajo de Apple incorpora como unidad central el microprocesa-
dor 6502A. que, cona una memoria central minima de 64 Kbytes, ampliable a 128
Kbytes, trabaja bajo la supervisién del sistema operativo DOS 3.3. Puede soportar
también el UCSD-p, el CP/M (con softcard Z80) y Ensamblador. El sistema es
capaz de tratar graficos en color con una resolucién de 40 por 48 puntos (16
colores). En modo blanco y negro, la resolucién es de 280 por 192 puntos. El
ordenador cuenta con ocho slots de expansién para la conexién de tarjetas y
dispositivos adicionales. El almacenamiento masivo se realiza en casete y soporta
hasta ocho unidades de disquetes de 143 Kbytes.
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LISA,
EL REVOLUCIONARIO

Los nuevos modelos LISA estan fir-
memente basados en el modelo origi-
nal y, como éste, incorporan un micro-
procesador Motorola 68000. La memo-
ria del LISA2 es de 512 Kbytes. Las
diferencias entre los modelos 215 y
210 es que el primero incorpora un
disco rigido de 5 Mbytes, mientras
que el 2/10 la lleva integrada en el blo-
que central. Este ultimo cuenta con un
microprocesador 8088 de Intel, con el
gue puede trabajar la supervisién del
sistema operativo MS-DOS, y gracias
al cual el LISA se convierte en algo
que Apple nunca hasta ahora habia
guerido ser: compatible IBM:

En cuanto a software integrado, los
nuevos LISAs incluten los programas
LISACalc (hoja electrénica), LisaList
(gestion de ficheros), LISAProyect
(planificacion), LISAGpg (gréaficos), LI-
SADraw (edicion de dibujos) y LISA-
Write (tratamiento de textos). Este sis-
tema estd preparado para aceptar to-
do el software desarrollado para el pe-
querio de los grandes de Appel el
Macintosh, los precios oscilardn entre
los 3.500 y los 5.500 ddlares.

MACINTOSH,
UN PEQUENO
GRAN LISA

El esperado pequerfio «<MAC» cuen-
ta- con un microprocesador Motorola
68000 de 16 bits, con una capacidad
de memoria de 128 Kbytes, ampliable
a 512 Kbytes, dos puertas de comuni-
cacién serie mediante las cuales pue-
de soportar diversos periféricos, entre
ellos el popular «ratén», y una o dos
unidades de almacenamiento en dis-
quete de 3,5 pulgadas y 400 Kbytes de
capacidad. Una particularidad de este
equipo es que el sistema operativo lo
lleva residente en una memoria ROM
de 64 Kbytes. Una pantalla monécroma
que posibilita obtener graficos con una
definicién de 512 por 342 puntos com-
pletan el conjunto. El Macintosh esta
asimismo preparado para la conexion
de un disco rigido, y dispone de una
salida de sonido de cuatrov vias. Sepa-

rado del conjunto lleva el teclado (589°

teclas, todas ellas programables) y el
«ratén». El sistema se acompana de un
manual de utilizacién y una casete pa-
ra el aprendizaje. El precio de esta
pequefia manzana rondard las 400.000
pesetas.

100.000 ejemplares del «MAC World», re-
vista dedicada enteramente a narrar to-
dos y cada uno de los pormenores de la
nueva estrella de Apple.

El Macintosh encabeza lo que se llama
la gama Apple 32, integrada, asimismo,
por tres nuevas versiones del Lisa (Lisa 2,
Lisa 2/5 y Lisa 2/10), mas econémicas y de
prestaciones escalonadas. No es posible,
para la directiva de Apple Computer,
cantar mas alto las loas a sus nuevos pro-
ductos. Pata Stephen Jobs, con la llegada
del Macintosh ha nacido una nueva gene-
racién de ordenadores. «Es el micro mas
bello que se haya visto nunca» asegura
entusiasmado.

Los cuatro microordenadores incorpo-
ran el procesador de 32 bits Motorola
68000, el sistema operativo OS residente
en ROM y una caja de herramientas, soft-
ware integrada, detalle ya conocido en la
primera version del Lisa.

El Macintosh, denominado familiarmen-
te «Mac» por sus fabricantes, es un her-
mano pequeno del lisa, y, como tal, incor-

pora muchas de sus prestaciones. Entre
ellas, la utilizacién de un «ratén» como
dispositivo periférico para la seleccién de
menus, con la virtud de reducir al minimo
la necesidad del teclado. Asimismo, esta
concebido para simular en pantalla la dis-
posicién de una mesa de trabajo, con sim-
bolos y graficos que ayudan al usuario a
superar la clasica fobia hacia una maquina
desconocida. Sin embargo, no tiene la ca-
pacidad del Lisa para utilizar una misma
informacién en diferentes programas.
Aun asi, este pequeno ordenador (cabe
en una bolsa de viaje y no pesa ni diez
kilogramos-, ya antes de ser conocidos to-
dos sus detalles a este lado del Atlantico,
se perfila como una de las posibles reve-
laciones de los préoximos meses, con bas-
tantes oportunidades de dar el «manzana-
zo» tan esperado por sus fabricantes

E. MORAN Y A. GONZALEZ

Suscribase a

por teléfond
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Atari 600 XL, Spectravideo y Léser

Un tigre,
dos tigres,

Enfocados a iniciar a quienes todavia desconocen el mundo de la
informdtica, los pequefios Atari, Spectravideo y Laser ganan
continuamente popularidad. Su éxito vendra en funcién tanto de
sus prestaciones, aqui resumidas, como del soporte,
principalmente software, que continuamente reciben de sus

respectivos fabricantes.

1 joven mercado del microproce-
sador se caracteriza por una ex-

tensa variedad de fabricantes y
modelos con prestaciones y pre-

cios para todos los gustos, en
competencia constante, para incrementar
su cuota de participacién. Cada muy poco
tiempo, las casas actualizan sus modelos y
lanzan al mercado nuevos micros. En este
articulo se consideran tres ordenadores
de reciente aparicién: el 600 XL, la ultima
creacion de Atari, fabricante ya experto
en estas lides; el Spectravideo, cuya ima-
gen resulta familiar, aunque sus caracte-
risticas sean poco conocidas, y, finalmen-
te, el Laser, una familia que asimismo lle-
va la etiqueta de «Made in Hong Kong», y

al 1gual que el anterior, «suena a chino» a
los usuarios esparoles.

El 1dltimo Atari

La nueva gama Atari destaca desde el
primer momento por su aspecto externo,
sensiblemente mejorado. El modelo 600
XL, el mas pequerio de la familia, tiene un
precio algo mas elevado que otros mode-
los similares, aunque también hay que te-
ner en cuenta las prestaciones microinfor-
maticas que pone a disposicién del que se
atreva a utilizarlo, asi como la experiencia
en el tema que, indudablemente, tiene su
fabricante. Ademas de que toda la serie
KL es plenamente compatible, desde el
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punto de vista software, entre si‘y con los
anteriores modelos 400 y 800.

Como todos los ordenadores de su cla-
se, la configuracién standard del Atari 600
KL esta formada por un médulo en el que
se encuentra el teclado y la unidad central,
basada ésta en el conocido microprocesa-
dor 6502C. La memoria central es de. 16
Kbytes, y ésta es una de las cosas que la
diferencian de su hermano mayor, el 800
KL, que incorpora 64 Kbytes. En este sen-
tido, estad prevista la comercializacién de
un moédulo de amplicacién de memoria,
con el que el 600 XL alcanzara ese nivel
de suficiencia que proporciona a todo mi-
cro los 64 Kbytes de RAM. Los 24 Kbytes
de memoria ROM del 600 XL dan resi-
dencia al monitor y lenguaje de progra-
macién BASIC.

El teclado estd formado por 62 teclas.
Cinco de ellas, separadas, tienen las fun-



ciones especialess HELP, RESET, OP-
TION, SELECT y START. En este mismo
bloque se encuentra el botén para conec-
tar y desconectar el aparato (POWER). El
resto del teclado lo constituyen las teclas
alfanumeéricas, 29 de las cuales pueden
representar también caracteres graficos.
En la parte superior del teclado se en-
cuentra un conector para los médulos con
programas en ROM. Otras
entradas/salidas, para la conexién de dis-
positivos periféricos, son dos puertas para
controladores, un interface serie, una sali-
da para monitor y otra para televisién y un
Bus externo para la ampliacién de memo-
ria y conexién de futuros periféricos. En la
parte lateral derecha del teclado estan los
conectores para los mandos de juego, de
los que Atari suministra por cable, y, en
breve por control remoto, joystick, y un
track-ball o mando de juego de bola.

La representaciéon en pantalla cuenta
con 11 modos de gréficos y cinco modos
de texto. Puede representar 24 filas de 40
columnas y, en modo gréafico, 320 puntos
horizontales x 192 verticales. Asimismo,
se pueden visualizar 128 colores de forma
simultdnea, de entre un conjunto de 256.
Tiene un sistema de proteccién del tubo
catédico del monitor o televisor, a través
del cual cambia el color del fondo si no se
pulsa ninguna tecla durante un determina-
do periodo de tiempo (aproximadamente,
diez minutos).

Ademas de estas caracteristicas, esta
prevista que para la primavera aparezca
un médulo que incorporara el micropro-
cesador Z-80 y 64 Kbytes de memoria,
que hard posible la utilizacién del sistema
operativo CP/M, para lo cual se deberan
afiadir al sistema al menos una de las uni-
dades del floppy.

PRECIOS ATARI 600 XL

Pesetas
Unidadcentral ....... 0.0z 58.500
Grabadorade casete ........ 16.900

Impresora de 40 columnas. ... 39.500
Impresora de 80 columnas. ... 82.500
Impresora/plotter (4 colores). . 58.900

Unidaddedisquetedobledensi-

dadel; o an s ot e 99.500
Unidad de disquete simple den-

s PR e e 74.500
Jowgtiel: - corii SR 2.250
Tack-ball iy =— < i = 10.900
Teclado numérico........... 15.000

Médulode memoria (64 Kbytes) 28.

Ademas del Atari BASIC se pueden uti-
lizar otros lenguajes: Ensamblador, Logo,
Pilot, Pascal, Forth, C y el BASIC de Mi-
crosoft.

Laser 200 (con nombre de rayo)

El Laser es un equipo de reciente apa-
ricién en el mercado nacional y que, co-
mo viene siendo relativamente frecuente
en los ultimos tiempos, procede de Extre-
mo Oriente, de Hong-Kong para ser exac-
tos.

Su bajo precio de venta, justifica, en
cierta medida, la pequefia capacidad de
su configuracién basica (sélo 4 Kbytes de
memoria RAM); cosa que no le permite
hacer grandes cosas. Desde el punto de
vista comercial, el Laser se dirige a estu-
diantes y, en general, a personas que de-
seen aprender a programar, para lo cual
no es necesario una gran capacidad de
memoria. No obstante, si el usuario se
quedara corto con esta configuracién, es
posible aumentarla, ya que cuenta con
modulos de memoria RAM que permiten
ampliar esta a 16 y 64 Kbytes. Estos médu-
los se conectan, en la parte posterior del
equipo, a una salida destinada a tal fin.

El Laser 200 estd basado en el micro-
procesador Z-80A con un ciclo de reloj de
3,58 MHz. La memoria ROM es de 24
Kbytes, 16 de los cuales son absorbidos
por el lenguaje de programacién BASIC
de Microsoft.

El teclado estd formado por 45 teclas.
Cada una de ellas tiene hasta cuatro fun-
ciones del BASIC y, en algunos casos, un
caracter gréfico. Las teclas son de goma y
al pulsarlas se produce un leve pitido. El
teclado recuerda bastante al del popular
Spectrum. Cuenta con una tecla REPEAT
que permite la autorrepticién del resto de
las teclas.

En la parte posterior dispone de varias
salidas para periféricos: una para la im-
presora, otra para conectar los mdédulos
de memoria, una tercera para sasete, con
una velocidad de transmisién de 600 bau-
dios, y dos salidas para pantalla (monitor
o televisién). Se puede conectar un man-
do paré juegos en la misma salida que se
utiliza para la impresora, desconectando
ésta previamente, como es légico. El im-
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portador ha anunciado que préximamente
estaran disponibles nuevos periféricos,
como lapiz éptico, disquete y modem. La
impresora/plotter standard es la Laser
PP40, que pueda escribir en cuatro colo-
res a una velocidad de 10 cps.

El lenguaje con el que trabaja es el BA-
SIC de Microsoft, versién 2.0. Dispone de
sentencias para el manejo de gréficos en
color y para la generacién de sonidos. A
pesar de contar con un lenguaje de pro-
gramacion totalmente standard, no dispo-
ne aun de mucho software desarrollado.
Por ahora, el importador tiene disponibles
programas para juegos y educacién, que
necesitan, en la mayoria de los casos una
configuraciéon de 16 Kbytes de memoria
RAM

Se espera la aparicién de nuevos peri-
féricos para este modelo, como los dis-
guetes v el lapiz dptico. También se pon-
dran a la venta nuevos modelos de la se-
rie Laser, 21 2001 y el 3000.

El Laser 2001 estd basado en el micro-
procesador 6502A y cuenta con 32 Kbytes
de RAM (16 utiles + 16 para gréaficos) y 16
Kbytes de ROM para el lenguaje BASIC
de Microsoft. Otras caracteristicas resena-
bles son sus 16 colores, cuatro canales de
sonido y un teclado standard.

El Laser 3000 es algo méas sofisticado.
Dispone de dos microprocesadores, un
6502A v un 8048 como coprocesador para
funciones de entrada y salida. Cuenta con
64 Kbytes de RAM ampliable a 192 y 24
Kbytes de ROM donde reside el lenguaje.
Puede trabajar en CP/MI opcionalmente.

PRECIOS LASER 200

Pesetas
Ordenador Léser 200 ........ 29.900
Magnetofén Laser ........... 11.500
Impresora de 4 colores ...... 42.000
Adaptador para impresora ... 6.500

Médulo de memoria a 16 Kbytes 12.
Médulode memoria a 64 Kbytes 23.500
JoBECE oy e 6.500

Spectravideo SV-318: Un
pequefio oriental

Como todos los ordenadores de su cla-
se, el Spectravideo 318 es un modelo util
tanto para aprender como para llevar la
gestién doméstica, o simplemente para ju-
gar. Dispone de un Z80-A como micropro-
cesador central y, ademas, cuenta con
otros dos auxiliares que se encargan de
las funciones de control de pantalla y ge-
neracién de colores. La memoria RAM
disponible en la configuracién estdndar es
de 32 Kbytes, 16 de las cuales son utiliza-
das por el equipo para memoria grafica.
En ROM cuenta con 32 Kbytes, donde se
encuentra el lenguaje BASIC, que en esta
ocasién también es de Microsoft (versién
1.0). La memoria RAM se puede incre-
mentar hasta 256 Kbytes, de los que el
usuario puede utilizar 240 Kbytes. La me-
moria ROM se puede ampliar a 96 Kby-
tes.

El teclado estd formado por 71 teclas
de goma. Cinco de ellas son programa-
bles por el usuario, con dos funciones ca-
da una, lo que permite obtener 10 funcio-
nes. Hay ofras tres teclas con funciones ya
establecidas para borrar la pantalla, mo-
ver el cursor a la primera posicion de la
pantalla, insertar o borrar caracteres, etc.
Cuenta con 52 simbolos graficos, dos en
cada tecla, que se pueden introducir des-
de el teclado. Hay que destacar la incor-
poraciéon en la parte inferior derecha del
teclado de un mando para juegos, que se
puede utilizar también como instrumento
para manejar el cursor a la hora de editar
programas. Permite al usuario desplazar-
se comodamente por la pantalla en ocho
direcciones. Dispone de una salida para
conectar cartuchos para juegos incluida
en la caja de la unidad central

En el lateral derecho cuenta con dos
salidas para conectar al equipo un alimen-
tador de luz y un canal de entrada/salida
para mandos de juegos o tableta grafica.
En la parte posterior tiene tres canales:
para un televisor, para casete y una puer-
ta de expansién. La primera salida es co-
mun para monitor y televisién. Si se co-
necta este segundo, se debe utilizar un
modulador RF y la denominada caja de

conmutacién, que vienen incluidas con el
equipo. Para la conexién de periféricos
en el Bus del sistema se debe afiadir un
expander. Existen dos tipos: el mini-ex-
pander y el super-expander. El primero
sblo permite la conexién de un periférico
y el segundo soporta hasta siete, simulta-
neamente. Los periféricos disponibles son
unidades de floppy (256 Kbytes de capa-
cidad) pudiéndo conectar como maximo
dos unidades, impresoras con conexién,
serie o paralelo. Para conectar la impre-
sora es necesario colocar. previamente el
cartucho que contiene el interface serie
RS-232-C o el interface paralelo CENTRO-
NICS. Otros cartuchos permiten aumentar
el nimero de columnas a 80 o conectar un
modem. Las ampliaciones de memoria
también se conectan a este Bus de expan-
sibn en moédulos de 16 y 64 Kbytes por
cartucho.

Puede trabajar en graficos con una re-
solucién de 256 x 192 puntos y hasta, 16
colores. Dispone de tres canales de soni-
do, con ocho octavas por canal. El BASIC
cuenta con buenas posibilidades de ma-
nejo de gréficos y también un buen nime-
ro de funciones trigonomeétricas, con in-
versos e hiperbdlicos.

PRECIOS SPECTRAVIDEO

SV-318
Pesetas

Unidadcentral .............. 59.800
Casete modelo SV-903 ....... 11.000
Unidad de disco SV-902...... 54.675
Controlador de disco ........ 18.225
Interface Centronics......... 16.995
Interface RS-232 ............ 16.995
Monitor de 12 pulgadas modelo

ATEY 1, e e A 31.900
Tarjeta de 80 columnas ...... 30.375
Modulode 16 Kbytesdememoria

RAM .. i o e 8.000
Médulode64Kbytesdememoria

17,0 Y IR e ats L & T 29.995
Super-Expander SV-601...... 28.350
Mini-Expander SV-602 ....... 3.645
Jovstick e LR e 2.550i

36/MICROS N §



CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS TECNICAS

ATARI 600 XL LASER 200 SPECTRAVIDEO 318

Procesader . . o0 i o 6502C (8 bits) Z80-A (8 bits) Z80-A (8 bits)
Memoria RAM minima ........ 16 Kbytes 4 Kbytes 16 Kbytes (*)
Memoria RAM méxima ........ 64 Kbytes 64 Kbytes 240 Kbytes (*)
Memoria ROM minima ........ 24 Kbytes 16 Kbytes 32 Kbytes
Memoria ROM méxima ........ ? ? 96 Kbytes
Floppys (opcionales) .......... Sl SI (PROXIMAMENTE) S1
Numerodeteclas............. 62 45 71
Num. de conectores .......... 8 5 7
Resolucién gréfica ............ 320 x 192 128 x 64 256 x 192
COIOTER . o s e 256 9 16
i) a e e et SI SI SI
e T i e e i S e BASIC, LOGO, PILOT,

PASCAL, FORTH, ASSEMBLER BASIC BASIC
Pretlo . i o L e 58.500 29.900 5§9.800

(*) Maés 16 Kbytes de memoria gréfica.

En este cuadro se ofrecen los tiem-
pos obtenidos en las pruebas gréficas
TEST MICROS realizadas en estos equipos. El primer
test consiste en llenar la pantalla de
puntos en modo grafico. El segundo
Equipo Resolucién Test 1 Test 2 permite llenar la pantalla de circulos
concéntricos de radio 1, partiendo del
centro de ésta.

VAT B PR S e 61.440 00:00:31 - Los equipos que no tienen tiempo
Laser.................. 8.192 00:00:53 == en este test es porque no disponen de
Spectravideo ........... 49,152 00:04:20 00:00:23 una funcién que permita realizar de

forma directa circulos.

' . : MODELO PRUEBA
ta un armario an‘fﬂego!
) : DC-2-10 con VDMA. S-120 DIS
DC-2-20 con VDMA. S-120 DIS

gIenS s sufifma | =i | il
S AL TEST MAS SEVERO EN EL MUNDg

j.l

7" Deseo,
- informacion
bre

Infor-Ofic, s.a.

\ 7 N&?nbra ..................
Julio Merino, 14. Madrid-26 Tels.: 476 06 45 - 476 60 13

7 DomicliN - oo d o
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Médulos de ampliacion 4

Permiten la conexién de una amplia variedad de periféricos,
incluida la gama Coleco-visién, recientemente presentada en
Esparia por CBS.

Capacidad de memoria

El Adam cuenta en su configuracién bdsica con una memoria
de 80 Kbytes, que puede ser ampliada hasta 144 Kbytes. Una
capacidad suficiente tanto para programas de juegos como
para aplicaciones tipicamente domésticas

Casetes de juegos

La casete de juegos «Planet Zoom», se suministra con €i
sistema Adam.

Unidad de almacenamiento en «Data Pack»

El Adam lleva un particular sistema de almacenamiento en
cinta magnética, el «Data Pack», desarrollado por Coleco, que
permite registrar hasta 500 Kbytes de informacion. Entre sus
virtudes se cuenta la velocidad de acceso a los datos
almacenados, cercana a las obtenidas con unidades de
disquete. El ordenador Adam puede soportar hasta dos
unidades «Data Pack»:. un megabyte de memoria de masa «on J S T I

line».

Tratamiento de textos residente

El Adam, al igual que algunos ordenadores domésticos de la
dltima hornada, incorpora un programa de tratamiento de
textos en ROM. Para facilitar la utilizacién de esta herramienta,
el equipo de Coleco lleva seis teclas con funciones
preprogramadas. Todas las indicaciones al operador se
visualizan en el margen inferior de la pantalla. Teclas de
comandos y de control se cursor estdn asimismo incorporadas,
facilitando la edicién y el proceso de los textos.

) E]- ﬁltlmo «hit» en USA 1 anuncio del lanzamiento del Adam

ha provocado un impacto no pra-

>~ o visto por el ramo del ordenador
personal. La razén principal, es

que el equipo se suministra como

un sistema completo, con todos sus com-

ponentes fisicos y légicos, asi como los
periféricos, en un unico lote y a un precio

o (2]
que, en principio, no tiene competidor en
el mercado. De cumplirse todos los pro-
, nésticos, la comercializacién del Adam su-

pondrfa para su f_abncame‘ Coleco, la
En los iltimos meses, el ordenador doméstico de Coleco, bautizado adjudicacién inmediata de una considera-

como Adam, ha acaparado toda la atencién de la critica y el g;ﬂﬁz?cgi]a g:é§;3°gfefieszgﬁeg‘?dé]’;§§
piblico norteamericano. Cierta polémica ha acompaifiado a su informe de la comparia consultora IDC,
lanzamiento, al parecer revolucionario. tiene asegurado un crecimiento anual del
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Control remoto

Teclado profesional

Este teclado, tipo maquina de escribir, se caracteriza por una
ligera depresién en todas las teclas, que posibilita una mejor
adaptacion en la digitalizacién. Una separacién fisica en
bloques de las teclas del cursor y de las funciones confiere al
sistema facilidades adicionales de manejo. Toda pulsacién
realizada tiene una confirmacién aclstica.

Impresora de margarita

Como complemento directo del programa de tratamiento de
textos, el Adam utiliza una impresora de margarita marca
Diablo. La impresién se realiza segin el formato de 80
caracteres por linea y a una velocidad de 70 cps.

Programacién y accesorios

El Adam emplea, en materia de programacion, el lenguaje
BASIC. Coleco ofrece en este sentido la compatibilidad con el
sistema operativo CP/M, suministrando programas de
aplicaciones en «Data Pack». Asimismo, el Adam no desprecia
a Apple y admite programas escritos en Applesoft. Por otra
parte, el ordenador dispone de un considerable surtido de
dispositivos especiales, entre ellos el consabido «ratén» para
el control continuo del cursor. Una amplia biblioteca de
programas, incluido un curso BASIC, ha iniciado ya su
andadura por los comercios americanos.

El Adam puede utilizarse en modo remoto por medio de dos
unidades que soportan joysticks, teclado numeérico y teclas de
control del cursor.

20 por 100, lo que traducido en ciiras su-
pondra para 1987 la respetable cantidad
de 14.000 millones de ddlares, mas de dos
billones de pesetas.

Pero la entrada de Coleco en el mumdo
del micro no ha sido ni mucho menos co-
rriente, sino que ha estado acompanada
de una publicidad adicional en forma de
escandalo: uno de los principales accio-
nistas de la firma del ordenador llevé al
presidente de la misma a los tribunales
bajo la acusacién de fraude. Segun el de-
nunciante, Coleco se ha precipitado en la
introduccién del Adam y le serd imposi-
ble satisfacer la demanda que se le viene
encima, asi como proporcionar a sus
clientes un soporte post venta adecuado.

Desde el punto de vista de Coleco, las

cosas se ven de diferente modo, hasta el
punto que su directiva opina que el Adam
ha nacido, comercialmente, con retraso.
En unas declaraciones a la prensa, Mor-
ton Handel, vicepresidente ejecutivo de la
compaiiia, reconocié que una imprescin-
dible puesta a punto del sistema se ha
traducido en una demora que va a impe-
dir alcanzar el ambicioso objetivo impues-
to por la compaifia: medio millén de
Adams funcionando a finales de afio. No
obstante, se espera conseguir al menos el
85 por 100 de esa cantidad Segun la
prensa econémica, Coleco ya tiene un pe-
dido global de 400.000 unidades y recibi-
ra encargos por 100.000 unidades méas du-
rante los préximos meses.

La cuestién que se plantea inmediata-

mente es la capacidad de la firma amen-
cana, especializada en productos domés-
tico-electrénicos, para producir, en tan
corto espacio de tiempo, tal volumen de
ordenadores. Y sobre todo, si podra po-
ner en marcha la maquinaria para sumi-
nistrar un adecuado soporte a sus clien-
tes, en particular en materia de sofware
de calidad.

La competencia de Coleco, a la espec-
tativa desde el momento del anuncio, no
ve con muy buenos ojos la iniciativa que
obligard, una vez mds, a modificar los es-
quemas de un mercado que evoluciona y
se desarrolla con una rapidez imposible
de asimilar tanto para fabricantes como
para consumidores.
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Un proceso de automatizacién con el

Commodore 8032

La consulta
odontologica

La utilizacién de un ordenador en un gabinete odontolégico, en
el que diariamente se trabaja con un tipo de informacién sujeta a
continuos cambios en fechas, horarios de visitas o duracién de
la intervencién puede resultar beneficiosa tanto para el paciente
como para la gestion interna de la clinica.

l iniciar el proceso de automatiza-
cién en un gabinete odontolégi-
co, habrd que detallar previa-
mente los datos particulares de
la clinica (opcién de parametros

generaies) y los tipos de intervenciones
que se van a realizar. Los datos de la clini-
ca a introducir serdn el nombre, direccidn
y teléfono de ésta, asi como los doctores
que trabajan en ella. Para facilitar la ges-
tién del programa al referirse a un deter-
minado doctor no se indica su nombre,
sino el nimero de sillén en el que trabaja,
que posteriormente se utilizard al consul-
tar algun dato relacionado con los pacien-
tes de ese doctor.

Los tipos de intervenciones también se
definen al utilizar por primera vez la apli-
cacién. Luego se emplean como referen-
cia al realizar la agenda de pacientes o
facturar el importe de la visita. Para cada
intervencién se realiza una especie de
pequeiia ficha donde se indica una clave,
que el usuario puede utilizar en cual-
quier otra parte del programa, la descrip-
cién de la intervencién y el precio de
ésta. En cualquier momento puede crear
nuevos registros o modificar y consultar
los ya existentes.

Datos del paciente
y horarios de trabajo

Los datos del paciente que van a ser al-
macenados en el ordenador se agrupan
de la siguiente manera: un listin de clien-
tes con los datos personales y una agenda
con los datos médicos y horarios de tra-
bajo para el odontélogo.

— Listin de pacientes: donde se reco-
gen los datos personales de los pacientes
a los que va a pasar consulta. Como en
todo proceso que implique el tratamiento
de un fichero, se pueden realizar opera-
ciones de alta, baja, modificacién y con-
sulta de los datos almacenados. Este pro-
ceso se realizard cuando el gabinete
odontolégico decida mecanizarse por pri-
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mera vez, introduciendo todos los clientes
que asisten a su consulta, o en dias poste-
riores cuando surjan nuevos pacientes.
Ademds de dar de alta a los pacientes uti-
lizando este listin, la aplicacién permite
registrarlos directamente en la agenda,
como se verd mds adelante, cuando se
produce la primera visita. Esto permite
que clientes que no han solicitado una cita
previa y que nunca han acudido a esta cli-
nica puedan ser registrados directamen-
te.

Los datos que aparecen en este listin
son el nombre y apellidos, direccién, telé-
fono, forma de pago, saldo de la cuenta y
el tanto por ciento de descuento que se le
aplicard al cliente sobre los precios es-
tdndar que tiene establecidos la clinica.

— Agenda con datos médicos y hora-
rios de trabajo: la agenda contiene la
mayoria de la informacién necesaria para
el odontdlogo y es la que verdaderamen-
te define este tipo de aplicaciones. En ella
se relacionan los clientes, el nimero y
tipo de intervenciones que se han realiza-
do, materiales utilizados, doctor que las
ha atendido, hora y duracién de la consul-
ta, etc.

El proceso mds comun en este aparta-
do es dar de alta una visita. Para ello,
como ya se indicé en el apartado anterior,
se contemplan dos casos: que el cliente
ya existiera en el listin de pacientes, bien
porque fuera paciente antiguo o porque
hubiera concertado una cita, 0 que no es-
tuviese anotado. Si el cliente no estaba
anotado es dado de alta automdticamente
en el listin de pacientes. Los datos aqui in-
troducidos son la fecha y hora de visita,
nombre y apellidos del paciente, el tanto
por ciento de cotizacién (sélo en el caso
de que sea un nuevo cliente) y el cdédigo
de la intervencién prevista (extraccion
molar, empastes, limpieza general, etc.).

Con los datos almacenados, el progra-
ma se encargard de realizar una agenda
donde aparecerdn los clientes y el tipo
de intervencién que se espera realizar or-
denados por dfa, hora y nimero de sillén
(cada numero de sillén corresponde a un

doctor). De esta forma el doctor puede
obtener unos listados con el plan de tra-
bajo previsto para un determinado dia.

Ademds de la confeccién de este hora-
rio de trabajo se incluyen algunas utilida-
des que permiten realizar los siguientes
trabajos: cambiar a un paciente la fecha y
sillén asignado, cambiarlo unicamente de-
sillén o de fecha, borrar una visita, reser-
var un dfa completo de manera que la
maguina no permita anotar ninguna Vvi-
sita para esa fecha, liberar un dia produ-
ciendo el efecto contrario que la opcién
anterior, buscar un hueco libre en fechas
posteriores mostrando en pantalla la
agenda correspondiente a ese dia y la di-
ferencia de dias entre la actual y la fecha
en la que ha encontrado un hueco libre
para atender al paciente.



Cuando se realizan operaciones de al-
tas y bajas sobre el horario previsto para
un determinado dia, el plan de trabajo
que aparece en la pantalla puede no que-
dar bien organizado, por lo que ofrece
una opcién que permite reorganizar esta
agenda con el fin de obtener una visién
clara de las intervenciones que se van a
realizar ese dfa. Se pueden obtener lista-
dos con los horarios de trabajo por dias o
por doctores.

Las operaciones de pago de los servi-
cios realizados a un cliente también se
contemplan en este apartado. Dependien-
do de los datos almacenados para este
cliente (tipo de descuento, intervencion
prevista, saldo anterior, etc.), el programa
emitird una nota en la pantella con el im-
porte previsto, bien facturando por ope-

racién realizada o tiempo de asistencia
En el caso de que el importe no coincida,
debido a que no se ha realizado la inter-
vencién prevista, el usuario puede modifi-
car la cifra total del importe. Por otro
lado, se contempla la posibilidad de dejar
anotados pagos pendientes. Cada vez
que se produzca una intervencion se ano-
tardn los nuevos importes del dia, indican-
do el total facturado en la ultima visita, asi
como la cantidad que ha hecho efectiva.
La mdquina calculard automdticamente el
saldo de cada cliente. Una vez que el im-
porte es dado como vélido y en el caso de
que el cliente vaya a abonar la cantidad
que debe en efectivo, el ordenador emite
un recibo por impresora.

La confirmacién de la asistencia de las
visitas que han acudido, asi como las in-

tervenciones efectuadas, se realiza al fi-
nalizar el dia. Una vez elegida esta op-
cién, y partiendo de los datos almacena-
dos en la agenda, el programa ird pre-
guntando al usuario por cada uno de los
clientes que tenfan concertada una cita
para ese dia, mostrando en pantalla los
datos relacionados con la intervencién
prevista. En el caso de que estos datos no
fueran correctos, se procederfa a su mo-
dificacién.

Si el cliente acude por primera veza la
clinica, el programa pedird el cédigo con-
table, para enlazar directamente con la
aplicacién de contabilidad, de esta forma
se podrdn registrar automdticamente las
liquidaciones efectuadas o pendientes de
realizar por parte del cliente.

El doctor puede en cualquier momento
efectuar una consulta sobre los historiales
clinicos de un paciente. La informacidn
que se refleja en este archivo correspon-
de a un informe completo sobre los datos
del paciente, un diagrama con los dos ma-
xilares y una lista con las intervenciones
que se han producido, indicando el tipo
de intervencién, el diente sobre la que se
ha practicado, los comentarios adiciona-
les que introdujo y la fecha de cada ope-
racion.

La codificacién utilizada para indicar
los dientes sobre los que se ha realizado
alguna intervencién es la siguiente: las
piezas se organizan en cuatro cuadrantes
cada una de las cuales contiene ocho pie-
zas. Cada cuadrante se designa con una
letra (A, B, C y D) y cada pieza con un nu-
mero dentro de ese cuadrante, corres-
pondiendo los primeros nimeros a los
dientes y los ultimos a las muelas, segun
se representa el listado resumen de ulti-
mas intervenciones que se ofrece.

Otra opcidn que ofrece esta aplicacién
es la incorporacidn de un block de notas,
semejante a una agenda. En ella podrd
anotar cualquier dato o comentario por
fechas. El nimero de observaciones pue-
de ser como médximo de 10 lineas, dos por
doctor, y pueden ser consultadas y modi-
ficadas en cualquier momento, siendo in-
dependientes para cada uno de los doc-
tores que trabajan en la clinica. Al poner
en funcionamiento la aplicacién, antes de
ofrecer el menu general se emite un lista-
do por impresora con las anotaciones rea-
lizadas en este block de notas, junto al lis-
tado de las intervenciones y pacientes
previstos para ese dia.

Un equipo:
Commodore 8032

Dentro de las posibilidades informdti-
cas para racionalizar y facilitar las labo-
res en el campo odontoldgico, Microelec-
trénica y Control ha desarrollado la apli-
cacién completa sobre un equipo monou-
suario, el Commodore 8032.

La CPU estd formada por un micropro-
cesador modelo 6502, 32 Kbytes de me-
moria RAM ampliables a 96 Mbytes y 48
Kbytes de memoria ROM. En su configu-
racion estdndar cuenta con dos unidades
de floppys de 500 Kbytes cada uno de
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RESUMEN DE ULTIMAS INTERVENCIONES

MAXILAR SUPERIOR MAXILAR INFERIOR A B C D
10704 L0 08l 1
2:0.. =03 207 02 2
30 03 30 03 3 EP1
40 04 40 04 4
50 05 50 0S8 5
60 06 60 06 6 EP]
70 [y 70 07 7 EMI
80 A B 08 80 C D os 8

AP.: ALONSO GOMEZ
TELEFONO: 393 93 94
CODIGOF.: 3217

NOTAS:

CUENTA CONTABLE: 312

NOMBRE: ANTONIO
DIRECCION: ALCALA, 128
COEF.P.: 15
ENFERMEDADES:
GRUPO:

Listado de datos generales del paciente con resumen de las ultimas
intervenciones y representacion de las piezas bucales.

ellos. Opcionalmente el usuario puede
adquirir una unidad de disco duro con ca-
pacidad para 5 6 7,5 Mbytes. El sistema
operativo que utiliza la mdquina es propio
de COMMODORE, pudiendo trabajar en
ensamblador y Basic intérprete.

Al utilizar la aplicacién de odontélogos
con que cuenta este equipo, es necesario
conectarle una ROM EMC-416.

La aplicacién de odontélogos, en rasgos
generales, es semejante a los programas
desarrollados para mecanizar las consul-
tas de medicina general, ya que en ellos
se controlan los datos personales y sanita-
rios del paciente y las visitas que éste ha
efectuado, registrando todos los datos en
un fichero histérico. Ahora bien, pra la
gestién de un centro odontolégico ademas
de los datos generales del paciente, se le
ha afadido un apartado especifico para
llevar el control de las piezas bucales so-

bre las que se ha realizado algun tipo de
intervencién. Como seguramente no sera
el propio doctor el que maneje directa-
mente los datos introducidos en el orde-
nador sino la persona encargada de aten-
der la recepcién, se prevé la posibilidad
de obtener en listados impresos cualquier
tipo de informacién sobre el paciente, ho-
rarios y observaciones, que seran entre-
gados diariamente al doctor.

Esta aplicacién permite enlazar de for-
ma directa con los paquetes de contabili-
dad y almacén, de forma que el usuario
pueda recoger automdticamente en el
diario de contabilidad los pagos efectua-
dos a los suministradores de material, o
los cobros que se han realizado a los pa-
cientes y llevar, mediante la aplicacién de
almaceén, un control sobre las existencias
de materiales utilizados y de mayor con-
sumo en las intervenciones.

LUNES 13 ENERO 1984 JUAN JOSE GALLARDO
HORA TIEMPO CLIENTE INTER.
9.00 1.00 GIMENEZ GOMEZ LB -
10.00 1.00 BENITO MARTINEZ ODA
11.00 0.30 CASTRO PEREZ BBB
11.30 0.30 ALONSO NAVARRO AAA
12.00 0.30 RUIZ DE ALAVA EMI
12.30 1.00 TORRES MELLADO LB
13.00 0.30 REMESAL MARCOS EM2
13.30 030 YEBRA GONZALEZ LIM
16.00 1.00 RAMIREZ DIEZ EP1
17.00 0.30 CASAS HURTADO EP1
17.30 0.30 ALVAREZ SANZ EMI
18.00 1.00 PARDO JIMENEZ EM2

Listados de trabajo por fecha del odontélogo con horas de consulta,

duracién e intervenciones a practicar.
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Dado que las personas que trabajen
con esta aplicacién no disponen de gran-
des conocimientos de informaética, el pro-
grama incluye comentarios que indican al
usuario como continuar el proceso o
como volver a menus anteriores y mensa-
jes para colocar el papel de la impresora
o introducir nuevos floppys. El formatea-
do de discos para los ficheros histéricos
lo realiza la mdquina automdticamente
cuando crea por primera vez el fichero
histérico.

La informacidn que se procesa en estos
trabajos se agrupa en los siguientes apar-
tados: un listin de clientes con los datos
personales de cada uno de los pacientes;
una agenda de visitas donde se recogen
los horarios, e informacién médica sobre
las intervenciones que se van a efectuar
en las sucesivas visitas del paciente; crea-
cién de un fichero histérico donde queden
reflejadas todas las operaciones que se
han efectuado para cualquier cliente que
haya pasado por la consulta; creacién de
un fichero con los datos generales de la
clinica y doctores, asi como la cedifica-
cién de todas las posibles intervenciones
que se puedan realizar. A titulo personal
y como ayuda suplementaria, se incluye
una pequeiia agenda que el usuario pue-
de utilizar para apuntar sus notas como
llamadas telefénicas, notificaciones a
clientes, etcétera.

Como aplicacién se encuentra almace-
nada en dos unidades de floppys de 500
Kbytes, ya que el equipo no dispone de
otras unidades de almacenamiento exter-
no en su configuracién estdndar, el usua-
rio debe indicar a la mdquina, al utilizar
por primera vez el programa, el volumen
de visitas que serdn atendidas diariamen-
te (42, 63 ¢ 126). De esta forma el progra-
ma organiza el espacio libre en los flop-
pys, determinando el nimero méximo de
dfas con que puede trabajar con todos los
datos. Cuando llegue a esta fecha limite,
se archivardn en un fichero histérico los
datos de los pacientes que ya han sido
tratados, para dejar hueco libre y crear
nuevos horarios de consulta.

Las capacidades de los ficheros son las
siguientes:

— Agenda con:

42 visitas/dfa totalizando un méaximo de
noventa dias.

63 visitas/difa totalizando un médximo de
sesenta dfas.

126 visitas/dia totalizando un mdximo
de treinta dias.

— Listin para 1.800 pacientes.

— Definicién de hasta 100 intervencio-
nes.

— Block de notas para noventa dias
con 10 lineas por dfa.

— Fichero histérico con capacidad
para cien dfas maximo.

Al comenzar a trabajar con la aplica-
cién se ofrece un menu general con las si-
guientes opciones: agenda, mantenimien-
to del listin, block de notas, intervencio-
nes, consultas, historiales, listados, para-
metros generales, otros procesos (enlazar
con contabilidad y almacén) y fin de tra-
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Recuperacién de la informacion (1)

Los ficheros
perdidos

Un error en la manipulacién, la rotura de las etiquetas de un disco
o el borrado accidental de la etiqueta del fichero, son algunas
causas por las que un fichero importante, del que no existe copia,
puede perderse. Pero la recuperacién ain es posible. Aqui se
cuenta cémo conseguir la localizacién fisica de los archivos en los

disquetes.

n los origenes del tratamiento de la
informacién, los ficheros tenian la
doble cualidad de ser, por una
parte, directamente procesables
por el ordenador, y, por otra, ser

legibles para el hombre en forma directa,
sin la ayuda de ningun otro medio. El
ejlemplo mas claro es el de las tarjetas
perforadas, de las que el ordenador po-
dria extraer directamente informacién, y
cuyo cédigo de perforaciones —normal-

mente Hollerith— era visualmente desci-'

frable.

Claro estd que nos referimos aqui a los
soportes perforados y, en todo caso, a las
fichas de posicién. Sin embargo, la evolu-
cién de los soportes, con toda légica, ha
tendido, de una parte, a posibilitar su reu-
tilizacién, y por otra, al incrementar su ca-
pacidad, a convertirse en medios de al-
macenamiento masivo.

Como resultado, nacieron los soportes
magnéticos, donde los datos, la informa-
cién, estd también contenida fisicamente
en el soporte, pero ya no es posible verla
directamente como antes.

Los soportes magneéticos proliferan, y
tras de las cintas, discos y tambores, apa-
recen los casetes y los disquetes.

Cuando los soportes son exclusivamen-
te secuenciales, como es el caso de las
cintas magnéticas y de los casetes, o cada
soporte contiene un fichero, o bien si el
soporte es multifichero, cada fichero va
detras de otro y la tunica dificultad para
recuperar los datos estriba en los propios
inconvenientes que ponga el soporte a
dejarse leer, pero no hay otras: el fichero
estd en un sitio conocido y determinado.

Esto no ocurre con los soportes de ac-

ceso directo, que casi siempre son multifi-
cheros, y que, gracias a los adelantos de
la técnica, realizan su propia gestion de
espacio en disco, con lo que el sufrido
usuario no sabe, o puede no saber, dénde
se encuentra un fichero concreto. Esto de-
riva en problema cuando por error en la
manipulacién, rotura de etiquetas de un
disco, borrado accidental de la etiqueta
del fichero, etc,, se pierden ficheros im-
portantes de los que no se poseen copias
vy que han de ser necesariamente recupe-
rados.

La localizacién fisica

Estos son los ficheros perdidos, y de lo
que vamos a tratar en esta serie de articu-
los es de ayudar a saber como se puede
localizar, e incluso leer los datos almace-
nados en cédigo hexadecimal en ellos. El
tema que contempla este articulo es la
primera fase de la recuperacion: la locali-
zacién fisica de los archivos en el disque-
te.

Para centrar mas el tema, vamos a tra-
tar un caso concreto, los disquetes.

En cuanto a su construccion, el disquete
estd constituido por un conjunto de pistas,
que a su vez estan divididas en sectores,
que, generalmente, contienen 256 bytes
cada uno.

El nimero de pistas y el de sectores
por pista son caracteristicas que varian de
un soporte a otro, pero lo que permanece
constante en su organizacién légica.

Cualquier que sea el sistema operativo
gue tenga instalado un usuario en su equi-
po, éste estard dotado de un comando
que le permitird contemplar el repertorio

Vol: CLP1 Nb#fic: &53/4 Lg.Gr: 16 Occup: 152/4%
“PROGRAMA—S T N L PR ]
FAPUN : 13: .0 188 48)
FEQUI-I : e 72y U TR)
AL U T g s Bt R ¢ (e o e e e S e
Figura I.
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de ficheros que se encuentran en su inte-
rior.

Los comandos pueden ser diversos:
LIBR, DIR, DIC, etc., pero su funcién es la
misma, obtener una lista con los ficheros
contenidos en el volumen.

A veces, estas listas sélo nos indican la
presencia de un determinado fichero, pe-
1o nada mas.

Otras, sin embargo, ofrecen mas datos,
como, por ejemplo, cudntos sectores ocu-
pa cada fichero y dénde estan situados
(nimero de pista y sector). Otras suminis-
tran mas informacién, como, por ejemplo,
la fecha de creacién del fichero, nimero
de veces que se ha abierto el fichero, na-
mero de minutos que ha permanecido
abierto, etc.
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cDénde esta el fichero?

Dentro del problema de la recupera-
cién de la informacién, un primer paso
fundamental es el conocimiento de dénde
se encuentra cada fichero.

Un ejemplo de un directorio, lo tene-
mos en la figura 1. Analizdndola, podemos
ver que el nombre del disquete es CLPI,
que contiene cuatro ficheros activos sobre
63 posibles, los cuales ocupan 19 pistas,
de las 152 de que dispone el disquete.

Si su equipo dispone de un comando
tipo PATCH, que le permite ver y modifi-
car los contenidos de un sector completo,
la operacién es muy facil. Si no dispone
de este comando, si que puede disponer
de algiun comando que le permita el ac-

Unite: O Piste: 0 uggcteur: a ;
00: 10156A000 00000000 OC4F4D30 32202053 i esne oIS
10: 50524F47 52414D53 004F4D30 34202053 PROGRAMS.OMO4 S
26004 4D30 31202053 004F4D30 33202053 MO+ —S. MO —=-

30;46415055 4E202020 46455155 49202049 FAPUN FEQUI 1
40: 46455155 49202044 00000000 00000000 FEQUI DPuccrcssn
5000000000 00000000

R

60200000000 00000000 00000000 00000000
70: 00000000 00000000 00000000 00000000
-80: 00000000 00000000
90: 00000000 00000000 00000000 00000000
AQ: 00000000 00000000 00000000 00000000
B0+ 00000000--60000000-00000000

s s s s s s sssanEnsen

D N I R ]

® s s 8 e e eenseenee

C0: 00000000 00000000 00000000 00000000
DO: 00000000 00000000 00000000 00000000

L R A R R I )

FO;OOdOOOOO 00000000 00000000 00000000

L R I I I I I Y

Figura 2—Los ficheros sefialados estin inactivos.
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Piste: 0

30 00000000 (G00O0666

10.00000000 00000000 00000000 00000000
20: 00000000 00000000 00000000 00000000

40: 20202020 00000002 00100000 00000000
50: 00000000 00000000 00000000 00000000

70500000000 00000000 00000000 00000000
80: 20202020 00000002 00180080 00000000

AO-:OOOOOOOO 00008000 00000000 00000000
BO: 00000000 00000000 OOOOOOOO 00000000

DO;OOOOOOOO 00000000 00000000 00000060
EQ: 00000000 00000000 00000000 00000000

Datos del volumen

OOC00 R

ST S

Datos del primer fichero

R R R del o fichero

Datos del tercer fichero

Unite: O Picte 0

Secteur. )

00: 20202020 00000004 00230000 00000000
10: 00000000 00000000 00000000 00000000

%O 00000000 00000000 00000000 0DD00000 sen
40: 20202020 00000004 00:300000 00000000

cesssloncanas

Datos del cuarto fichero

40: 00000000. 00000000 00000000 00000000
70: 00000000 00000000 00000000 00000000

D R R R )

Y0 00000000 00000000 00000000 O0D00000 . ....ieeseaacnns 1

Datos del quinto fichero

B0 20202020 10000000 003”0000 00000000 T BeeBaBesusns
20: 00000000 00006000 00000000 00DD0000
AQ: 00000000 00000000 00000000 00000000 cscscsssnannns .

CO: 20202020 22000201 00430000 00000000

Datos del sexto fichero

DO: 00000000 DOOOO000 DOOOOOOO DOOOOOOD  wveewn... T .
£0: 00000000 0OOO0V00 VODOODO0 ~DOVOVONT ;%2 T+ = PN S DR
F0: 00000000 00000000 DOOODO00 0O0FOO00  wauwuewns.. Sdia

Figura 4

ceso a la informacién contenida en el dis-
co, mediante la direccién fisica, como, por
ejemplo, los comandos 10. Una vez leido
el sector, se pueden obtener mediante
una pequefia rutina, los contenidos de ca-
da uno de los sectores, y presentarlos por
pantalla e incluso imprimirlos. Una vez
analizados, pueden ser modificados me-
diante PEEK y POKE, y con una nueva 10
rectificados en el disco.

Supongamos, para abreviar, que dispo-
nemos de PATCH. Nuestra primera pre-
gunta serfa, ;cémo estd organizado el di-
rectorio?

El caso que analizamos, ha sido estudia-
do sobre un Questar-M de Bull Des-
pués de recorrer, usando el PATCH la
pista 0, sector 0, 1, 2 y 3 que no contienen
informacién del directorio, encontramos el
directorio en los sectores 4 y sucesivos de
la pista. |

El sector 4, que aparece en la figura 2,
muestra el inventario de ficheros que he-
mos visto en la figura 1. Existen mas, co-
mo puede apreciarse, pero no estan acti-
VOS.

Un fichero estd activo, cuando su nom-
bre comienza por un byte distinto de

.46/ MICROS N- §

Unite: O Fichier: FAPUN - Secteur: o}

00:31413939 36313238 30303031 32383132
10: 3833C555 FFS02300 00001400 00001900 B3EU.Pfuuvcnsas
20 AREE L an
30: 202020457 20202020 20202020 20202020 1 :

4031523939 36313238 30303031 32383132 1R9961 280001281
50+ : -+ -
60: COFOFFFF FFCOFOFF FFFFCOFO FFFFFFFF
70: 31303030 31202020 20202020 20202020

1A9961280001281

8P 8P BP.s s
10001

90: 3833C555 FF50011E 0505022D 00000000 B3EV.P.csvs=uss
AO: COFOFFFF FFCOFOFF FFFFCOFO FFFFFFFF §p...8P...8P...
BO: 31373031 37202020 20202020 20202020 17017
C0O: 31503939 36313238 30303031 32383132 1P996128000128:
DO: 3833C555 FFS02300 00001400 00001900 - 83EV.PL.vvnvsss

- = w - & w .

FO;31313130 31202020 20202020 20202020 11101

Figura 5

OOH. De aqui se deduce por qué es tan

réapido un comando de borrar ficheros.
El resto de la informacién sobre cada

fichero que el sistema operativo necesita

para gestionarlo aparece en sectores su-
cesivos.

Observando con detalle la figura 2, se
puede deducir que la lista de ficheros que



Nixdorf pone encirculacion
eldineroinformatico.

hora, con la misma tarjeta de sacar dinero (en el

cajero automatico) se puede pagar la compra del
dia, la gasolina de la semana, el libro del mes o la ropa
de la temporada.

Y todo gracias a la nueva transferencia electrénica
de fondos del Terminal Punto de Venta Nixdorf 8812:
auténtico dinero informatico y, sin duda alguna, el mas
revolucionario sistema de pago desde la invencion del
dinero.

El dinero informatico es dinero al contado. Dinero
gue va de cuenta a cuenta (de la cuenta del comprador
a la cuenta del vendedor) sin riesgos ni deducciones.
Un dinero, en suma, a prueba de equivocaciones, de
robos o pérdidas.

Un dinero tan seguro como facil de usar.

El Terminal Punto de Venta Nixdorf 8812 funciona

exactamente igual gue su cajero automatico y con la
misma tarjeta. Para pagar, usted sélo tiene que teclear
su codigo secreto e introducir la tarjeta en la caja.

Su Banco o Caja de Ahorros se encarga del resto,
transfiriendo el importe de la compra, en el acto, de su
cuenta a la del establecimiento vendedor. Asi de rapido,
asi de facil, asi de seguro.

Pero esto no es todo. El Terminal Punto de Venta
Nixdorf 8812 es mucho mas gue una caja registradora
segura y eficaz. Es un auténtico ordenador para atender
sus problemas contables y de gestion de stocks. Le in-
forma en todo momento de la facturacion y estadistica
de ventas por secciones y empleados; le indica la situa-
cién de la caja por formas de pago. Realiza el arqueo
diario y el control de pagos, deducciones, cobros, rega-
los, descuentos, servicios a domicilio, vales, devolucion
de envases...

Con la nueva transferencia electrénica de fondos
del Terminal Punto de Venta Nixdorf 8812 se puede
decir que la era del dinero informatico ha comenzado,
dejando atras la era del papel y de los metales.

S e e e
NIXDORF
T, PR
COMPUTER

Primera Clase en informatica
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Figura 7

contiene, puede almacenar hasta 31, ya
que los ocho primeros caracteres, contie-
nen informacién general, y no de un fiche-
IO concreto.

Cuando el nimero de ficheros a alma-
cenar en el disquete es mayor que 31, se
precisa pues de un segundo directorio,
que tiene el mismo formato, y que estd
ubicado en el sector que mas adelante
veremos.

En las figuras 3 y 4 se muestran los secto-
res 5 y 6 de la pista 0. En los mismos
aparecen esos datos relativos a cada fi-
chero.

En la figura 2 observamos que el pri-
mer fichero activo es PROGRAM-S (nom-
bre PROGRAM, tipo S). Se trata de un
programa fuente. Es, en realidad, el se-
gundo fichero tras el nombre del volu-
men.

En la figura 3, podemos ver parte de la
informacién que se almacena sobre este
fichero:

— Ocupa dos pistas.

— Empieza en la pista 18H: es decir, la
pista 24.

— No tiene clave de proteccion.

— Es de longitud variable (longitud =
= (00).

Las figuras 5, 6 y 7 muestran el primer
sector de cada uno de los ficheros activos.
No corresponden a ficheros de cualquier
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clase, sino que han sido seleccionados co-
mo muestra-tipo de las clases mas comu-
nes de ficheros.

PROGRAM-S es un fichero programa-
fuente.

FAPUN es un fichero secuencial con re-
gistros de tamario fijo de 64 bytes.

FEQUI es un fichero I S. (indice secu-
gencial) por lo que se descomponen en

os:

FEQUI-I que es un fichero de indices,
con clave de 2 bytes y FEQUI-D que es el
fichero de datos, con registros de tamario
88 H, es decir 136 bytes.

Puede deducirse de aqui, que la infor-
macién que contienen sobre datos gene-
rales de un fichero concreto, se materiali-
za con 64 bytes, destacando, ademas de
los indicados, las posibles extensiones del
fichero, ya que éste no es un fichero con-
tinuo, sino que ocupa porciones de dis-
CO, con un maximo, en este caso de 18
extensiones, lo que le obliga a utilizar 36
bytes de los 64 disponibles.

En cada una de estas 18 extensiones
del fichero figura el nimero de pista don-
de se inicia, asi como el nimero de pistas
ocupadas.

Hemos visto pues, como se almacenan
los ficheros en el disco, en el préximo ar-
ticulo veremos causas tipicas de destruc-
cién y posibles reparaciones.

CONSULTE LA

GUIA CHIP'84

¢ Qué equipos reanen
las prestaciones
més adecuadas a sus
necesidades iniciales,
de crecimiento
o de cambio?

CONSULTE LA

GUIA CHIP'84

¢ Cual es el ordenador
personal
que mas le conviene?
¢ Qué ventajas aporta
el tratamiento
de textos?

CONSULTE LA

GUIA CHIP'84

Precio: 2.500 ptas.
Pedidos a:
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EDICIONES ARCADIA S.A.

Victor de la Serna, 4 - bajo
MADRID-16
Tels. 259 82 04/03/02




iNo pierdala cabeza!

Responder a todas las exigencias cre-
cientes de los usuarios de mini y mi-
crosistemas es el objetivo que se ha
fijado RHONE-POULENC SYSTEMES
fabricando el flexette: la nueva familia
de floppy discs, disponible en 8" y
5" 1/4.

FLEXETTE estéd sometido a controles

permanentes y a certificaciones unita-
rias que le garantiza realmente libre de
errores.

La utilizacion del flexette le garantiza
la obtencién de registros de alta fiabili-
dad. Por otra parte los tratamientos de
la superficie del disco, y su certifica-

P

cion al 100 % le permite obtener con-
diciones de registros excepcionales.

FLEXETTE esta reservado a usuarios
que exigen la garantia de una alta tec-
nologia.

No pierda la cabeza, pruebe FLEXET-
TE y aprovéchese de toda su calidad.

RHONE-POULENC SYSTEM ESPANA, S. A. Federico Salmén, 8. MADRID-16. Tel.: 457 03 08 - Av Meridiana, 354. Barcelona-27. Tel. 93/345 69 00

CONCESIONARIOS R. P.S.

IMO, §. L.

Amilcar, 126. Barcelona-32
Tel.: (93) 302 54 44

Sr. ORTEGA

IMO MADRID, S. A.
Pl. de Catalufia, 1. Madrid-2
Tel.: (91) 259 74 71

Tel.

Sr. OLLER

MICROFILM GALICIA, S. L.

(96) 350 38 73
Sres. BALLESTER/IZQUIERDO

DATA-CANARIAS, S. A.
Pasaje de Peligros, 1. Santa Cruz

Tel.: (91) 253 48 76
Sr. MATEQS

de Tenerife. Tel.: (922) 24 10 11

Sres. GUANCHE/BAEZ

COMERCIAL MUGUET
Premia, 11. Barcelona-14
Tel.: (93) 431 659 13

PADISCAR, S. A.
José Maria de Lillo, 31
Mengibar (Jaén)

Tel.: (953) 37 10 21

Sr. MUNOZ
COIN DE ANDRES BALLESTER Y Méijico, 62. Vigo
VICENTE IZQUIERDO Tel.: (986) 47 28 70

Goya, 11. Valencia-18

Sr. DE RON PEDREIRA

C.S.I

Sres. FUENTES/VALENZUELA

General Per6n, 6. MADRID-20

COPHELSA, S. A.
MADRID
Cabanilles, 33. Tel
Sr. NAVARRO
BILBAO

Carlos Haya, 4

Tel.: (94) 435 85 43
BARCELONA
Etenza, 163. Tel

(91) 2562 75 00

(93) 230 32 63
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Ordenadores portatiles

La informatica

La generacién de los portdtiles ya estd aqui. Su llegada,
inevitable, es el resultado directo de dos tendencias
convergentes del mundo del ordenador: integracién de potencia
y componentes en dimensiones reducidas, y precios en paulatino
descenso merced a la competencia feroz entre los diferentes

fabricantes.

as aplicaciones hacia las que este
tipo de equipos se orienta, aun
constituyendo una gama amplia, se
centran principalmente en las rela-
cionadas con la gestién profesional,
y de un modo mds especifico, aquellas
que precisan el tratamiento de un gran
volumen de informacién en cualquier mo-
mento y lugar.

De hecho, pese a las opiniones encon-
tradas que suscitaron al principio entre
los expertos, los ordenadores portétiles
se han impuesto en el mercado como una
tendencia que gana partidarios dia a dfa
entre fabricantes y consumidores. Asi, de
ser considerados calculadores sofistica-
dos y fascinantes —pero con grandes li-
mitaciones respecto a las prestaciones
que proporcionan los «auténticos» orde-
nadores—, han pasado a constituir una
eficaz herramienta de trabajo y un insepa-
rable compafiero de viaje para ese am-
plio espectro de profesionales, cada dfa
mayor, para los que tener que prescindir
de su portétil podria llegar a revestir tin-
tes verdaderamente dramdticos.

El drbol genealdgico de la informdtica
portdtil se remonta a los tiempos de las
calculadoras; dispositivos que tenian
como unica y mayor prestacién la capaci-
dad de realizar las cuatro operaciones
aritméticas bdsicas. Poco a poco, nuevas

posibilidades se han integrado en el mini-
mo espacio fisico ocupado por aquellas
primeras méquinas, hasta llegar a lo que
hoy se conoce como ordenador personal
y portdtil. Su perfil bdsico puede resumir-
se en cuatro puntos: caben en un bolsillo
—o portafolios—, se alimentan por medio
de baterias, ofrecen toda la funcionalidad
propia de un ordenador personal y su
precio no supera las 200.000 pesetas.

Sacrificiosala
portabilidad

Naturalmente, el que una mdquina de
este tipo cumpla a la perfeccién la mdxi-
ma conceptista de «lo bueno si breve dos
veces bueno», se traduce en una serie de
limitaciones que los aleja de las aplica-
ciones propias de un ordenador de so-
bremesa o de una mdquina mayor. Asf, los
portdtiles suelen sacrificar, en mayor o
menor medida y en aras precisamente de
su portabilidad, capacidades de memo-
ria, de proceso y de pantalla, asf como fa-
cilidades de utilizacién del teclado. La ca-
pacidad para incorporar periféricos tam-
bién se ve relativamente mermada, bdsi-
camente porque estos dispositivos deben,
a su vez, gozar de la virtud de portatil,
respetando la portabilidad del ordenador
y su autonomia de funcionamiento.

CANON X-07

Como la mayorfa de los de su especie, cabe en el mismo espacio que un li-
bro de bolsillo. Su display de cristal liquido permite visualizar cuatro lineas de
20 caracteres. Asimismo, la maquina incorpora un teclado tipo gqwerty de re-
ducidas dimensiones que sirve para introducir informacién. La versién bdsica
dispone de 6,6 Kbytes en su memoria RAM, asi como de una versién potencia-
da del Basic Microsoft/Canon. Dispone también de slot para mdédulos de expan-
sién de memoria tamaiio tarjeta de crédito, pero mds gruesos. El X-07 tiene
ademds salidas para casete e impresora. Por medio de un médulo a infrarrojos
(opcional) puede comunicarse sin cable con sus periféricos, entre ellos la impre-
sora-plotter con capacidad para cuatro colores.
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De acuerdo con todos estos factores,
potenciados los positivos y paso a paso
reducidos los negativos, gracias princi-
palmente a la utilizacién de componentes
integrados y software de alto nivel, ha
aparecido en el mercado una gama de
equipos que se incrementa dfa a dfa y se
multiplica cada afio. Los nuevos portétiles
incorporan las mismas prestaciones que
los méds evolucionados ordenadores per-
sonales, incluso algunos se atreven a mani-
festarse como compatibles con los estdn-
dares fisicos y 16gicos que ha adoptado la
industria del microordenador (micropro-
cesadores Z-80, 8088, 8086; sistemas ope-
rativos CP/M, MS-DOS; comunicaciones,
etc.).

Variedades portitiles

Tal variedad en lo que se refiere a la
oferta y a la relacién entre el precio y las
prestaciones de estos equipos provoca
una cierta confusién a la hora de definir la
banda de los ordenadores portdtiles. No
obstante, es posible diferenciar cuatro ca-
tegorias dentro de esta nueva imagen de
la informdtica. A la primera pertenecen
las calculadoras programables, muy en-
focadas hacia las aplicaciones de cdlculo



CASIO FP-200

Un ordenador-agenda que incor-
pora un display de cristal liquido
(ocho lineas de 20 caracteres), un te-
clado gwerty de tamaifio profesional
y acceso a una amplia gama de peri-
féricos y ordenadores por medio de
la interface RS-232C. Dispone de una
memoria RAM de 8 Kbytes, amplia-
bles a 32 Kbytes, y de otra ROM de
1/2 Kbytes, ampliables hasia 40. El
ordenador se suministra con una hoja
electrénica que puede ser utilizada
conjuntamente con programa BASIC,
asf como un programa de aplicacio-
nes, el CETL, que facilita la utiliza-
cién del ordenador.

CASIO FX-802

Ordenador de bolsillo con impre-
sora térmica incorporada, el Casio
FX-802 dispone de una memoria cen-
tral de 1,8 Kbytes, limitada pero muy
bien explotada que permite almace-
nar hasta diez programas simultd-
neamente en diferentes zonas de la
misma. La pequeria pantalla (sélo ad-
mite 12 caracteres) se ve compensa-
da por la posibilidad de desplaza-
miento automdtico de las lineas (62
caracteres mdximo). El teclado, tipo
calculadora, cuemia con teclas bien
espaciadas, 16 de las cuales dan ac-
ceso directo a comandos BASIC.

cientifico, técnico y financiero. Suelen dis-
poner de una pequefia memoria RAM, un
pequefio BASIC en ROM, display de cris-
tal liquido y pocas posibilidades de acce-
so a periféricos, como impresoras 0 uni-
dades de almacenamiento externo.

En la categoria inmediatamente supe-
rior se encuadran los ordenadores porta-
tiles de bolsillo. Estos ya disponen de un

potente lenguaje de programacién —
BASIC—, completo y potente, que ade-
mds de las funciones meramente de
cdlculo permite acceder a lo que podria
definirse como tratamiento automatico de
datos, es decir, a la informdtica. Por lo ge-
neral incorporan, aparte de todo lo nece-
sario para funcionar en cualquier momen-
to y lugar, los interfaces precisos para so-

portar periféricos e, incluso, pueden lle-
var alguno de ellos impresora, microcase-
te, etc,, integrados en la carcasa del orde-
nador.

En cuanto a tamario, los portdtiles tienen
un aspecto externo que varfa, segun los
modelos, desde el de una agenda mds o
menos voluminosa a un discreto maletin.
Por prestaciones no puede haber queja:
los iltimos modelos ejecutan software en
8 y hasta en 16 bits, disponen de una me-
moria central que oscila entre los 6 Kby-
tes y los 256 Kbytes (lo corriente son 16
Kbytes); su teclado es gwerty tipo méqui-
na de escribir, y en su pantalla de cristal
liquido se visualiza la informacién en un
formato de una a ocho lineas. El peso,
algo determinante en este tipo de equi-
pos, no suele superar un kilogramo. Entre
sus integrantes se cuentan los HP-75
Sharp PC-1.500, Casio FX-802, Epson HX-
20, Tandy TRS-80, y m&s modernamente
los Canon X07, Olivetti M-10, Texas CC40,
Casio FP 200 y Aharp PC-5000.

Una dimensidn superior la ocupan una
raza de portdtiles conocida como trans-
portables y son éstos, probablemente, los
que mds parecido tienen con el ordena-
dor de sobremesa. Los equipos transpor-
tables son sistemas informédticos ambulan-
tes en el amplio sentido de la palabra,
pues incorporan, en una maleta rigida
mds o menos voluminosa, todos los com-
ponentes fisicos, légicos, internos y exter-
nos que caracterizan a un sistema mi-
crooinformdtico. Es la gama de los Osbor-
ne, Kaypro e Hyperion.

Aplicaciones

La competitividad de unos equipos
frente a otros se plantea, al igual que en
los equipos grandes, tanto por las posibili-
dades que proporcionan los elementos
hardware, los precios y las opciones de
expansién, como el tema programacién.
Una cuestién ésta que desde siempre ha
sido el talén de Aquiles de la informdtica
personal, y que ahora empieza a ser sub-
sanada gracias, en parte, al software es-
tdndar, y a la importancia dada por los
fabricantes a sus respectivos catdlogos
de programas.

Las tendencias ultimamente apuntadas
van por la via de los cartuchos ROM, con-
tenedores de programas especificos, as{
como por la compatibilidad con el softwa-
re de los ordenadores sedentarios mds
populares.

En lineas generales, la filosoffa de orde-
nador portétil posibilita la introduccién de
la informdtica en aplicaciones profesiona-
les y -domeésticas, que van desde la simple
carga de datos hasta la consulta a bancos
de informacién remotos. La capacidad de
estas pequefias mdquinas para estable-
cer comunicaciones a distancia permite
definir una situacién compleja y obtener
una respuesta en cuestién de segundos;
evita esperas y desplazamientos, por lo
general costosos, y aumenta la eficacia de
la gestién profesional del usuario, cada
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EPSON HX-20

El ordenador HX-20 de Epson se ha convertido en uno de los sistemas més
representativos de lo que es la informdtica portdtil. El equipo se gestiona por
medio del microprocesador Hitachi 6301, construido en tecnologia CMOS, y por
tanto de muy bajo consumo. Tiene una memoria RAM de 16 Kbytes, ampliable
hasta 32 Kbytes, y una ROM de 32 Kbytes, ampliable hasta los 40 Kbytes. La
pantalla de cristal liquido presenta la informacién en un formato de cuatro li-
neas de 20 caracteres, aunque su anchura real es de 255 caracteres. El teclado
gwerty profesional, dispone de 68 teclas mds cinco en funcién. El sistema cuen-
ta con reloj, calendario y alarma. En cuanto a periféricos, puede incorporar mi-
crocasete, impresora, lector de cédigo de barras, y médem. El equipo se pro-
grama en BASIC y en Ensamblador y dispone de una librerfa de programas de
aplicaciones de tipo general.

HEWLETT PACKARD HP-75C

Ordenador portétil por excelencia, el HP 75C cuenta con un ampli teclado,
tipo calculadora, con un display de cristal liquido de una linea por 32 caracte-
res. Lleva 16 Kbytes de memoria central RAM, ampliables a 25 Kbytes. En una
memoria ROM de 48 Kbytes se encuentra residente un intérprete BASIC, que
permite una precisién en los cédlculos de 12 digitos, asi como una serie de pro-
gramas de uso general como reloj/diario y agenda. Una serie de cartuchos
ROM dan acceso al equipo de Hewlett Packard disponer de programas de
aplicaciones tales como la hoja electrénica VisiCalc. Asimismo, una lectora de
tarjetas magnéticas de 1,3 Kbytes hace las veces de unidad de almacenamiento
externo. El ordenador puede soportar, por medio del estdndar HP-IL, una red
de periféricos e instrumentos de medida, as{ como conectarse a ordenadores
mayores. i

TEXAS CC40

El ordenador portétil de Texas Instruments, incorpora una memoria RAM de
6 Kbytes, que puede ser ampliada por medio de mddulos hasta los 18 Kbytes;
una memoria ROM de 35 Kbytes ampliable a 128 Kbytes, un display de cristal
liquido de una linea y 34 caracteres, y un teclado qwerty con otro numeérico se-
parado. Como periféricos tiene a su disposicién una impresora de cuatro colo-
res y una unidad de microcasete. Por medio del interface RS-232C que lleva in-
corporado, el CC40 puede asimismo soportar todos los dispositivos que lleves
este interface. El ordenador se programa en BASIC y cuenta con un catdlogo
de programa de aplicaciones.

SHARP PC-5000

El Sharp PC-5000 pertenece a la
nueva generacién de portétiles con
dimensién, de cara a su funciona-
miento, de sistema profesional de so-
bremesa. Cuenta por tanto con un
microprocesador Intel 8088, con una
memoria central de 128 Kbytes am-
pliable a 256 Kbytes, otra ROM de 65
Kbytes, aparte de 128 Kbytes mds
para almacenamiento de ficheros.
Tiene interface para el control de ca-
sete, y RS-232 para conexién de peri-
féricos. El display es de cristal liqui-
do con una resolucién de 80 por 640
puntos y un formato de visualizacién
de ocho lineas de 80 caracteres. El
teclado es gwerty, profesional, con
72 teclas. Incorpora un conector
para cartuchos ROM y dos salidas
para la incorporacién de ampliacio-
nes. Opcionalmente, el ordenador de
Sharp puede llevar una memoria in-
termedia de burbujas de 128 Kbytes,
dos unidades de disquetes de 525
pulgadas y 320 Kbytes de capaci-
dad, asf como una impresora térmica
y una unidad de casete. La cuestion
légica estd gestionada por el sistema
operativo MS-DOS, con lo que acce-
de al software desarrollado para
este software de base estdndar.

vez mds confirmado como ese tipo de
persona que desarrolla una parte impor-
tante de su actividad fuera de la oficina y
de los recursos de la misma: agentes de
seguros y ventas, empresarios, periodis-
tas, politicos, etc.

A este perfil de «profesional mévil» se
ajustan, segun un estudio realizado en Esta-
dos Unidos, mds de veinte millones de
personas, de las que menos de un 1 por
100 son usuarios de la til herramienta
que es el ordenador personal. Extrapo-
lando las cifras al continente europeo, se
revelan las dimensiones del mercado por-
tencial del ordenador portdtil; mercado
que segtin diversas firmas consultdras co-
pard en 1985 mds del 20 por 100 de la de-
manda informdtica. Los mds optimistas
afirman que en pocos afios la cifra de or-
denadores portdtiles habrd sobrepasado
a la de equipos de sobremesa.

Los fabricantes de informética portatil
estan interesados de que asi sea, y para
ello perfeccionan continuamente sus pro-
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ductos con utilidades y aplicaciones soft-
ware, que se traducen en un manejo mas
confortable del ordenador, a la vez que
con mayores prestaciones hardware, que
permiten ampliar el espectro de aplica-
ciones y la eficacia de su funcionamiento.
Un dato que ratifica este desarrollo, y el
interés en el segmento de mercado del
partétil, es que la gran mayoria de sumi-
nistradores de ordenadores tienen un
portatil, ya disponible o en vias de estarlo
en los proximos afos. El ejemplo de IBM
es representativo. La multinacional de ori-
gen americano piensa introducir toda la
potencia de sus ordenadores personales
en un modelo portatil que vera la luz para
1986, y que ya se le conoce con el nom-
bre de «Popcorn». Indudablemente, los
portatiles van a tener mucho que ver en
esa imagen, todavia no aceptada, pero
que algun dia llegard a ser realidad, del
hombre asistido y ayudado en todo tiem-
po y lugar por su insuperable herramien-
ta: el ordenador.

SHARP PC-1500

Se trata de un equipo que dispone
de buenas opciones de periféricos,
buenas posibilidades de expansion
de memoria y una notable biblioteca
de software especifico. Su display
de cristal liquido permite la visuali-
zacioén de una linea de 26 caracteres.
La versién estdndar dispone de 3,5
Kbytes en RAM, ampliables hasta
11,5 Kbytes. Los 16 Kbytes de ROM
contienen una potente versién resi-
dente del lenguaje BASIC, con capa-
cidad para el tratamiento de cade-
nas, matrices y funciones cientificas.
Asimismo, existe un catdlogo de pro-
gramas de tipo gestién financiera
que pueden cargarse directamente
en ROM. La impresora-plotter utiliza
cuatro pequefios boligrafos de dife-
rentes colores. Dispone de interface
para casete y de conexiones RS-232
y paralelo tipo centronics, para la
comunicacién con ordenadores de
rango superior o médem.
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dBase II

Tratamiento de gréaficos y el sistema de gestién de base de datos
confluyen en la dBase II, un sistema desarrollado por Ashton-Tate.
Su principal caracteristica es su concepcién modular y que,
ademds, puede utilizar tanto el lenguaje BASIC como el PL/1.

| tratamiento de gréaficos y los siste-

mas de gestién de bases de datos

son conceptos que con frecuencia

se barajan en el mundo del orde-

nador personal. El primero, por su

utilidad a la hora de convertir una infor-

macién alfanumérica en inteligible y

_ atractiva, y los segundos, por la importan-

cia y el abanido de aplicaciones que pro-

porciona, dispone de un eficaz mecanis-
mo de gestién de datos.

Ambas filosofias confluyen en la dBase
I, un sistema de gestién de bases de da-
tos desarrollado por Ashton-Tate, en torno
al cual ha aparecido toda una gama de
productos destinados, tanto a facilitar la
utilizacién del sistema de archivo, como a
potenciar las prestaciones del mismo. Asi,
junto a la base de datos propiamente di-
cha, se puede disponer del generador de
programas Quickcode, del subsistema de
mantenimiento de ficheros Friday, del pa-
quete de utilidades para el programador
dUtil y, naturalmente, del software de tra-
tamiento de gréaficos dGraph.

Una de las principales caracteristicas
del dBase II es su cardcter modular, que

. le permite encontrar aplicacién en un am-
plio nimero de tareas. Es exponente de
su flexibilidad el que un simple fichero se
puede pasar a un programa de aplicacio-
nes integrado.

La dBase Il es una base de datos rela-
cional, en la que las diferentes informacio-
nes se archivan secuencialmente, es de-
cir, una tras otra. Un cédigo, definido por
el propio usuario, realiza una ordenacién
de todos los datos, de manera que sea
posible un rapido acceso o consulta pos-
terior. Un detalle a tener en cuenta en
este sentido es su capacidad para formar
un banco de datos a partir de fragmentos
de informacién. La forma en que se orga-
nizan los datos en esta base puede com-
pararse a un calendario y a su distribu-
cién por péginas. Al igual que en ellos, es
posible acceder a la informacién conteni-
da en cada una de las péginas, sélo que
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con la potencia proporcionada por la utili-
zacién del ordenador. Asimismo, es im-
portante la presencia, en el paquete, de un
lenguaje de programacién, que permite al
usuario escribir programas relacionados
con los ficheros y con los datos que éstos
contienen.

El paquete de software va acompanado
por una extensa documentacién, con nu-
merosos ejemplos de la manera de resol-
ver diversos problemas, principalmente
comerciales. Algo un tanto sorprendente es
la inclusién de una pegatina que repre-
senta el Ordenador Personal de IBM. La
razén viene del hecho de que la dBase I
trabaja a las mil maravillas con el equipo
de IBM, aunque no por ello desprecia a
otros ordenadores, siempre y cuando és-
tos funcionen bajo los sistemas operativos
MS-DOS y CP/M, en sus versiones para
software de 8 y de 16 bits.

Con lengua propia

La presencia en el paquete software de
un lenguaje especifico de programacién,
contribuye a solucionar con facilidad cual-
quier programa que se plantee, asi como
adaptar por programa la BD a la aplica-
cién particular. No obstante, esto pre-
senta el inconveniente de que el usuario
debe aprender a programar en este len-
guaje.

La principal diferencia de dBase II resi-
de, respecto a los programas de trata-
miento de ficheros que circulan por el
mercado, en la coleccién de funciones
que pone a disposicién del usuario. Como
es normal en programas de este tipo, la
dBase II opera con fichero en subsistemas
de almacenamiento masivo, por lo ge-
neral, disquetes o disco rigido. En la
dBase 1I, y ésta es una diferencia a tener
en cuenta, el usuario dispone de una co-
leccién de ficheros. A estas funciones se
accede por medio de comandos que, en-
tre otras cosas, le permite crear y abrir

ficheros; introducir, localizar, visualizar,
seleccionar, modificar y eliminar datos;
asi como elaborar y sacar por impresora
todo tipo de informes.

Ventajas
e inconvenientes

Junto a las indudables prestaciones del
lenguaje incorporado, en lo que al usuario
experimentadosse refiere, aparece el in-
conveniente de la ausencia de menus. Es-
to obliga, indefectiblmente, a entrar en los
secretos de la programacién, incluso para
crearse los menus adecuados a los reque-
rimientos de la aplicacién. Otro inconve-
niente es la singularidad del mencionado
lenguaje, una especie de hibrido entre el
BASIC y el PL/1, que obliga al usuario a
familiarizarse con él antes de poder hacer
uso de las verdaderas posibilidades de la
base de datos.

La dBase I, fiel al modelo de base de
datos relacional, sélo trabaja con ficheros
de longitud fija. El formato de los datos en
el subsistema de almacenamiento masivo
es, sin embargo, optativo. Algo muy a te-
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ner en cuenta es que el fichero indice
puede corregirse, o renovarse, en cual-
gquier momento para lograr un rapido ac-
ceso a los datos almacenados en la base.
Es posible también intercambiar datos
entre la base y otros programas de apli-
caciones, tratamiento de textos o gréaficos,
con lo que se amplia considerablemente
en campo de utilidad del sistema.

Entre las prestaciones del lenguaje
dBase Il se puede mencionar la pcsibili-
dad de visualizar en la pantalla un frag-
mento de un fichero. Una vez alli, se pue-
de realizar todo tipo de modificaciones, e
incluso cambiarle de posicién.

Como alternativa, es posible progra-
mar, de manera sencilla, una entrada de
datos con mascara en pantalla, o bien re-
currir a funciones de entrada méas sim-
ples.

Existen, sin embargo, ciertas propieda-
des de la base de datos poco documenta-
das, que pueden llegar a causar quebra-
deros de cabeza a la hora de programar.
Un ejemplo de esto es la deteccién de
errores en el manejo de cadenas de ca-
racteres. Por otra parte, la memoria dis-
ponible para variables es mas bien esca-
sa. en un momento dado pueden ser alte-

radas y llegar a sobrepasar los limites
prefijados (cosa que, indudablemente, pa-
raliza el funcionamiento del sistema).

El Preprocesador

Uno de los grandes logros del sistema
software es el decodificador de la base de
datos. Esta unidad, por lo general colabo-
rador directo del compilador, sustituye
clertas partes del programa fuente por va-
lores especificos que se introducen en el
objeto antes de la ejecucién.

Es posible también crear subrutinas de
acuerdo con la finalidad intrinseca del
programa. En una palabra, el sistema no
ofrece una aplicacion lista para su uso, si-
no una flexibilidad en cuanto a prestacio-
nes que no es corriente en los programas
que funcionan por ment. Una vez més se
hace patente que los secretos de la po-
tencia de la dBase Il estdn mas cerca del
experto programador que del puro y sim-
ple aficionado.

No obstante, como ayuda al usuario, el
sistema cuenta con un amplio nimero de
herramientas de ayuda. Entre ellas esta

un generador de mascaras, que facilita las
tareas, muchas veces pesada, del disefio
de pantallas para la entrada de datos. Por
otra parte, un generador de programas se
encarga de agilizar las tareas derivadas
de la estrictura de programas. Finalmen-
te, un compilador, especialmente disefia-
do para la dBase II, posibilita la protec-
cién de los programas desarrollados.

Adaptar la pantalla

Es corriente que a los paquetes de soft-
ware que se ofrecen como productos es-
tdndar para diferentes marcas de mi-
croordenadores se les planteen proble-
mas a la hora de adaptar los diferentes
cédigos para el manejo de las pantallas.

Esto depende, en gran medida, del
sistema operativo bajo el que se trabaja.
Por ejemplo, el popular CP/M no ofrece
ninguna ayuda y es por eso que el pro-
grama es el que debe contener la posibi-
lidad de adaptacién.

El dBase Il ofrece en este sentido un
programa de ayuda al usuario, que trabaja
en modo interactivo, formulando una serie
de preguntas que el operador se encarga
de contestar. Este didlogo de la méaquina
con el hombre se lleva a cabo en inglés,
aunque no entrafia mayor dificultad com-
prender y hacerse comprender por el or-
denador. Asi, es posible seleccionar entre
las diferentes definiciones listadas por la
pantalla o, en caso de no estar incluida la
funcién deseada, puede introducirse por
el propio terminal. Como limitacién, cabe
mencionar que el sistema no se puede
adaptar a pantallas cuyo cursor esté con-
trolado en decimal en lugar de serlo en
binario. Algunos fabricantes de grandes
ordenadores utilizan este formato, que es
una norma industrial norteamericana para
terminales, dictada por la ANSL

Un cursor mévil

Este paquete de software puede tra-
bajar sin la direccién por pantalla, asu-
miendo entonces el control un proceso de
entrada de datos en forma de lista. A este
fin, es mas comodo definir una mascara
de pantalla para la entrada. El lenguaje
especial del dBase II facilita esta tarea en
gran medida. Una informacién asi introdu-
cida puede alterarse libremente con ayu-
da del cursor antes de volver a archivarla
en el fichero. Mediante la introduccién de
caracteres especiales puede accederse a
la informacién anterior o posterior, grabar
o borrar una informacién, etc.

Finalmente, la documentacién que
acompafia el dBase es excepcionalmen-
te amplia, aunque en inglés, clara y es-
tructurada en dos partes. La primera par-
te es una simple pero completa introduc-
cién al dBase Il La segunda parte es el
manual del usuario propiamente dicho,
que aclara de una manera sistematica y
simple todas las funciones.

El programa lo comercializa en Espafa
Indescomp, y su precio ronda las 100.000
pesetas.
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FICHA TECNICA

Numero de informaciones por fichero:
max. 65.535 (limite determinado por el
sistema operativo CP/M)

Niumero de caracteres por informa-
cién: max. 1.000.

Nimero de campos por informacion:
max. 32.

Longitud maxima de un campo: 254 ca-
racteres.

Longitud maxima del cédigo: 100 ca-
racteres.

Longitud maxima de una cadena de
caracteres o un comando: 254 caracte-
res.

Programas de ayuda: Para la visualiza-
cién sobre la pantalla y la generacién
de programas, compilador para los
lenguajes integrados.

VALORACION MICROS
Pros:

— Buen concepto modular.
— Una flexible reorganizacién del fi-
chero.

Contras:

— Documentacién incompleta.

— Tratamiento de errores deficiente
(solamente vélido al aprovechar la
maxima potencia del paquete de
programas).

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

EI mundo de la informdtica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
qlen%ulu constituye

nordenador unanecesidad
farlt profesioa e, Vahor MSE-M A
usted puede resolveria de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A. El mas profesional

Simple, como para que cada miembro de su familia
de su familia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita,

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan util
y tan préctica como es BASE 64 A.

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A opclonaimente con una sola teck.
RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables Mayusculas y minusculas. 15 colores.
hasta 192 Kb. Doble generador de caracterss: Americano | Compatible con més de 10.000 programas
ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb y Espanol. APPLE Il TM.

lenguaje BASIC, 10 Kbparaeditordetextos. | Genera 24 x 40 caracteres en pantalla, Sistemas Operativos:

Teclado ASCII, tipo méquina de escribir opcionalmente 24  80. ~D.0.5.32yD.0.5. 3.3 APPLE

72 teclas con teclado numérico adicional. |  Alta resolucion gréfica: 280 x 192puntos. | — APPLE PASCAL m

Alta fiabilidad del teclado (diez millones 8 conectores para ampliaciones. -CPM MIGI:IMFSA
de pulsaciones garantizadas). 80 columnas, pal color, CP/M con 2-80, Unldllldel)hco Flexible de 5 1/4" M

Instrucciones BASIC directas comunicaciones RS-232, etc. Almacena 143 Kb PORTADOR para Espada.

General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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NUEVO OP JAPONES

Habia pocos, pero el Celes-
te Imperio se ha encargado de
aumentar el nimero de orde-

| nadores personales en el mer-
| cado. Desde la asidtica isla ha
| llegado el BD 16, producido,

deshairrollado y dirigido por Hi-
tachi.

El sistema se orienta funda-
mentalmente para su incorpo-
racién en el circuito OEM. El
BD 16 se basa en el conocido
microprocesador 8086 de la no
menos popular firma nortea-
mericana Intel. Dispone de
una memoria RAM de 128
Kbytes, que pueden ser am-
pliados a 348 Kbytes. La pan-
talla permite la presentacién
de gréficos, algo nada despre-
ciable, con una resoluciéon de
8600 x 400 puntos.

El BD 16 se suministra con
varios dispositivos de memoria
externa. En primer lugar, una
unidad doble de disquetes de
5 1/4". Asimismo, también pue-
den ser opcionalmente incor-
poradas hasta cuatro unidades
de discos rigidos, con 10 Mby-
tes de capacidad cada una.

El nuevo equipo de Hitachi
puede dotarse de los sistemas
operativos MS-DOS y CP/M
86. Opcionalmente, el BD 16
puede soportar un interface
paralelo Centronics y otro se-
rie tipo RS-232 C.

CALOR UTIL

El calor, ese enorme pro-
blema de los circuitos integra-
dos de muy alta escala, se ha
convertido, de la noche a la
manana, en un eficaz aliado de
artesanos reparadores. Todo

ello gracias a un nuevo detec-
tor de componentes defectuo-
sos que funciona mediante la
comrpobacion de su tempera-
tura.

El Thermoprobe, que asi se
llama el aparato en cuestion,
es parecido a un fotémetro de
los empleados en fotografia.
La diferencia radica en que en
su parte frontal incorpora un
Sensor térmico resistivo, que
permite apreciar diferencias
de hasta dos décimas de gra-
do centigrado.

Los sesudos ingenieros de
la firma norteamericana Metri-
fast se han basado en la teoria,
ampliamente corroborada, de
que todo componente en fun-
cionamiento desprende una
determinada cantidad de ca-
lor, mientras que si esta defec-
tuoso, en la mayor parte de las
ocasiones, sus proximidades
estan frias como el hielo.

MARGARITAS EN
PRIMAVERA

La primavera estd a punto
de llegar y las margaritas han
empezado a proliferar. Este es

el caso de la Juki 6100, una im-
presora orientada al tratamien-
to de textos, pero que dispone
de posibilidades graficas.

Fulltron, S. A., que es el dis-
tribuidor en Espana, afirma
que su impresora alcanza la
velocidad de 18 caracteres
por segundo y dispone de tres
posibilidades de seleccién de
espacios. Estas caracteristicas
la convierte en una aliada per-
fecta de ordenadores persona-
les y microinformatica.

La unidad dispone en su
versién base, de in interface
paralelo Centronics y opcio-
nalmente de otro serie tipo
RS-232 C.

A partir de ahora, los circui-
tos impresos podran soportar
una mayor cantidad de inte-
grados, gracias al nuevo zdca-
lo de Robinson Nugent, fabri-
cante norteamericano de com-
ponentes para circuitos impre-
SOS.

Los TST, nombre que reci-
be la gama completa de los
nuevos zocalos, permiten colo-
car los integrados mas juntos.
Esto se debe, en parte, al em-

pleo del material plastico de-
nominado Ryton PPS, fabrica-
do por la Philips Petroleum,
que aporta al producto una
gran resistencia térmica.

Los nuevos zécalos pueden
también ser utilizados en pla-
cas destinadas al envejeci-
miento térmico de circuitos in-
tegrados. En dicho proceso se
alcanzan temperaturas s cg)e
riores a los 150° centigrados,
que los TST soportan sin inmu-
tarse.

El fabricarte suministra los
componentes segun la confi-
guracién estandar de los cir-
cuitos integrados. Es decir,
desde ocho patillas hasta cua-
renta.

TRANSISTORES
POTENTES

BUZ 211 no es un nuevo sis-
tema de transporte colectivo,
es un transistor de potencia di-
sefiado por la firma alemana
Siemens. El nuevo componen-
te se sitia dentro de la gama
del mismo fabricante denomi-
nada SIPMOS.

Lo revolucionario del inven-
to es que incorpora un diodo
en inversa tan rapido como
para competir con los mas mo-
dernos FRED (Fast Recovery
Epitaxial Diodes).

El problema de la lentitud
de los diodos en inversa habia
reducido considerablemente
el campo de aplicaciones de
los transistores SIPMOS de al-
ta tension inversa.

La tension de drenaje-surti-
dor del BUZ 211 es de 500 vol-
tios, la resistencia maxima de
0,8 Ohmios vy la corriente de 9
amperios.

Suscribase a /MCI"O$
por teléfono

2598204-03-02
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Admate DP-80 y Oki Microline 80

Tanto el modelo DP-80 de Admate como la Microline de Oki son
nuevos componentes de esa gama de impresoras pequefias, pero
potentes, que por precio y prestaciones se encuadran
perfectamente en lo que el usuario del ordenador personal pide al

mercado del periférico.

Intre las impresoras disefiadas pa-
ra los ordenadores méas pequenos
del mercado y las orientadas ha-
cla los sistemas de gestién, existe
una banda de mercado, sélo par-

cialmente cubierta, formada por los mo-
delos con un precio entre sesenta y cien
mil pesetas que, aungue no cuentan con
una velocidad de impresién elevada, tie-
nen unas prestaciones atrayentes con re-
lacién a su precio. Este es el caso de la
Admate DP-80 y la Microline 80, ambas
de fabricacién japonesa.

Admate DP-80

La Admate DP-80, también conocida
como NewPrint (por configurar muchos
sistemas basados en el NewBrain), cuenta
con unas prestaciones realmente eleva-
das a un precio razonable. Su principal
ventaja radica en las numerosas funciones
de que dispone, todas ellas programables
por software. Cuenta, ademas, con dos
switches situados en la placa principal
mediante los cuales se pueden seleccio-
nar diversas opciones. No obstante, la
mayoria de dichas opciones pueden ser
activadas a través de software con dos c6-
digos de control oportunos (regular el nu-
mero de caracteres por linea, el espacia-
do interlinea, el tipo de escritura, etc.).
Los indicadores y controles van situados
en la parte delantera.

Los indicadores de POWER, READY,
PAPER OUT y ON/CFF LINE van situados
en la parte delantera de la impresora.
Dispone de cuatro controles: ON/OFF LI-
NE, FF (salto de pégina), LF (salto de li-
nea) y el interruptor para encender y
apagar la impresora. El salto de pagina
sblo puede activarse cuando la impresora
se encuentra OFF LINE. El indicador de
fin de papel (PAPER OUT) hace que la
impresora se detenga y suene un pitido
de aviso, que puede ser regulado me-
diante un switch.
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También dispone de una funcién de au-
totest, que se activa encendiendo la im-
presora, mientras se pulsa el botén LF.
Todos los caracteres con que cuenta la
Impresora seran impresos mediante esta
operacion.

Su método de impresién es bidireccio-
nal, con una velocidad de 80 caracteres
por segundo aunque en modo gréfico la
impresién es’unidireccional. Cuenta con
dos tipos de letra: normal e italica. Para
activar la impresién de letra itdlica se de-
be introducir el cédigo ESC «4»; con ESC
«5» se vuelve a la impresién normal. Tanto
la letra normal como la italica, pueden im-
primirse en tamafio normal, comprimido,
expandido o comprimido expandide, de
manera que existen ocho tipos distintos
de escritura, que se pueden combinar en
una misma linea de impresién. El ancho
de cada linea de impresién puede ser re-
gulado mediante el cédigo ESC «Q» des-
de 1 hasta 40, 71, 80 ¢ 142 columnas, de-
pendiendo del tipo de letra que se esté
utilizando. Se puede trabajar tanto con pa-
pel continuo como con hojas sueltas y
cuenta con arrastre de papel por friccién
y traccién.

El salto de linea estdndar es de 1/6 de
pulgada. Se puede variar a 1/8 de pulga-
da mediante el coédigo de escape ESC
«O». No obstante, a través de otros codi-
gos, se puede programar el salto de linea
en incrementos de 7/72 pulgadas (ESC
«1»), X/72 pulgadas (ESC «A») y hasta
X/216 pulgadas (ESC «3»). El cédigo de
control para volver al espaciado normal
es ESC «2». Como es légico, existe un sal-
to especial para subindices y superindi-
ces, que se activan y desactivan mediante
los cédigos ESC «S» y ESC «T», respecti-
vamente.

Dispone de un juego de 228 caracteres
ASCI], en el que se incluyen letra normal
e itdlica, bloques gréficos y simbolos. Ca-
da uno de estos caracteres esta represen-
tado por una matriz de 7 X 8 puntos. La

ultima versién de la impresora incorpora
la novedad de contar con los caracteres
peculiares de varios paises (la i castella-
na, por ejemplo). Ademas de los bloques
gréficos, puede imprimir con imagen de
bit (8 puntos verticales), con una resolu-
cion de 640 6 1.280 puntos por linea, se-
gun la densidad de la impresién. Para pa-
sar del modo texto al modo gréfico en
densidad normal, se debe introducir el
cédigo ESC «K». Si queremos gréficos en
doble densidad, deberemos introducir el
codigo ESC «La.

De esta impresora existen dos modelos,
uno con interface paralelo tipo Centronics



y otro, con interface serie RS232-C, por lo
que se puede conectar a cualquier siste-
ma del mercado. Su precio (69.000 pese-
tas el primer modelo, y 79.000 el segundo)
resulta bastante acorde con sus prestacio-
nes y hace posible su compra a muchos
usuarios informaticos que buscan una im-
presora para conectar a su ordenador
personal.

Oki Microline 80

OKI es una empresa japonesa fabrican-
te de impresoras. Dentro de su gama Mi-

croline existen diferentes modelos con
prestaciones también distintas. La impre-
sOra que en este caso se va a tratar es el
modelo mas pequeiio de la serie. Al igual
que la Admate, ofrece unas buenas pres-
taciones en relacién a su precio, aunque
éste, en relacion con el de la DP-80, se
dispara un tanto. Su apariencia recuerda a
otros modelos de este fabricante, ya en la
linea de las impresoras aptas para equi-
pos de gestién. Para la impresién utiliza el
método unidireccional, es decir, sélo im-
prime de izquierda a derecha, alcanzando
una velocidad de 80 caracteres por se-

gundo.

En la parte frontal se encuentra el indi-
cador de encendido o apagado (POWER)
y un conmutador para activar o desactivar
la impresién (PRINT ON/OFF).

Cada uno de los caracteres se forman
por medio de una matriz de 63 puntos
(9 x 7). El cardcter tiene un tamafio de
2,05 mm. de ancho por 2,67 mm. de alto.
El tamario de cada punto es de 0,36 mm.
Se pueden representar caracteres en
mayusculas y minisculas, condensados y
con doble ancho. El nimero méximo de
caracteres por linea es de 80 a 132, segin
se utilicen caracteres normales o conden-
sados; si se emplean caracteres de doble
anchura imprime 40 por linea. La selec-
cién de uno u otro tipo de escritura se
puede hacer por software mediante la uti-
lizacién de cédigos de control. El nimero
de caracteres por pulgada depende del
tipo de letra utilizada; si se imprimen ca-
racteres estandar esta densidad serd de
10 caracteres por pulgadas, de 16,5 por
pulgada en el caso de los condensados y
cinco por pulgada en los caracteres de
doble ancho. El juego de caracteres esta
formado por un conjunto de 96 caracteres
ASCII mas 64 bloques gréficos. Cuenta
con un buffer de impresién de 80 6 132
caracteres.

El nimero de lineas por pulgada puede
ser seis u ocho, y también es selecciona-
ble mediante software. La velocidad de
salto de linea es de 150 milisegundos a
seis lineas por pulgada, ¢ 112 milisegun-
dos a ocho lineas por pulgada.

Se puede realizar graficos y mezclarlos
con caracteres de doble anchura. Los blo-
ques gréaficos también pueden ser utiliza-
dos para crear juegos de caracteres es-
peciales.

El arrastre del papel se puede realizar
por dos métodos, friccién y traccién. El
primero permite la introduccién manual
de hojas sueltas y el segundo es el utiliza-
do normalmente para la impresién sobre
el papel continuo que lleva los bordes
perforados.

La cabeza de impresién es de gran uti-
lidad y tiene una duracién aproximada de
200 millones de caracteres, lo que la sitia
muy por encima de otras impresoras de
su clase. Para la impresién de los caracte-
res se utiliza una cinta entintada que va
recogida en un cartucho de facil sustitu

Para la conexién al ordenador cuenta
de forma estdndar con un interface para-
lelo compatible Centronics, que le permi-
te conectarse directamente a ordenado-
res de la firma Apple o Tandy. No obstan-
te, se puede Incorporar como opcién un
interface paralelo IEEE-488, o bien uno
serial RE232-C, con una velocidad maxi-
ma de transmisién de 9.600 baudios. Esta
diversidad.de interfaces facilitan la cone-
Xién a la préctica totalidad de los siste-
mas actuales.

Se trata, en resumen, de una impresora
robusta, hecha para ser utilizada con un
ordenador personal. Quizé su tnico incon-
veniente sea el contar con pocos contro-
les e indicadores (sélo tiene uno de cada)
y la imposibilidad de representar grafi-
cos, si no es mediante los bloques grafi-
Cos que incorpora en el juego de caracter

MICROS N~ 5/59



CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS

Matriz

Dimensién del caracter
Espaciado de lineas

Numero de caracteres X linea

Tipos de letra

Juego de caracteres
Resolucién gréafica
Interfaces: Estandar. Opcional

Velocidad de transferencia
Arrastre del papel
Numero de copias

Controles

Indicadores

Buffer
Dimensiones
Peso
Alimentacién

Vida media del cabezal de impresién

Precio

7 x 8 puntos

121 x 24 (mm.)

6 u 8 lineas x pulgada
40, 71, 80 6 142

Normal, comprimido, normal expandido y
comprimido expandido

228 ASCII

640 6 1.280 puntos x linea
Paralelo tipo Centronics RS232-C

4.000 cps (mé&ximo)
Traccién vy friccién
3

ON/OFF, LINE, LINE FEED, FORM
FEED, POWER

POWER, READY, PAPER OUT, ON/OFF,
LINE

2.048 caracteres

37,7 x 295 x 125 cm.
53 kg.

220 Voltios - 50 Hz.
30.000.000 caracteres

69.000 ptas. (int. paral.)
79.000 ptas. (int. serie)

Modelos Admate DP-80 Oki Microline 80
Velocidad de impresién 80 cps 80 cps
Anchura de carro 80 columnas 80 columnas
Modo de impresién Bidireccional optimizada Unidireccional

9 x 7 puntos

2,05 x 2,67 (mm.)

6 u 8 lineas X pulgada
40, 80 6 132

Normal, comprimido y doble ancho

96 ASCII, mas 64 bloques graficos
No

Paralelo compat. Centronics RS232-C,
IEEE488

?

Traccién y friccién
3

PRINT (ON/OFF)

POWER (ON/OFF)

80/132 caracteres

342 x 245 x 108 cm.

6.5 ka.

110, 115, 220, 240 Voltios, 50 6 60 Hz.
200.000.000 caracteres ‘

131.370 ptas.

VALORACION MICROS
Caracteristicas técnicas
Admate DP-80: 78,4 puntos Oki Microline 80: 64,3 puntos
Otras caracteristicas

Admate DP-80 Microline 80
Nivelide rndo (1) 0% . Sl i L oot 8 it
ERSE (B = e e et N S 8 i
Facilidad de manejo (3) . s Sulssas ts «eisisianssie 7 8
TransportaBARAI(4) O . s o siossismdie 10 10
Tiempo medio entre averias (5) .............. 7 8 (estimado)
1E T PR i s e e 40 40

(1) Se ha dado mayor puntuacién a
aquella impresora con menos nivel de
ruido.

(2) Se valora el disefio funcional y
practico del dispositivo considerado.

(3) Un sencillo manejo es impor-
tante en una primera toma de contacto
con la impresora. Se ha valorado la fa-
cilidad de puesta en marcha, sustitu-
cién del cartucho e introduccién del
papel.

(4) Se considera la capacidad de
cambiar de lugar el dispositivo sin que
se produzcan averias o se resto ilegi-
ble en el original
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ERICSSON Y LA INFORMATICA

UN MATRIMONIO

BIEN AVENIDO, QUE ESTA DANDO

EXCELENTES FRUTOS

ERICSSON, uno de los lideres mundiales
en el sector de las comunicaciones, ha sido
también capaz de afrontar con éxito los
crecientes problemas de la comunicacién
informatica y de la informatica en general,
a través de sus sistemas integrados de
informacioén.

Durante 1983, y fruto de la actividad de
ERICSSON en el campo de la informatica,
han sido introducidos en el mercado los
sistemas 2500 y 2100, para proceso
distribuido de datos y aplicaciones
financieras, respectivamente, incorporando
ambos las nuevas técnicas de soporte de
oficina (proceso de textos, correo
electronico, bases de datos personales...).

Otro importante avance en el terreno
de los sistemas compatibles ha sido el
desarrollo de ALFASKOP, como familia de
terminales multifuncionales, que permite
la conexion simultanea a dos o mas
ordenadores, al tiempo que incorpora un
potente proceso de textos y las funciones
de ordenador personal.

Completan estas novedades las
producidas en el campo de los periféricos
(Nuevas pantallas de 4 y 7 colores,
impresoras multifuncionales y de color,
procesadoras de comunicaciones...)yenel
Software con nuevas herramientas de
comunicaciones y paquetes de aplicacion.

ERICSSON y la informatica, un
matrimonio de conveniencia, esta
dando ya los frutos de un matrimonio bien
avenido.

ERICSSON
Information Systems
P2 de la Habana, 138. Madrid-16
Tel. (91) 457 1111
DELEGACION COMERCIAL
DE BARCELONA
C/. Balmes, 89-91
Tels. (93) 254 6608 y 254 68 20
DELEGACIONES
SERVICIO TECNICO
Almeria San Roque

Badajoz (Cadiz)

Bilbao Valencia
Cadiz Valladolid
LaCorufa Vich
Logrofo (Barcelona)

Madrid Villafranca
Oviedo del Penedés
Palma (Barcelona)
de Mallorca Zaragoza
Pontevedra

ERICSSON

Comunicacion en la era

de la informatica.

—

ERICSSON =
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Toshiba T-300

muy personcil

Tanto por su configuracién estdndar como por sus posibilidades de
recimiento, el T-300 se sitia en la gama alta de lo que el mercado
considera un ordenador personal. Esto, junto al nivel de
estandarizacién que le proporciona el microprocesador 8088 y los
sistemas operativos CP/M-86 y MS-DOS, le convierten en una
opcidn interesante para el profesional que esté pensando en

comprar.

oshiba es una firma lider en la fa-

bricacién de componentes electré-

nicos y electrodomésticos en su

pais de origen, Japdn. Sin embar-

go, su llegada al mercado informéa-
tico se produjo ya hace algunos afios. La
familia de microordenadores, compuesta
por el T-100, el ya desparecido T-200 y el
T-300, forman un conjunto escalonado ten-
dente a cubrir las necesidades de usua-
rios con pocas pretensiones informaticas.
Dentro de esta linea, el T-300 es el mode-
lo més sofisticado; y aun moviéndose en el
terreno de los personales, tiene las carac-
teristicas adecuadas para ser util en la
gestion de pequefios negocios, al cual va
destinado.

En efecto, el T-300 es un equipo emi-
nentemente destinado al campo de la
gestién, aunque se desenvuelve sin mayo-
res dificultades en ambientes cientifico-
técnicos. El fabricante ha conseguido un
producto con una apariencia externa so-
bria y sin excelencias, pero agradable y
funcional (pantalla orientable, intensidad
e inclinacién del teclado regulables). Algo
que dice mucho en favor del equipo es la
Importancia que ha puesto el importador
exclusivo para Espafia, EMSA (Espariola
de Microordenadores, S. A.), en el tema
programacién. Asi, EMSA, une a la politi-
ca de distribuidores locales la de implan-
tacién de ssoftware housess, o casas de
software, dedicadas al desarrollo de apli-
caciones para el ordenador.

Componentes hard

La configuracién estandar del T-300 es-
ta formada por el médulo de la unidad
central, dos unidades de disquete, la pan-
talla y el teclado.

62/MICROS N- 5

La unidad central incorpora el micro-
procesador Intel 8088, una memoria de
192 Kbytes, ampliables a 512, dos unida-
des de disquete de 5,2 pulgadas (doble
cara/doble intensidad) con 730 Kbytes de
capacidad cada una; tres salidas de vi-
deo, un interface RS232-C para comunica-
ciones, otro interface tipo Centronics pa-
ra la conexién de impresoras y, en la par-
te frontal, la conexién para el teclado. Asi-
mismo puede incorporarse el micropro-
cesador 8087, también de Intel, como pro-
cesador auxiliar.

La pantalla, separada de la unidad cen-
tral, tiene un sistema que permite orien-
tarla tanto vertical como horizontalmente.
Ademas, dispone de reguladores de bri-
llo e intensidad en la parte frontal, donde
también se encuentra en interruptor de
encendido y apagado. Es monécroma de

l—_ o Fermllen, == fiese & ..
1fneas aslnarmss, oloerms » Wi b

P pr——————

EEIp————

fésforo verde, con un tamafio de 12 pulga-
das. Se pueden representar 25 lineas por
80 columnas de texto. Cada caracter esta
formado por una matriz de 8 x 20 puntos.
Préximamente estaran a disposicién del
usuario dos nuevas pantallas en color de
14 pulgadas. La primera de ellas con ocho
colores simultdneos (negro, azul, rojo, pur-
pura, celeste, amarillo y blanco) y la se-
gunda con 16 colores seleccionables de
entre una paleta de 256.

El teclado es también un médulo inde-
pendiente. Es bastante completo y se en-
cuentra bien distribuido. Cuenta con un
total de 103 teclas. Ademas del teclado
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alfanumeérico y las teclas comunes del te-
clado de un ordenador (SHIFT, ESC,
CTRL, etc.), cuenta con 10 teclas de fun-
cién programables, un bloque numérico
independiente con 14 teclas y teclas de
edicion para insertar y borrar caracteres
y para el control del cursor. Dispone tam-
bién de una tecla para hard-cpy (volcado
de pantalla a impresora). Todas las teclas
tienen autorrepeticién y producen un so-
nido al pulsarlas. El teclado se conecta a
la unidad central mediante un cable en
espiral.

Soporta cualquier tipo de impresora
compatible con el interface paralelo tipo

Centronics. No obstante, el fabricante dis-
pone del modelo P1350. Se trata de un
periférico que trabaja a una velocidad de
160 caracteres por segundo. Consta de
una cabeza formada por 24 agujas, que le
permiten mejorar la calidad de laletra,
disminuyendo la velocidad de impresién
a 18 caracteres por segundo. También
puede conectar impresoras de C.ITOH,
FACIT, etc.

La unidad central de la configuracién
estandar deja siete zécalos libres para
que el usuario pueda aumentar la capaci-
dad del equipo conectando diversas tarje-
tas y periféricos. Existen tres adaptadores

de gréaficos. Mediante el adaptador grafi-
co 1, se consigue una resolucién de gréafi-
cos en color de 640 puntos horizontales
por 500 puntos verticales; esta tarjeta in-
cluye 128 Kbytes para memoria de panta-
lla. Con el adaptador gréfico 2, se pueden
realizar gréficos en ocho colores; incluye
256 Kbytes de memoria. Una tercera
tarjeta, permite disponer de un conjunto
de 256 colores; esta tarjeta incluye 256
Kbytes para memoria de pantalla.

En lo que se refiere a unidades de me-
moria magnética, el sistema soporta otra
unidad doble de disquetes de idénticas
caracteristicas a la descrita en la configu-
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racién estdndar. Ademads, esta prevista la
aparicién de una unidad de disco win-
chester de 10 Mbytes de capacidad, que
permite aumentar en gran medida sus po-
sibilidades en el campo de la gestién

Otras ampliaciones posibles son la co-
nexién de tarjetas como un adaptador de
comunicaciones, un bus IEEE 488 o un re-
loj de tiempo real. Asimismo, se le puede
conectar una placa con un microprocesa-
dor auxiliar modelo Intel 8087, que mejora
sensiblemente la velocidad de ejecucién
de instrucciones aritméticas.

Componentes soft

El T-300 puede trabajar con dos siste-
mas operativos ampliamente difundidos
en el mercado: el MS-DOS, de forma es-
tandar, y el CP/M-86 como sistema opera-
tivo opcional. Esta caracteristica le permi-
te aprovechar numerosos paquetes de
programas desarrollados para estos dos
sistemas operativos.

Con MS-DOS se suministra el lenguaje
T-BASIC 16 que, al igual que el sistema
operativo, ha sido desarrollado por Micro-
soft. Con CP/M-86 se incorpora el len-
guaje C-BASIC 86.

El T-BASIC 16 es un lenguaje intérprete
con numerosas posibilidades. Puede ma-
nejar ficheros secuenciales y directos, pe-
ro no indexados. Las 10 teclas de funcién
se puede programar para que contengan
los comandos mas usuales del Basic;
LOAD, LIST, RUN, SAVE, EDIT, TRACE
ON, TRACE OFF. El T-BASIC cuenta con
un editor de linea bastante potente. Las
teclas INS y DEL sirven para insertar y
borrar caracteres y pulsando simultanea-
mente CTRL y una tecla alfabética se
pueden ejecutar diversas funciones, como
ir al final o al principio de una sentencia,
borrar una sentencia a partir de la posi-
cién del cursor, etc.

Cuenta con numerosas instrucciones tri-
gonométricas tales como seno, coseno,
tangente, cotangente, secante, cosecante,
asf como sus inversas, ademés de funcio-
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DATOS TECNICOS

® Microprocesador: Intel 8088, de 16

bits.

Memoria RAM: 192 Kbytes.
Pantalla: 12 pulgadas, fésforo verde.
Resolucién de 640 x 500 en modo
gréfico y 80 columnas por 25 lineas
en modo texto.

Teclado: 103 teclas, con blogue
numeérico independiente, teclas de
funcién y de control del cursor.
Memoria externa: Dos unidades de
disquete de 730 Kbytes.

Sistema operativo: MS-DOS.
Lenguajes: T-BASIC 16.

Opciones: Modulador RAM, de 64
Kbytes. Coprocesador aritmético
Intel 8087. Adaptador de gréficos.
Adaptador de comunicaciones.
Interface IEEE 488. Reloj de tiempo
real. Sistema operativo CP/M-86
(55.000 pesetas). Lenguajes Cobol,
Fortran y Pascal

Precios: Configuracién estandar:
625.000 pesetas, médulos de
memoria 64 Kbytes: 30.000.

nes hiperbdlicas. También dispone de
sentencias para el manejo de graficos. La
sentencia SCREEN permite establecer la
resolucién grafica de la pantalla. Tiene
cinco opciones. SCREEN 1 con una reso-
lucién de 320 x 200 puntos; SCREEN 2,
con una resolucién de 640 x 200, SCREEN
3, con una resolucién de 640 x 400, y
SCREEN 4 con una resolucién de 640 x
500. Con SCREEN 0 se vuelve al modo
texto. Otras sentencias para el manejo de
graficos son: PSET, PRESET, PAINT, CO-
LOR, DRAW, PALETTE, POINT y CIR-
CLE, que permite dibujar todo tipo de
elipses y arcos.

Ademas del T-Basic 16 y el C-Basic 86,
puede trabajar con otros lenguajes como
COBOL, FORTRAN y Pascal

El equipo cuenta con el software estan-
dar desarrollado para MS-DOS y CP/M 86
(tratamiento de textos, bases de datos,
hojas electronicas, etc.). En el apartado
de software de aplicacién dispone de los
programas de gestién comunes (contabili-
dad, almacén, etc.). Pero si sus necesida-
des requieren de una aplicacion especial,
es muy posible que en alguna de las «soft-
ware houser» del importador se desarro-
llen programas a medida, 0 ya existan
programas especiales para mercados ver-
ticales. [

Suscribase a

por teléfono
2598204-03-02

sMOI'OS
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;Bus IEC-IEEE?

Un interface paralelo entre un ordenador y una impresora o algin
otro dispositivo es el encargado de realizar el intercambio de
datos, pero mientras la norma IEC 625.1 define un conector de 25
pines, la norma americana IEEE —desarrollada por Hewlett
Packard— usa un conector de 24. Estas son las diferencias.

a norma europea IEC 625.1 define un
conector de 25 polos, mientras que
la norma americana IEEE usa un
conector de 24 pines en ambos ca-
sos para un Interface paralelo. La

version mas reciente data de 1978.

Un interface paralelo entre un ordena-
dor y una impresora o algun otro dispositi-
vo realiza el intercambio de datos con un
formato de 8 bits por cada caracter. Basta
una mirada sobre el conector para ver al
instante si se trata de un Bus IEC o de un
IEEE.

El Bus IEC (International Electrotechi-
cal Cosumission) es totalmente idéntico al
Bus IEEE 488 (Institute of Electronic and
Electrical Engineers), en lo que respecta
a sefales eléctricas y funciones légicas,
sblo la regleta de conexién es distinta.

La diferencia

Normalmente, los ordenadores equipa-
dos con un Bus IEEE-488 tienen un conec-
tor de 24 pines. El interface RS232G ¢ V24
tiene una regleta de conexién de 25 pi-
nes. La ventaja del Bus IEEE-488 es la téc-
nica de verificacién por respuesta «<hands-
hake technique». Se emite una sefial a tra-
vés del dispositivo de control de las uni-
dades periféricas y se recibe en el con-
trolador de la unidad central. Para acep-
tar estas sefiales emitidas por los disposi-
tivos, se requiere un receptor denomina-
do LISTENER, mientras que en los dispo-
sitivos periféricos se precisa de un emisor
denominado TALKER.

El Bus IEEE-488 fue desarrollado por
Hewlett-Packard. Todo fabricante de in-
terfaces compatibles con el Bus-488 debe
poseer una licencia de HP.

El Bus IEEE-488 también se denomina
HPIB (Hewlett-Packard Interface Bus),
GPIB (General Purpose Interface Bus) o
en standard-ANSI, MC1.1-1975 (American
National Standards Institute).

La transmisién de datos se realiza por 8
lineas en paralelo, las cuales estan identi-
ficadas como datos de 1 a 8 (Diol a Dio8)
(Dato Input Qutput).
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Estos conductores trabajan en modo bi-
direccional, es decir, en las dos direccio-
nes de funcionamiento. Tres lineas de
control sirven para transmisién de bytes
por lineas de datos. Las cinco siguientes
lineas de control son para funciones gene-
rales. En el Bus IEC no se usaréan 8 lineas
y en el Bus IEEE-488 siete lineas se que-
darén sin ningin uso. En la versién euro-
pea, el pin 5 del Bus IEEE actia como
REN (Remote Enable) que posibilita la
operacién desde una consola general. El
pin 6 actia como EOI (End or Identily) o
como fin de la transmisién de la secuencia
de interrogacién. El pin 7 indica si las li-
neas de datos contienen valores de vol-
taje o seriales estables o DAV (Data Va-
lid). El pin 8 indica si los apartatos estan
listos para recibir o NRFD (Not Ready For
Data). La linea NDAC (Not Data Accep-
ted) del pin 9 serd activada si todos los

IEL625.1 PIN IEE/ANSI
DIOl 18] (0] |
DIO2 2 DOz
DIO3 3 DIC3
DIO4 4 DIO4
REN 5 EQ]

EQI 6 DAV
DAV 7 NRFD
NRFD 8 NDAC
NDAC Q- RIEC
IFC 10 SRQ
SRQ 11 ATN
ATN 12 TIERRA
TIERRA 13 DIOS
DIODES 14 DIO6
DIODES 15 DIO?
DIODE? 16 DIO8
DIODES 17 REN

18

19
GENERAL 20 GENERALMENTE
MENTE 2l A
A MASA 22 MASA

23

24 OV

25 NO EXISTE

dispositivos han aceptado los datos. El pin
10 de la linea IFC (Interface Clear), la se-
nal de Resert para la transmisién de da-
tos, y con esto seran llevadas a su estado
inicial todas las unidades funcionales. La
linea del pin 11 es la sefial de interrup-
cién (Service ReQuest o SRQ). Mediante
una sefal, una unidad excitada informa al
control que necesita ser atendida, es de-
cir, que requiere datos. Mediante las se-
fiales de la linea ATN (Attention) del pin
12 se indica si en la linea hay una palabra
de direccién o de datos. La linea del pin
13 es en este Bus la masa, la tierra o OV.
En’el caso de las lineas apantalladas, la
pantalla se conecta a este fin.

Las diferencias entre las versiones eu-
ropea y americana del Bus IEEE-488 apa-
recen en el siguiente esquema:



Otros Bus paralelos

El standard IEEE-583 es el llamado
«Computer-Automated-Measuremend» y
«Control-Standard», abreviado CAMAC
El Bus-CAMAC se compone de tres lineas
de control, cinco lineas de direccién. cin-
co lineas de instrucciones, 24 lineas de
lectura y escritura, las cuales funcionan
de modo bidireccional, dos lineas para el
control de tiempos, el «timing», y cuatro
lineas de estado.

Este sistema de Bus puede servir en las
lineas de datos de cualquier microproce-
sador de 8 o de 16 bits. El Bus IEEE-696
es también conocido por el nombre S-100.
Este sistema de Bus incluye 100 lineas pa-
ra las mas diversas lineas de datos, direc-
ciones y control. Muchos fabricantes

adoptan este Bus, puesto que proporciona
la mayor compatibilidad entre los siste-
mas, entre ellos micromachine y videoge-
nie.

Los 100 pines se pueden reagrupar se-
gun su cometido en

8 para las lineas de entrada.

8 para las lineas de salida.

16 para las lineas de direccién,

8 para las lineas de interrupcién.

39 para comandos de control.

3 para lineas de alimentacién, restan-
do 18 que estén disponibles para el
usuario.

GND

+8 V +8 V
-16 V +16 V
SSW-DSBE XRDY
EXT CLR V10
v Vil
2 Vi2
i V13
* V14
* V15
o V16
* V17

MWRITE STAT DSB
BS CC DSB

PROT  UNPROT
RUN SS
PRDY ADODSB
FINT DO D3B
PHOLD 2
PRESET 1
PSYNC  PHLDA

PWAIT
POBIN PINTE
AD AS
Al Ad
A2 A3
A6 AlS
A7 Al2
A8 A9
Al3 DOl
Al4 D00
All Al0
D02 D04
D03 D05
D07 D06
D14 D12
DI5 DI3
D16 D17
S11 sM1
D10 SOUT
SINTA SINP
SWO SMEMR

SSTACK SHLTA
POC CLOCK

GND

Las senales del Bus S-100.

Las sefiales del Bus aparecen en la fi-
gura adjunta.

Este Bus, que fue concebido en una
€poca concreta y para un material de-
terminado, tiene una rigidez que cons-
trasta con el multibas de INTEL, con
un disefio més general que le permite
una evolucién més facil.

Asi pues, el Bus S-100 ha sufrido un
envejecimiento prematuro y también
ha perdido velocidad con la aparicién
de los microporcesadores de 16 bits, a
los que no se encuentra bien adapta-
do.

Curiosamente, el Bus S-100, que fue
hace algunos afios una regla para to-
dos los nuevos productos, se ha con-
vertido hoy en una excepcién. B
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Joysticks

Tienen forma de bola o palanca, son sencillos dispositivos de tipo
eléctrico y su funcién es la de dar 6rdenes al ordenador. Algunos de
ellos actiian por control remoto y otros lo tienen incorporado en el
propio micro, pero su caracteristica comin es la de permitir al
usuario de juegos por ordenador un completo control, habilidad y
rapidez. Son, los «joysticks», los mandos para jugar.

0s programas de juegos para orde-
nador, a medida que ganan en rea-
lismo y sofisticacién, precisan del
usuario mayor control, habilidad y
rapidez. Al menos, esto sucede en
eterminados juegos en los que una frac-
cién de segundo de retraso al ejecutar un
movimiento puede traer consigo el ser
derribado en plena escaramuza espacial,
por razones ajenas al piloto. Para evitar
tan catastréficas consecuencias, fueron in-
ventados unos periféricos especiales para
juegos (aunque también tienen otras apli-
caciones) denominados «joysticks».

La necesidad de un mejor control no se
limita a los juegos de tipo «arcade», o de
competicién. Cualquiera con un poco de
experiencia en alguna de las multiples
versiones de simulador de vuelo que exis-
ten en el mercado, sabe que un ordena-
dor doméstico puede hacer que resulte
singularmente dificil la maniobra de ate-
rrizaje, o incluso mantener el evién mini-
mamente estabilizado «en el aire». Ello
ocurre porque el teclado de un ordenador
no fue inicialmente concebido para pilotar

un Boeing 747.
| TINTERRUHOR

Gréfico 1.
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En estos casos citados y en otros, se
hace poco menos que imprescindible la
utilizacién del mando especial para jugar,
o «joystick». El problema que surge en-
tonces ante el usuario es la eleccién de
uno de estos dispositivos que, Sin ser ex-
cesivamente caro, ofrezca buenas presta-
ciones.

Periféricos sencillos

Los mandos de juegos mas simples son
dispositivos de tipo eléctrico, que regis-
tran los movimientos producidos en la pa-
lanca de control. Los datos que pueden
enviar al ordenador son de tipo analégico,
informacién que no puede ser procesada
por el ordenador, dado que éste trabaja
con datos digitales. Por tanto, una vez que
se ha producido el movimiento es necesa-
rio convertir las sefales eléctricas en di-
gitos binarios (cédigo que puede enten-
der la méquina, capacitada para operar
con ceros y unos) mediante un conversor
analégico/digital.

El dibujo nimero | muestra de una for-
ma sencilla los componentes del mando
encargados de detectar los movimientos.
Se trata, en este caso, se cuatro interrup-
tores que cierran un circuito cuando son
presionados por la palanca del mando. La
informacién que proporcionan es un «0« o
un «l»; «l», si el circuito que forma cada
uno de ellos estd cerrado (on), y «0O», si
estd abierto (off)

El nimero de movimientos analizados
por el mando dependera del nimero de
bits que se utilicen, ya que con n bits pue-
den ser representados 2 elevado a n posi-
bilidades distintas. Con dos bits se pue-
den representar 2 elevado a 2, lo que
equivale a cuatro posiciones distintas (00,
01, 10 y 11), jue podrian corresponder a
los movimientos «arriba», «abajo», «dere-
cha» e «izquierda». De la misma forma,
con tres bits se podrian recoger ocho mo-
vimientcs, con un mayor nimero de posi-
ciones intermedias, y asi sucesivamente.

Existe otro tipo de mandos de juegos
que utilizan potenciémetros, cuyo funcio-
namiento es semejante al de los controles
utilizados en aparatos de radio o televi-
sién. Recogen distinta informacién, de-
pendiendo del lado hacia el que se giren
Con uno se registran los movimientos
«arriba»-«abajo» y con otro, los de «de-
recha» a «izquierda»; si los movimientos
se efectiian en diagonal seran recogidos
por los dos potenciémetros simultinea-
mente. Cada uno de los potenciémetros
utilizados trabaja con distinto voltaje para
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poder diferenciar las sefiales respectivas,
siendo necesario, como en el mando ante-
rior, convertir las sefiales analégicas a di-
gitales.

Control por software

El usuario puede crear sus propios pro-
gramas para juegos, capaces de funcionar
interactivamente con los «joysticks». Para
controlar por software los movimientos
que se producen en el mando, existen
dos posibilidades: utilizar las sentencias

especificas de BASIC, que incluyen algu-
nos equipos, o mediante la sentencia
PEEK, para conocer el valor de una de-
terminada posicién de memoria. En este
ultimo caso, se observara el valor de las
direcciones en donde se almacenan los
movimientos producidos por los mandos
de juego.

Como ejemplos ilustrativos, cabria con-
siderar el funcionamiento de las mencio-
nadas sentencias BASIC para los equipos
Atari, asi como de la sentencia PEEK utili-

zando las direcciones de memoria del
Commodore 64.

Los equipos Atari, muy conocidos por
sus prestaciones en juegos, proporcionan
dos sentencias en lenguaje BASIC que
permiten al programador controlar el mo-
vimiento efectuado por el jugador con es-
tos dispositivos:

— STICK, que da el estado de un man-
do de palanca. Estos dispositivos estian
numerados con «0» y «1». El grafico nime-
ro 2 indica el valor que toma por la posi-
cién de la palanca.
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— STRIC da el valor «0» si el jugador
pulsa un disparador del mando de palan-
ca y un «l» en el caso contrario. Los man-

14
10 6
11 7
9 5
13

Grifico 2.

dos de la palanca estdn numerados con
«0» y «l». De esta forma, la sentencia
A=STICK(0), se refiere al primer mando,
y A=STICK(]) al segundo mando. Si de-
vuelve el valor «0» es que ha presionado
el disparador, si da el valor «1» es que no
ha disparado.

Por lo que respecta al Commodore 64,
en el chip CIA (adaptador complejo de
interface MOS) 6526, que cuenta con 16
registros, se almacenan los datos de la
posicién 56320 a la 56335 inclusive. Asi,
realizando un PEEK en la direccién 56320,
se puede conocer el movimiento que se
ha efectuado en el mando de juego por el
valor que esta posicién tenga almacena-
do. Estos valores se corresponden con el
gréfico nimero 3.

5 9

4 8

6 10
1

Griéfico 3.

Para cualquier otro equipo, habrd que
conocer las posiciones de memoria donde
se almacenan estos datos y los valores
que se almacenan en aquéllas en funcién
del movimiento. Tanto las direcciones de
memoria como los valores que toman és-
tas, suelen venir especificadas en los ma-

70/ MICROS N- 5

nual_es de uso que acompafian a cada
equipo.

Bola o palanca

La mayoria de los mandos para juegos
responden a un estandar que hace posi-
ble una perfecta compatibilidad con todos
los equipos que incluyan la salida adecua-
da para la conexién de estos dispositivos.
Por ello resulta conveniente hablar de las
caracteristicas generales de cada tipo de
«joystick» que es posible encontrar en el
mercado, independientemente de los mo-
delos.

En primer lugar, se consideran los man-
dos «de bola», formados por una caja de
plastico de unos 20 ¢ 25 centimetros de
largo. En el centro de la caja se encuentra
una bola, que puede girar en cualquier
direccién, lo que permite una gran diver-
sidad de movimientos. El jugador mueve
la bola, con la palma de la mano, en la
direccién en que desee desplazar el cur-
sor o las figuras por la pantalla. Incorpo-

ran uno o dos disparadores, que tienen .

distintas funciones, segin el juego o pro-
ceso para el que sean utilizados (por
ejemplo, para mover el cursor). La ventaja
que ofrecen estos mandos es la comodi-
dad de uso en juegos que requieran gran
precision y rapidez de movimientos, pero
presentan el inconveniente de su elevado
precio.

Los mandos de palanca, que son los
que dan nombre de «joystick», estan for-
mados por una pequefa caja de unos 10
centimetros de lado, provista, en su cara
superior y en el centro, de una palanca,
en posicién vertical, que permite efectuar
los movimientos hacia el norte, sur, este,
oeste, y otros cuatro intermedios, lo que
supone un total de ocho posiciones distin-
tas. Disponen, asimismo, de mando de bo-
la. En la mayoria de los mandos de este
tipo, el botén esta situado en la parte su-
perior izquierda de la caja, para mayor
comodidad del usuario, aunque existen
varios modelos que los sitian en la parte
superior de la palanca o en un lateral de
la caja. Este tipo de «joystick» es el de
mayor difusién en el mercado, pero pre-
senta el inconveniente de que, para algu-

nos juegos que requieren gran movilidad

y rapidez de movimientos, no son lo sufi-
cientemente sensibles.

En cuanto a los «joysicks» con control
remoto, sus caracteristicas generales son
las mismas que las especificadas para los
mandos de palanca. La unica diferencia
estriba en que no se unen al equipo me-
diante un cable que los conecta al canal
de salida. El mando esta provisto de una
antena encargada de transmitir los movi-
mientos que efectie el jugador al ordena-
dor, y, en el canal de salida del equipo,
se conecta un receptor encargado de re-
cibir las sefiales del mando y convertirlas
y enviarlas al ordenador. La- principal
ventaja que tienen estos mandos es la po-
sibilidad de situarse en cualquier parte
de la habitacién sin la limitacién que ofre-
cen los cables, cuya longitud no supera,
en la mayoria de los casos, un metro y
medio.

Un caso especial

De los ordenadores disponibles actual-
mente en el mercado espafol, inicamen-
te el modelo Spectravideo 318 incorpora
en la caja del equipo un mando para jue-
gos y movimiento del cursor. Este mando
estd formado por una palanca estrecha en
la base que termina en una especie de
bola. Permite efectuar los mismos movi-
mientos (ocho en total) que los mandos
normales de palanca. Es bastante incémo-
da su utilizacién, ya que, al estar incluido
en la caja de la unidad central, no permite
gran movilidad de movimientos. Por otro
lado, es una palanca de dimensiones muy
reducidas.

Por otra parte, es preciso tener en cuen-
ta que la conexién de los mandos de jue-
go al ordenador puede ser o no directa.
La mayoria de los equipos incluyen en la
configuracién base los canales o interfa-
ces de entrada/salida necesarios para co-
nectar los mandos. En otros casos, como
sucede con los pequefios ordenadores de
Sinclair (Spectrum y ZX-81), es necesario
conectar un interface adicional, consisten-
te en una pequefia caja que se acopla a
una de las salidas del ordenador. Esta, a
su vez, se conecta al «joystick» 0 mando
de juego.

Si, a pesar de todo lo dicho, el usuario
continia siendo puesto fuera de combate
demasiado pronto para su gusto, 0 se es-
trella al salir de un «looping», deberia
pensar que le hace falta todavia bastante
entrenamiento. Con todo, un consejo: no
se desespere. Tan sélo se trata de un jue-

1D, 2D.—Mandos de juego con uno o
dos disparadores.

ND.—No se dispone de precio, ya que
aun no se comercializan.

En este cuadro se ofrecen los «joys-
ticks» disponibles, asi como los compo-
nentes adicionales, como interfaces (en el
caso de que no se incorporen éstos en la
configuracién estdndar). Por tanto, al pre-
cio del mando de juego habra que afadir-
le el correspondiente del interface. Los
mandos que aparecen en el cuadro, a ex-
cepcién del mando de palanca laser utili-
zado por este equipo, son compatibles pa-
ra los equipos Atari, Vic-20, Commodore
64, Dragén 32/64, Spectrum, ZX-81 y Spec-
travideo.
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Un microordenador o, mejor aun, un sistema mi-
croordenador, es un conjunto de dispositivos fisicos
electronicos v mecanicos (hardware), capaz de recibir
instrucciones y datos. de procesarlos, y de almacenar
o comunicar los resultados o informacion de acuerdo
con series de instrucciones o programas (software) que
le dictan qué tarea ha de realizar y como ha de
ejecutarla.

En su dimension fisica estd compuesto por tres
elementos bdsicos: el microordenador en si mismo, y
los dispositivos de entrada y salida que le permiten
comunicar con el exterior. Estos tres elementos pue-
den, en cada micro particular, configurarse por sepa-
rado o como blogue compacto.

La informacion que un microordenador maneja re-
cibe el nombre genérico de datos, lo cual comprende
——entre otros elementos— todos los mimeros, caracte-
res v simbolos especiales que se utilizan en la comuni-
cacion humana. Sin embargo, aungue el ordenador
acepta y comunica informacion expresada en lenguaje
conuin o en un codigo fdacilmente inteligible para una
persona, la mdquina opera con un codigo al que deben
ser traducidos todos los demas. Este codigo es el
binario, un sistema de numeracion en base dos, distinto
del usualmente empleado sistema denario de base 10,
La razon por la que este codigo constituye el lenguaje
mdquina es que en la notacién binaria hay unicamente
dos digitos: 0 y 1, que el ordenador puede reconocer,
por ejemplo, como la ausencia o la existencia de una
corriente eléctrica. La combinacion de las palabras
inglesas «binary digit» compone el vocablo bit, la
unidad bdsica de informacion con la que un ordenador
trabaja. Una secuencia de 8 bits forma un byte, unidad
que puede ser asimilada al espacio de memoria que
corresponde a una letra alfabética, un digito numérico,
o un cardcter especial cualquiera. A su vez, uno o mds
bytes componen una palabra, o grupo de caracteres
que ocupan una posicion de memoria, y que es tratada

" por los circuitos del ordenador como una entidad
individual y separada. El tamaiio de la palabra y el
nimero de bytes que contiene son determinados por el
disenio del microprocesador y del microordenador.

También, con el fin de facilitar la lectura externa de
los codigos internos de la mdquina, es usado otro
sistema de numeracion, el hexadecimal. Este sistema
es de base 16, y en él los mimeros decimales compren-
didos entre 9 y 15 son representados por las letras
desde la A hasta la F.

Los codigos, es decir, las convenciones que especifi-
can el modo en que los datos son representados en cada
sistema particular, han side normalizados para facili-
tar la comunicacion entre ordenadores. Los estdandares
mds extendidos son el ASCH (American Standar
Code for Information Interchange), que asigna un
codigo numérico de 7 bits —el bit restante es llamado
de «paridad»— a cada digito o letra, hasta un total de
128; v el EBCDIC (Extended Binary Code Decimal
Interchange Code), que incluye los 51 caracteres del
lenguaje de programacion COBOL.

Para realizar cada tarea, desde la mas simple a la
mads compleja, el ordenador ha de recibir una serie de
instrucciones que, como los daros, almacena en su
memoria en forma de bytes. Un programa es un
conjunto de instrucciones dispuestas de forma que
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_ABC DEL MICRO

Esta es la unica seccion de MICROS cuyo contenido no cambia nunca.
Ha sido preparada para que, tras su lectura, el lector poco ducho pueda
desenvolverse con mas facilidad en la jerga microinformdtica de

nuestra revista. | Buen provecho!

guian ¢ mente el funci o de un orde-
nador para que ejecute una operacion u operaciones,
incluida la preparacion de otro programa. Estos con-
Juntos de reglas pueden ser directamente introducidos
en el ordenador en codigo mdquina, pero lo mis
corriente es recurrir a un programa especial que
traduce un lenguaje muy parecido al hablado corrien-
temente por las personas, y que es el que suele
utilizarse normalmente para dialogar con el ordenador
e instruirle con facilidad y rapidez. Este tipo de
lenguajes de alto nivel son llamados lenguajes de
programacién, entre los cuales los mds comunes son el
Basic y ¢l Pascal.

Para rodar un programa, el ordenador usa normal-
mente un intérprete, almacenado de forma constante
en una memoria ROM. Este no es mds que un
programa que traduce sucesivamente cada instruccion
de codigo de alto nivel a codigo maquina para su
ejecucion. En otras ocasiones, el codigo de alto nivel o
Juente es traducido a codigo de mdquina u objeto,
mediante un programa llamado compilador, ensambla-
dor o traductor.

Otro conjunto de programas configuran el denomi-
nado sistema operativo, software que controla las
operaciones que realiza el ordenador, y que puede
atender a muy diversas necesidades, iales como deter-
minar qué tareas se estdan ejecutando v qué partes del
sistema intervienen en cada una, en un momento dado;
imponer estdndares y procedimientos en la operativa
del sistema, elc.

Volviendo al hardware, el microordenador —como
tal— agrupa tres elementos bdsicos: la Unidad Central
de Proceso (UCP), que controla la operacién del
ordenador y el flujo de la informacion en su interior;
la seccion de memoria, que contiene la informacion y
las instrucciones con las que el ordenador trabaja
cuando estd funcionando; y la circuiteria de entrada/sa-
lida, que permite la circulacion de la informacion hacia
adentro y afuera del ordenador.

Usualmente la UCP consiste en un tinico micropro-
cesador fabricado en un chip, o circuito integrado en
una minuscula plaquita de silicio. Los chips se alber-
gan, bien en una placa de circuitos impresos, o bien se
alojan —previamente encapsulados— en unos zécalos
que, a su vez, se encajan en una placa. La circulacion
de la informacion o de las instrucciones almacenadas
en la seccion de memoria hacia el microprocesador se
realiza a través de unos hilos denominados « Bus lines».
El término Bus, por su parte, se refiere a cada uno de
los grupos de hilos similares. Los mds comunes son: el
Bus de datos, el Bus de direcciones y el Bus de control.
En algunos microordenadores se usa un Bus denomi-
nado Bus de sistema, que agrupa a los tres menciona-
dos; el mds ampliamente utilizado de los de este tipo
es el §-100.

La seccion de memoria es el drea de almacenamien-
1o de datos y de programas. Los microordenadores
tienen, generalmente, dos tipos de memorias: RAM
(Random Access Memory) v ROM (Read Only
Memory ).

La primera puede ser «escritay —con programas o
datos—, borrada, y vuelta a escribir, tantas veces
como sea necesario; el inconveniente es que su conte-
nido se borra automdticamente en el momento en que

se apaga el ordenador. Para solucionarlo se han
desarrollade unas RAM especiales (tecnologia
CMOS), capaces de mantener la informacion cargada
tiempo después de haber apagado el aparato; este tipo
de memorias RAM son utilizadas de modo especial en
los microordenadores portatiles provistos con baterias.
Por el contrario, las memorias ROM retienen su
contenido de forma permanente. La desventaja es que,
una vez programadas, no pueden ser reprogramadas.
Sin embargo, se puede recurrir a unas ROM especiales
llamadas PROM ( Programable ROM) o EPROM
(Erasable PROM ), que pueden ser reprogramadas
mediante un dispositivo especial.

Para eludir el problema de la limitada capacidad de
este tipo de memorias, asi como su fragilidad de
operacion, se utilizan unos medios magnéticos de al-
macenamiento masivo: casetes, disquetes y discos du-
ros, que permiten guardar informacion y programas
permanentemente. Si bien el casete tiene a su favor un
menor coste, presenta el inconveniente de una peor
operatividad: largos tiempos de grabacion y lectura, y
una gran dificultad de encontrar un determinado item
a lo largo de la cinta. Los disquetes y los discos duros,
en cambio, si bien son mds caros, resuelven este
problema. Los primeros estdan fabricados en plastico
recubierto con una fina capa magnética. Para grabarlo
o leerlo, el disco se inserta en una unidad de disquetes
provista de un mecanismo rotor y una serie de cabezas
de lectura/grabacion fijas que acceden velozmente a
cualquier punto de la superficie del disco. Los discos
duros, tienen un fundamento similar pero su funciona-
miento es diferente, ya que la cabeza lectora/grabado-
ra es movil en la direccion de un radio. Estos discos
tienen una mayor capacidad de almacenamiento que
los disquetes vy son mds fiables; pero, a cambio, su
coste es mayor.

La comunicacion con el ordenador puede establecer-
se por intermedio de una pantalla, similar a la de un
receptor de television, a la que se acopla un teclado fijo
o movil. El teclado sirve para comunicar ordenes o
informacion al ordenador, y la pamtalla, para visuali-
zar la informacion que éste suministra o almacena.
Todo lo que en ella aparece puede ser volcado en una
impresora que proporciona una copia dura del original
de la pantalia.

La forma en que el ordenador recibe o envia infor-
macion puede ser paralela o serial. La entrada/salida
(1/0) paralela requiere un conjunto de conexiones
para enlazar el ordenador a otra maquina, y en ella
cada byte es enviado secuencialmente, uno por vez, a
través de uno de los hilos del conjunto. El estandar de
este tipo de 1/0 es el RS232C o V-24. La 1/0 serial
supone, en cambio, el envio de un bit por vez a través
de un unico canal. Su estdandar mds comin es el
denominado Centronics.

Por ultimo, el ordenador puede comunicar a distan-
cia por medio de un modem que le permite conectarse
a la linea telefénica. Este dispositivo debe estar conec-
tado a la instalacion de telefonia, lo cual no ha de
cumplir otro equipo denominado acoplador acustico,
que solo requiere ajustar en dos receptdculos el micro-
Sfono-receptor del teléfono para que el microordenador
pueda intercambiar informacion, incluso desde una
cabina telefonica.
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¢Dudas? Todo el mundo las tiene en este
«negocio» de los micros. Todas ellas se pueden
resumir en tres clases: équé y cémo hacer?, équé
y cémo comprar?, y ¢cdénde informarse? Esta
seccion tratard de dar respuesta a todas las
iml:!etudes de este tipo. Su inica limitacién serd
la imposibilidad de solucionar casos
particulares complejos o resolver la cuadratura
del circulo. (Envien, por favor, sus preguntas a
MICROS-Seccién Microconsulta.)

ORIC Y VIDEO

Poseo un microordenador

| ORIC-1 y deseo conectarlo a

la entrada imput del video con
el fin de grabar, en cinta de
video, los programas de grafi-
cos que confecciono para la
rotulacién de peliculas. El in-
put del video, al igual que la
entrada de antena, es de dos
hilos y, sin embargo, la salida
del ORIC es de cinco hilos. Sa-
lida RGB para monitor de co-
lor. Los hilos que salen son: 1
RED, 2 GREEN, 3 BLUE, 4
SYNC, 5 GND.

La pregunta es: ;dénde pue-
do conseguir un cable para
concectar el ORIC con una
clavija DIN de cinco hilos y en
el otro extremo que se con-
viertan en dos con una clavija
de bayoneta y, desde luego,
con sefal de color?

Vicente Ibiza. Madrid

Para poder solucionar el
problema que plantea seria
necesario utilizar un mezcla-
dor. Habria que conectar la
salida RGB del ORIC a dicho
mezclador y de ahi conectar
otro cable con clavija de bayo-
neta a la entrada del video.
Una segunda alternativa, me-
nos complicada y mas econé-
mica, es conectar la salida de
antena del ORIC con la entra-
da de antena del video. Los
componentes necesarios para
fabricar el cable puede en-
contrarlos en cualquier tienda
especializada.

TRATAMIENTO
DE TEXTOS

He solicitado informacién
sobre sistemas de tratamiento
de textos a los fabricantes mas
prestigiosos. En respuesta he
obtenido un bombardeo in-
creible de publicidad sobre
equipos entre las 750.000 y el
millon de as. Desalenta-
do, he acudido a una tienda de
microinformatica en busca de
algo m me resultara mas ba-
rato he podido ver en fun-
cionamiento maquinas que,
por un precio moédico, ofrecen
posibilidades muy parecidas a
las de los sistemas dedicados.

Quisiera que me respondie-
se acerca de las ventajas e in-
convenientes que puedo en-
contrar a la hora de utilizar un
micro o, bien, un tratamiento
de textos dedicado.

Miguel Pacheco. Gijén

Los mayores problemas de
emplear un micro para las la-
bores de un sistema de trata-
miento de textos, suelen plan-
tearse cuando el programa no
ha sido desarrollado por el
propio fabricante de la maqui-
na. Pero la culpa no puede
echarse exclusivamente sobre
las espaldas del programador,
quien, habitualmente, pone to-
dos los medios a su alcance
para sacar el mayor partido
posible del equipo. Los co-
merciantes detallistas tampoco
suelen tener los medios sufi-
cientes para adaptar el pquete
a las necesidades del usuario.

Estos problemas pueden
quedar resueltos con un siste-
ma de tratamiento de textos
dedicado, aunque también
ofrecen sus propios inconve-
nientes. En primer lugar, un
WP (Word Processing) no
puede aplicarse, salvo que se

realice una adaptacion a otras
tareas aparte de a la que estd
destinado. En segundo lugar,
muchos de estos equipos sue-
len incorporar el programa
para tratamiento de textos en
una zona de memoria inaccesi-
ble para el usuario, con lo que
es practicamente imposible
adecuar el sistema a nuevas
posibilidades que aparezcan
en el mercado.

Por otra parte, en los paises
de habla hispana existe el pro-
blema de los caracteres espe-
ciales, como la 71 y la acentua-
cién. Estos inconvenientes
quedan resueltos en los siste-
mas de mayor potencia, ya
que incorporan un teclado in-
dependiente de la unidad
central y, por tanto, es mas fa-
cil para el fabricante ofrecer
distintos teclados para cada al-
fabeto.

En favor de los micros, a pe-
sar de sus carencias alfabéti-
cas, puede sefalarse el factor
precio. A menudo, las exigen-
cias de calidad se diluyen ante
los requerimientos de la eco-
nomia.

CODIGO MORSE

Debido al gran numero de
radioaficionados que trabajan
en Morse, la gente que quiere
o necesita aprender este codi-
go o, simplemente, a los que
nos curiosear lo que
transmiten las emisoras de on-
da corta en Morse y no lo do-
minamos, les propongo, a titu-
lo de sugerencia, la realiza-
cion de un programa para or-
denador que contemple los si-
guientes aspectos.

1. Traduccién de palabras
escritas a Morse empleando
para ello el sonido que incor-
poran muchos microordenado-

res.

2. Traduccién de sonido a
palabras escritas en pantalla
y/o impresora, para lo cual me
Imagino que seria necesario
un decodificador o interface
sencillo que, segun la dura-
cion del pito correspondiente
a punto o raya, dé, por ejem-
plo, los estados 1 6 0; y que

después se conecte al ordena-
dor a través de sus conecto-
res.

Por ultimo, les quedariamos
muy agradecidos si publica-
sen, ademads, la realizaciéon de
este decodificador o interface
y nos dijesen cual seria su co-
nexionado al Spectrum, asi co-
mo a otros tipos de microor-
denadores.

1. En respuesta al primer
punto de su consulta, se ofrece
a continuacién el programa
BASIC para traducir palabras
escritas a Morse.

EXPLICACION
DEL PROGRAMA

Este programa traduce una
cadena de caracteres introdu-
cida por el teclado a cédigo
Morse. Para ello se han crea-
do dos matrices, SIGNOS$ y
CODIGOS$. En la primera se
van a almacenar los caracteres
que este programa reconoce y
en la segunda, los cédigos en
Morse. La émmera posicién de
la matriz SIGNOS$ contendra
la letra «A» y la primera posi-
cién de CODIGO$ contendra
el cédigo Morse correspon-
diente a dicha letra «A» y asi
sucesivamente. Estos valores
son tomados de las sentencias
DATA que se encuentran al fi-
nal del programa.

Después de borrar la panta-
lla (linea 70), el programa pide
la frase que va a ser traducida
y guarda su contenido en la
variable CADENAS.

Los bucles anidados de las
sentencias 100 a 140 se encar-
gan de localizar en la matriz
SIGNOS$ cada uno de los ca-
racteres de la variable
CADENAS. Cuando la pregun-
ta de la sentencia 120 es ver-
dadera, quiere decir que se
ha localizado el caracter a tra-
ducir en la matriz SIGNOSS, y
el programa llama a la subruti-
na SUB! (linea 170). En esta
subrutina se investigan los ca-
racteres del coédigo Morse pa-
ra saber si es un punto o una
raya. En el primer caso, el
programa ird a la subrutina

LISTA DE VARIABLES

SIGNOS$:. Caracteres que este programa reconoce.
CODIGO$: Cédigos en Morse de cada uno de los caracteres.
CADENAS$: Contiene la frase a traducir a cédigo Morse.
I J. P. K Contadores de los bucles FOR-NEXT.
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& TeleVideo Systems, Inc.

Hay cosas que no se pueden conseguir si no se tiene
unT.PC

El TPC-1 es un ordenador portable con la capacidad de un microordenador de gestion con la
Unica diferencia de su tamarno reducido y la utilizaciéon de una pantalla de 9" que permite

la perfecta visualizacion del operador sin esfuerzo.

Con sistema operativo CP/M y grdficos standard, se suministra con tratamiento de textos,
programa de cdlculo y programa de grdficos de oficing, pudiendo conectarse a la red de
sistemas multipuesto TeleVideo o a cualquier ordenador, gracias a sus paquetes de comunicaciones.

CARACTERISTICAS TECNICAS
e Microprocesador: Z8BOAde 4 MHz eCapacidad de almacenamiento: 368.6 Kbytes por
eMemoria: RAM dindmica de 64 Kbytes (ampliable a disco (formateado) 500 Kbytes por disco (sinformatear)
| 128 Kbytes con CP/M+) 32 Kbytes de memoria para ePantalla: 9" fésforo @mbar, superficie anti-reflectante
caracteres graficos * EPROM de 8 Kbytes eDimensiones: Alto: 20,3cm * Ancho: 45,7 cm
eSistema operativo: CP/M 2.2 * Fondo: 38,1 cm * Peso: 12,7 Kgs.
eVisualizacion: 24 lineas x 80 caracteres

Distribuidor exclusivo

1) SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A.

Torrelaguna, 61-12B - Tel.: 403 03 62 - Télex: 23534 - Madrid-27

’ Data Nova s.a. Datanor s.a. Data Levante s.a.
P

Via Augusta, 59, 3° BARCELONA-6 Autonomia, 26, 7'B, BILBAO-10 Profesor Doctor Severo Ochoa, 8, Entlo.1, VALENCIA-11
Teléfs. 218 11 58. Telex.: 51546 Teléfs.: 444 47 39/41. Telex.: 32060 Telef.: 362 06 61, Telex.:64 313
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I

UNO (linea 250) y en el segun-
do, a la subrutina MASDEUNO
(linea 280). La subrutina UNO
efectiia el sonido correspon-
diente a un punto y la subruti-
na MASDEUNO, el correspon-
diente a una raya. El programa
vuelve entonces a la sentencia
100, donde se ejecuta un bucle
sin operaciones para separar
un sonido de ofro.

El punto se hace con un piti-
do correspondiente cédigo de
control CHR$(7). Para la raya
se han utilizado diez pitidos
del mismo tipo. Si su ordena-
dor tiene una instruccién que
produzca sonido y en la que
se pueda regular la duracién
de éste, se I_Puede utilizar en
lugar del CHR$(7).

Una vez que todos los carac-
teres de la variable CADENA$
han sido traducidos a Morse,
el programa vuelve a la sen-
tencia 80, donde se vuelve a
pedir una nueva frase. Cuando
el operador pulse RETURN, el
programa se parara.

2. Para la traduccién de
sonido a palabras, seria nece-
sario conectar a la salida del
receptor un decodificador de
tono, gue emite impulsos dis-
tintos dependiendo de que re-

| ciba el sonido correspondien-

e a un punto o una raya. El
decodificador de tono habria
gue conectarlo a un monoesta-

| ble (circuito integrado). Este

|

!

[

| la filtracién de ruidos
' regular el ancho de da,

monoestable obtiene dos se-
fales; una para el punto y otra
para la raya. Dependiendo de
la senal que se active, se ob-
tiene un punto o una raya. El
monoestable se conectaria ya
al microordenador. Para evitar

para

puede ser conveniente conec-
tar un filtro entre el receptor y
el decodificador de tono.
Respecto del programa que
convierta estos impulsos en
caracteres, seria conveniente

- gque éste fuera realizado en

- Ensamblador, aunque también

puede hacerse en BASIC.

10 REM #*##sxxx%x% CODIGO MORSE sssssssss
15 REM

20 DIM CODIGO$(34) ,SIGNOSE(36)

30 REM SIGNOS$ CONTIENE EL JUEGO DE CARACTERES QUE ESTE PROGRAMA RECONOCE

40 MAT READ SIGNOSS

50 REH CODIGO$ CONTIENE LOS CODIGOS MORSE CORRESPONDIENTES A CADA CARACTER

&0 MAT READ CODIGOS

70 PRINT CHR$¢12)

80 INPUT "INTRODUZICA LA FRASE",CADENAS

as IF CADENA$="'" THEN END

90 REM EN ESTOS DOS BUCLES ANIDADOS SE BUSCA EL CODIGO MORSE DE CADA CARACTER
100 FOR I=1 TO LEN(CADENAS)

110 FOR J=1 TO 36

120 IF MID$(CADENAS,I,1)=S1GNOS$(J) THEN GOSUR SUB1

130 NEXT J

140 NEXT I

150 GOTO 80

160 REM LA SUBRUTINA SUB1 CONVIERTE EL CARACTER A CODIGO MORSE

170 SuUB1:

180 FOR P=1 TO LEN(CODIGO$(J1)

190 IF MID$(CODIGO$CJ),P,13="." THEN GOSUB UNO ELSE GOSUB MASDEUNO
200 FOR K=1 TO 100

210 NEXT K

220 NEXT P

230 RETURN

240 REM LA SUBRUTINA UNO PRODUCE UN SONIDO EQUIVALENTE AL PUNTO
250 UNO: PRINT CHR$(7),CHR$(26)

260 RETURN

270 REM LA SUBRUTINA MASDEUNO PRODUCE UN SONIDO EQUIVALENTE A LA RAYA

280 MASDEUNO: FOR K=1 TO 10

290 PRINT CHR$(7); CHRS$ (26)

300 NEXT K

310 RETURN

320 DATA “A", HB™, HCH DM IET M NG IR T BT S L g g g R

330

HQY RN, NGN N dign agn nggn gy 0Z0 0 4 2.3 06,5,8,7,8,9
L PRI S AR

LT won
. .y
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Toshiba abre
la era del copiado electronico

Toshiba tiene la tecnologia electronica que hace ahora, mas que nunca, que el copiado sea mas eficiente y productivo. Nuestra linea completa refleja
la total integracion de los Ultimos avances en micro-procesadores junto con la tradicional fiabilidad de Toshiba. Nuestra superior linea BD-7812 incor-
pora un control por computador DC y motores a pulsos en lugar de las tradicionales correas. Las uniones mecanicas, que daban problemas,
han sido eliminadas y la fiabilidad por lo tanto ha aumentado. Muchas de las copiadoras
Toshiba tienen entre sus caracteristicas el LCD panel-pantalla que da instantaneamente la
informacion del estado de la parte mecanica asi como del trabajo que esta haciendo. También

a través de la parte electronica tenemos un auto-diagnéstico que reduce los problemas de servicio.
Control automatico de toner, control de exposicion, poner la electrénica al servicio de una mejor ™=
calidad de copia, y permite también el aumento y la reduccion con el  coiaoona en PapeL NORMAL <
simple tacto de un botdn. La copiadora de oficina finalmente se ha des- in

plazado a la era de la electronica y Toshiba dirige el camino.

® Aimentador de JOCUMentcs AUDMAICo -

® Tres formas de aumenio y reduccion w

« Tamahos Oe \os onginales hasta AJ (Libro Mayor)

* Tamafios de copadc desde lanetas postales 8 A3 —
(Libro Mayor)

® Veiocioad 28 cpm (A4 o cana

COPIADORA EN PAPEL NORMAL + Dos lormas O aumento y reduccon COPIADORA EN PAPEL NORMAL * Una forma de reduccion COPIADORA EN PAPEL NORMAL * Tamafo ongnal hasta B4 (Legal)

) 41E5)E *© Temafo de copa desde laneta oe vista 8 B4 =) * Tamafo ongnales hasta A3 (Libro Mayor) * Tamafo de copsa desde taneta O vista a B4
r‘rh‘ - (Legal) E'- "l ) ] '| * Tamafo de copa 0esOe tanetas de wsta a B4 {Legat

el Faiuad * Tamafo onginales hasta A3 (Litro Mayor) D) (Legal) * Veiocidad 12 cpm (A o cana)

Dobie cassette opcional.  * Velosidad 15 cpm (A4 o carla) Dobie cassetie opcional. * Velockdad 15 cpm (A4 o cana)

En contacto con el mafiana

TOSHIBA

OTESA
10 ANOS

ESTAMOS AMPLIANDO NUESTRA
1974-1984 RED DE CONCESIONARIOS
OFICIALES

IMPORTADOR EXCLUSIVO
Miguel Yuste, 16 - Tels. 754 33 00 - 754 34 66 - 204 59 76 - MADRID-17 - Telex 22686 OTESA E
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50.000 europeos no han podido equivocarse

e Porque fue el prim

i el unrco con

St #

AT —
e dispone de red

ofqued g
b 10 ramas de basclapy
i L caciones. \

OTEQ - Estamos ap iando nuestra

ORGANIZACION TECNICA EMPRESARIAL, 5.A. red de concesionarios

Miguel Yuste, 16 - Teléfs. 754 33 00 - 754 34 66
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TALLER DEL SOFTWARE

Esta es nuestra seccién de pr

inteligentes para los micros

populares del

mercado. Por supuesto, estd abierta a todos los

lectores-programadores en cual

Si e‘lnp
(Envie su programa
listado en papel a «T

er lenguaje.

rograma es bueno, lo publicaremos.

depurado, documentado y
er de Softwaren.)

OPERACIONES
CON MATRICES
EN BASIC

Se dan algunas indicaciones
para todos aquellos lectores
no habituados al célculo matri-
cial. En primer lugar, una ma-

las los dos parametros que ca-
racterizan a la matriz. La suma
(diferencia) de dos matrices
es lUnicamente posible entre
matrices de iguales dimensio-
nes, y se realiza sumando (res-
tando) cada elemento de la
matriz con los posicionalmente
correspondientes de la matriz
a sumar (restar). Condicién in-
dispensable para multiplicar

e e triz se define como un conjun- | dos matrices es que el nimero
CONFECCION DE 5 ‘M‘EA“ iy to de numeros ordenado en | de columnas de la primera
CALENDARIOS { 4,‘ s dos dimensiones , siendo los | matriz coincida con el nimero
% : 9070 An s numeros de columnas y de fi- | de filas de la segunda matriz.
i
Nuestro programa de calen- s Pt AR NAALt
darios esta orientado para su i [y
ejecucién con una mAaquina 3 et Sy ol LISTADO DE OPERACIONES MATRICIALES
702 P, necesita 594 bytes de #0 N=INT (36%.aIxa
memoria y utiliza la impresora PHINT (30, 6%B) +
FP-10 a través de la funcién _ C-b2icay 1 CLR:GOSUB 5000
CSR para imprimir los resulta- 29 N=N-1:Y=(N-INT 10 A$(1)="1: ALGORITMO DE GAUSS"
dos. Una vez arrancado el pro- (N/7)#7)+1: REY 20 A$(2)="2: ADICION MATRICIAL"
grama, la maquina consultard 40 $="1NERQ": T=31 30 A$(3)="3: SUBSTRACCION MATRICIAL"
al usuario el afo elegido y 1 @Sk 200: GOTO 97 40 A$(4)="4: MULTIPLICACION MATRICIAL"
proseguira con la ejecuciéon. El S50 AS(5)="5: MATRIZ INVERSA"
algoritmo se basa en el célculo T-28 60 B$="INTRODUZCA": PRINT
del primer dia del mes (lunes 62 C$="INTRODUCCION MATRIZ A"
= |, viernes = 5). La férmula 63 D$="INTRODUCCION MATRIZ B":E$="SALIDA"
Y = (Y — 1) x de la linea 99, 33 g;;:‘?agma?g)ms COEFICIENTES"
?:eSRh?,lllz garguggrgufossécgf S5 $: ARRIL™: T=30 80 PRINT CHR$(18) "OPERACIONES MATRICIALES®
prime paso a paso todas las fe- RET 90 PRINT CHRe(18) *
chas del mes. 60 BmiMAYI TRt e 100 FOR I=1 TO 5:PRINT:PRINT CHR$(17) AS$(I)
. 102 NEXT
: 105 PRINT: PRINT CHR$(17) "ELIJA UN NUMERO"
&5 $= " JUNIC ). R 110 GET A: IF A=0 THEN 110
ET 120 IF A>S THEN PRINT:PRINT "INTR.ERRONEA"
70 $="JULIO".T=31:R : 6070 110
A e - 130 ON A GOSUB 210, 720, 1000, 1270, 1580
HEERARERR R RRRRERERR 75 $="AGOSTO": T=731 200
LU -MA -MI-JU -VI~-SA-DO tRET 210 REM #### ALGORITMD DE GAUSS ##s#
1 80 $=SEPTIEMBRE": T 220 :
- < S S R TR B 230: RET 230 GDSUB 5000: PRINT CHR$(18) A$(1)
9 10 11 12 13 14 15 85 $="CC:UBRE": T=31 g;g ::i:; c?azt%n B
16 17 18 19 20 21 22 : - : INPUT "N =";N
23 24 25 26 27 28 29 2 Lhiet 2 260 N=N-1
20 31 70 $="NOVIEMERE". T= 280 DIM A(N,N+1)
30: RET 290 PRINT CHR$(17) F$:PRINT
95 $="DICIEMBRE": T= 300
AGDSTO 1984 31 R 310 FOR I=0 TO N
S T L 99 E=0 320 FOR J=0 TO N+1
LU-MA-MI-JU-VI-SA-DO 100 FOR 330 IF J=N+1 THEN PRINT CHR$(17) "A("I+1")
BN I T . g =";: INPUT A(I,J):GOTO 340
& 7. 89101112 105 E=E+1 SR 340 PRINT "A(#I+1","J+1")=";
17518 419 2. E- 350 INPUT A(I,U)
ég é? 52 ég 24 25 24 :.:if.E‘i‘ 360 NEXT:PRINT CHR$(17): NEXT
e 23 370 :
27 28 29 30 31 106 NEXT P
107 Y=0:60TQ 100 380 PRINT
120 $=5+5. IF S=100; e e s "
SEPTIEMBRE 1984 MODE 3 1ZN0 :?g PRINT CHR$(17) "SOLUCIONES":PRINT
HEFEFEHFERA SRR RS - 0T oun " .
LU-MA-MI-JU-VI-SA-DO R e 620 FOR 1=0 TO N
1 o G538 5 - E 630 PRINT "RESULTADO X"I+1"="A(I,N+1)/A(I,1)
3 4 1 85 :85B 2 5
10 11 12 13 14 15 16 - G0TO 99 g?g :GDSUB i Hecdd s
17 18 19 20 21 22 23 200 MOCE 7:9RT 8, 720 ###% ADICION DE MATRICES ®##s
24 25 26 27 28 29 30 ww oty 730 :
210 PRT "saseaspas 740 GOSUB 5000
LIST ExEpprerx" PRT, 750 PRINT CHR$(18) As(2)
1 VAC:WAIT O:R=1 "LUCMA -MT -JU VI 760 PRINT CHR$(17) Bs
. 3-40 -Ga4-D0": RE T 770 GOSUB 4100
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780 GOSUB 6110 1710 PRINT “B("I+1","J+1") =";: INPUT B(I,J)
790 DIM A(N,M),B(N,M),C(N,M): PRINT 1720 NEXT: PRINT: NEXT

800 PRINT CHR$(17) C$:PRINT 1730 -

810 GOSUB &000 1740 FOR I=0 TO N

860 GOSUB 6050 1750 FOR J=0 TO N

00 : 1760 A(I,J)=B(1,J)

910 FOR I=1 TO N 1770 NEXT: NEXT

920 FOR J=1 TO M 1780

930 C(I,N)=A(I,N+B(I, V) 1790 J=N+1

940 PRINT “C("I","J")="C(I,J) 1800

950 NEXT:NEXT 1810 FOR I=0 TO N

960 : 1820 A(I,J)=0

970 GOSUB 5010: GOTO 1 1830 NEXT

990 : 1840 :

1000 REM #### SUBSTRACCION DE MATRICES #### 1850 A(R,J)=1

1010 : 18460 R=R+1

1020 GOSUB 5000: PRINT CHR$(18) A$(3) 1870 GOSUB 4120

1030 PRINT CHR$(17) Bs$ 1890 :

1040 GOSUB 6100 1900 FOR I=0 TO N

1050 GOSUB 6110 1910 PRINT "A("I+1","R") =", A(I,N+1)/A(I, 1)
1060 DIM A(N,M),B(N,M),C(N,M): PRINT 1920 NEXT: PRINT

1065 PRINT CHR$(17) C$:PRINT 1930 :

1080 GOSUB &000 1940 IF R<=N THEN GOSUB 5010:GOTOD 1740
1130 GOSUB &050 1950 END

1170 : : 4970 :

1180 FOR I=1 TO N 4980 REM #asssssssss U P ##essseises
1190 FOR J=1 TO M 4990

1200 C(I, V)=A(I,)-B(I,J) 5000 PRINT CHR$(147): RETURN

1210 PRINT "C("I","J")="C(I,J) 5010 GET A$: IF As$="" THEN 5010

1220 NEXT: NEXT 5015 RETURN

1230 : 5020 PRINT "NO EXISTE SOLUCION UNICA": RETURN
1240 GOSUB 5010: GOTO 1 50460 :

1260 6000 FOR I=1 TO N

1270 REM #### MULTIPLICACION DE MATRICES ###% &010 FOR J=1 TO M

1280 : 6020 PRINT "A("I","J") =";: INPUT A(I,J)
1290 GOSUB 5000: PRINT CHR$(18) A$(4) &030 NEXT: NEXT: PRINT

1300 PRINT CHR$(17) B$ 6040 PRINT CHR®(17) D%: PRINT: RETURN
1310 PRINT: INPUT "NUM. FILAS MATRIZ A=",L 6045

1320 PRINT: INPUT "NUM. COLUMNAS MATRIZ A="; M 6050 FOR I=1 TO N

1330 PRINT: INPUT "NUM. FILAS MATRIZ B=";M 6060 FOR J=1 TO M

1340 PRINT: INPUT "NUM. COLUMNAS MATRIZ B=";N 6070 PRINT "B("I","J") =";:INPUT B(I,J)
1350 DIM A(L,N),B(N,M),C(L,N): PRINT 6080 NEXT:NEXT: PRINT

1355 PRINT CHR$(17): PRINT 6090 PRINT CHR$(17) ES$: PRINT: RETURN
1360 : 6100 PRINT: INPUT "NUM. DE COLUMNAS"; N: RETURN
1370 FOR I=1 TO L &110 PRINT: INPUT "NUM. DE FILAS";M: RETURN
1380 FOR J=1 TO M &120 FOR K=0 TO N

1390 PRINT "A("I"™,"J")=",: INPUT A(I,J) 6130 IF K=N THEN 6250

1400 NEXT: NEXT 6140 U=ABS (A(K,K))

1405 : - 6150 :

1410 PRINT CHR$(17) D%:PRINT 61560 FOR I=K+1 TO N

1440 GOSUB 6050 6170 IF ABS (A(I,K))<= U THEN 6230
1450 : 6180 U=ABS (A(I,K))

1490 FOR I=1 TO L 6190

1500 FOR J=1 TO N 6200 FOR J=K TO N+1

1510 FOR K=1 TO N 6210 Z=A(K,J): AlK, J)=A(I,J): A(]I,J)=Z
1520 C(I, N=C(I,J)+A(I,K)#B(K,J) &220 NEXT J

1930 NEXT: PRINT “C("I","J")="C(I,J) 6230 NEXT I

1540 NEXT: NEXT &240 :

1550 GOSUB 5010:GOTO 1:PRINT 6250 IF ABS (A(K,K))<=1E-7 THEN 5020
1570 : 6260 :

1580 REM ###% MATRIZ INVERSA ### 6270 FOR I=0 TO N

1590 : 6280 IF I=K THEN &340

1600 GOSUB 5000 6290 T=A(I,K)/AK,K)

1610 PRINT CHR$(18) A$(5) &300

1620 PRINT CHR$(17) B% 6310 FOR J=K+1 TO N+1

1630 PRINT: INPUT "N =";N 6320 A(I, J)=A(I,J)-A(K, J)*T

1640 N=N-1 6330 NEXT J

1660 DIM A(N,N+1),B(N,N+1) 6340 NEXT I

1670 PRINT CHR$%(17) F%:PRINT 6350 NEXT K

14680 6360

1690 FOR I=0 TO N &370 IF R<>0 THEN PRINT "PULSAR UNA TECLA"
1700 FOR J=0 TO N . 6380 RETURN
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EL ALGORITMO

DE GAUSS

El algoritmo de Gauss halla
el vector solucién (esto es, la
solucién) de un sistema de
ecuaciones lineales, transfor-
mando la matriz de los coefi-
cientes en una matriz diagonal,
de tal forma que de la divisién
de la matriz ampliada se ob-
tenga como resultado la solu-
cién del sistema. La inversién
de una matriz (siempre que
sea algebraicamente posible)
se calcula columna por colum-
na.

SOLUCION UNICA

Como ya se ha dicho, el
programa es apto para resol-
ver sistemas de ecuaciones li-
neales. Estos son sistemas de
ecuaciones cuyas variables
unicamente aparecen sin ex-
ponentes y no existen produc-
tos de varnables. Para asegurar
la resolucién univoca del siste-
ma, es condicién necesaria
(aunque no suficiente) que el
numero de incognitas sea el
mismo que el nimero de
ecuaciones. El propio progra-
ma comprueba si el sistema
tiene solucién tnica, en caso
negativo se emite un mensaje
ala talla, abortdndose los
célculos. El operador ha de in-
troducir previamente la matriz
ampliada del sistema de ecua-
ciones (el orden de las ecua-
ciones dentro del sistema es
intrascendente). Esto se reali-
za ordenando las ecuaciones
de tal manera que al lado iz-
quierdo del signo «=» se si-
tian todas las variables y sus
respectivos coeficientes con
idéntico orden en todo el sis-
tema, al lado derecho del signo
«=» se fijan los términos inde-
pendientes. El procedimiento
practico serd introducir como
variable A(l, K) el valor del
coeficiente que multiplica a la
variable K en la ecuacién I,
siendo K e I nimeros menores
que N(N = numero de ecua-
ciones = numero de varia-
bles). El siguiente ejemplo
aclara lo expuesto anterior-
mente. _ ]

Don Eustasio compra vino
para celebrar su cumpleanos
con unos amigos. Con 37 duros

quiere comprar tres clases de
vino(de 3, 5 y 6 duros la bote-
lla), en total, 9 botellas. Como
los gustos serédn diferentes
opina que debe llevarse de
los dos vinos mas caros igual
numero de botellas. ¢Pero,
cuantas botellas de cada clase
ha de comprar? Sea el nimero
de botellas de 3 duros = x,; el
nimero de botellas de 5 duros
= Xp Y el nimero de botellas
de 6z duros = X3 El sistema de
ecuaciones resultara ser:

3x; + 5%, + 6x3 = 37
X+ Xg+ Xa 9
X = X3

reordenando el sistema:

3x, + 5x; + 6%y = 37
Ix; + 1x; + Ix; = 9
0, + I, — Ixa= 0

El nimero de variables 3 es
el mismo que el nimero de
acuaciones. La forma de intro-
ducir las ecuaciones y el for-
mato de la solucién devuelta
serd como en el ejemplo si-
guiente:

1. ALGORITMO DE GAUSS
INTRODUZCA N = ? 3
MATRIZ DE LOS COEFICIENTES

Al ) =73

Al 2)=?5
A(l, 3y =786
A(l) 237
A@l ) =20

SOLUCIONES

RESULTADO x,
RESULTADO x,
RESULTADO x,

5
2
2

La solucién es unica. Habra
que comprar 5 botellas de 3
duros y 2 botellas a § y 6 du-
ros. Los valores de los coefi-
cientes se han introducido en
forma secuencial a través de
la pantalla, la matriz serfa:

3§ Tes8T
| g ) e
0 he=1.0

El nimero de filas y de co-
lumnas es 3 y 4, respectiva-
mente.

Con un segundo caso se
pretende ver un ejemplo de
multiplicacién de matrices.

la matriz A con m filas y n
columnas, y la matriz B con n
filas (condicién indispensable
para un producto A x B), cuyo
nimero de columnas es uno,
entonces la matriz solucién C
resultard con m filas y una ni-
ca columna:

dz asz

MATRIZ A MATRIZ B

Un ejemplo practico es el si-
guiente (no se ajusta al caso
real).

Nuestro buen amigo don
Eustasio, es ahora un ebanista
que logra producir de cierta
cantidad de roble un 80 por
100 de madera maciza y un 20
por 100 de madera prensada;
de una cantidad de haya pro-
duce un 70 por 100 de madera
maciza y un 30 por 100 de ma-
dera prensada. Entonces, di-
cha situacién se ajustara al sis-
tema dado como

08x;, + 07x; =
O.ZXJ + o,axa -

siendo:

cantidad de roble.
cantidad de haya.
cantidad de madera ma-

i
b

&
nnn

y2 = cantidad de madera
prensada.

Si, por otra parte, la madera
maciza sirve para utilizar un 60
por 100 en fabricar muebles,
un 20 por 100 en construccién
g un 20 por 100 en combusti-

le, v la madera prensada es
apta en un 50 por 100 para fa-

Multiplicacién de matrices

0.6 0.5) /08 02\ /02 x 08 +
0205)10203)102 x 08 +
020 02 x 08 +

El sistema resultante nos da-
ré las relaciones buscadas.

0.58x, + 0.5Tx;
0.26x, + 0.29x;
0.16x, + 0.14x;

Z
Zz
23

La introduccién de las matri-
ces se realiza de igual modo
que en el ejemplo preceden-
te. Como resultado aparecerd
sobre la pantalla:

SALIDA

C(l 1)=088 C@3 1)=016
C(l, 2 =087 C@ 2 =014
C@ 1) =026

C( 2) = 0.29

Para finalizar, puntualicemos
que anicamente las matrices
cuadradas (nimero de filas

-oo0o

e

a) ap by ap by + apb
8y az bs) = az by + agby
as; by + axba

Ve (&)

MATRIZ AB = MATRIZ C

bricar muebles y el resto se
utiliza como combustible, en-
tonces obtenemos el siguiente
sistema de ecuaciones:

0.6y, + 05y, = 2,
02y, + 05y, = 2,
02y, + 00y, = z3

Siendo y; e y; las mismas
variables que en el caso ante-
rior y z), 2z 23 las cantidades
de madera para muebles,
combustible y construccion,
respectivamente. Estos dos
sistemas generan las matrices
de coeficientes:

06 0.5 08 07
02 05
020 y 0203

Para obtener una relacién
entre las cantidades de roble
Lsde haya o la relacién entre

cantidades destinadas a los
tres tipos de manufacturacién,
no sera necesario calcular pri-
mero el porcentaje de madera
maciza 0 prensada, sino que
tse opera con la matriz produc-
0.

5x02 06x07+05x03
§x02 02x07+05x03
x02 02x07+0 x03
0.58 0.57
(02.6 029)
0.16 0.14

igual al nimero de columnas)
tienen matriz inversa. Una ma-
triz inversa se halla ‘multipli-
cando la matriz a invertir con
la matriz unidad (una matriz
unidad tiene unos a lo largo de
su diagonal principal y el resto
son elementos nulos).

En cuanto a la utilizacién, el
programa guiard al usuario
mediante menus. Realizado
cualquier célculo matematico
se podra consultar de nuevo el -
meni principal pulsando la
barra de espacios.

El programa se confeccioné
para funcionar en un PET 2001
y ocupé 3 282 bytes de memo-
ria. Como no se incluyen sub-
rutinas en lenguaje maquina ni
se utilizan elementos especia-
les de control, cualquier ma-
igxcna dotada con codificacién

1l serd apta para ejecutar
el programa.
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EL SUPERORDENADR PERSONAL

SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico - MECOMAT'C
de posibilidades, desde el hobby a la educacién con la SHARP MZ-700

mejor relacién prestaciones-precio.

iDe facil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y
prepdrese a entrar en un mundo nuevo.

La opcién impresora-plotter color le permitira la
realizacién de bellos disefios gréficos.

Ademas el equipo se suministra listo para
funcionar con varios programas de juegos,
educacidn, etc., y si desea especializarse,
ponemos a su disposicién varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER...
y manuales en castellano que hasta
un nifio puede seguir.

Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del
cassette incorporado (opcion disquettes) para:

LA EDUCACION « EL PROFESIONAL « LA ESCUELA
LA INFORMATICA FAMILIAR « EL DESARROLLO
DE APLICACIONES « LA OFICINA, ETC...

SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cables paraTV. . . ............ 94.000.- ptas.
SHARP MZ-731: que ademds incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 129.000,- ptas.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11




TALLER DEL SOFTWARE

U

LA CAJA NEGRA

La caja negra es un cuadra-
do de 8 por 8 casillas en las
que se ocultan un nimero con-
creto de atomos que es fijado
por el jugador, pero que el or-
denador ubica en forma alea-
toria.

El objetivo del juego consis-
te en adivinar las coordenadas
de cada atomo dentro de la
caja negra. Para ello, el juga-
dor puede «disparar» rayos la-
ser para cada una de las 32
casillas que forman el perime-
tro de la base, y en funcién de
la posicién interna de los ato-
mos, los rayos pueden ser ab-
sorbidos, reflejados, desviados
o bien atraviesan la caja sa-
liendo por la casilla opuesta.

Cuando un rayo incide so-
bre un atomo que se encuen-

Si un atomo se encuentra en
la linea contigua por la que
entra el rayo, este se desvia 90
grados en la casilla anterior a
la que ocupa el atomo.

Un rayo se refleja cuando en
las dos lineas que delimitan la
trayectoria del rayo, se en-
cuentran dos atomos en una
misma linea perpendicular a la
anterior, o bien cuando un
rayo entra en la caja negra por
una casilla vecina de otra que
contiene un atomo.

En los demads casos, el rayo
sale por la casilla opuesta.

Si se consideran entre 4 y 6
atomos, el juego puede ser

traen su direccién es absorbido.

apasionante, pero si el nimero
de éstos crece, el juego puede
perder todo su interes.

El juego comienza solicitan-
do al jugador el nimero de
atomos que desea ocultar en
la caja negra. A continuacién
el ordenador pide el nimero
de la casilla por donde incide
el rayo, indicando a continua-
cién: «sale por» y el nimero
de casilla por la que sale, o,
€n su caso. «rayo absorbido o
rayo reflejado».

Si cuando solicita un nimero
de casilla para introducir el
rayo se indica cero, el progra-
ma interpreta que ya no es ne-
cesario seguir disparando, y
solicita, una a una, las coorde-
nadas de los diversos atomos
ocultos en la caja negra.

Establece una valoracién de
los atomos localizados y asigna
una puntuacién al jugador se-
gun las reglas siguientes:

— Si un rayo incide sobre
un atomo, 1 punto.

— Si un rayo es reflejado,
también 1 punto.

— Si el rayo sale por otra
casilla, 2 puntos, y, por ultimo,
cuando se comunican las coor-
denadas de los atomos, 5 pun-
tos por cada situacién de &to-
mo equivocada.

Asi pues, no se limita el na-
mero de jugadas, que pueden
ser 32, pero esto hard sumar
maés puntos al jugador, ¥ que-
da claro que se trata de tener
un marcador lo mds escaso
posible.

100
110
130
140
150
160
170
180
170
200
210
220

ey
cee

224
226
230
240
2s0
260
270
28

290
295
300
310
311
312
313
314
315
316
317
318
320
330
340
350
360
365
370
380
3ee
385
390
400
402
405
410
420
430
440
450
460
465
470
480
470
500
510
520
530
532
535
540
550
560
570
580
590
395
£00
605
&10
620

6H30

PRINT CHR$(2&)

PRINT TAB(25), "LA CAJA A
PRINT: PRINT: PRINT

DEF FNR(Z)=INT (B#RND( 1) +1)
PRINT "NUMERO DE ATCMOS®;: INPUT N

FOR J=0 TQ 9:FOR 1=0 TO 7:B{1,J)=0:NEXT 1,J
FOR I=1 TO N

X=FNR(1): Y=FNR(1): IF B(X,Y)<>0 THEN 180
B(X,Y)=1:NEXT 1

5=0. C=0

PRINT:PRINT “RAYO";: INPUT R:IF R<1 THEN 480
WS=(R -1}/8

Wo=FIX(W3)

WS=WS 1

ON WS GOTO 240,250, 240,270

PRINT "ERROR":GOTO 210
X=0:Y=R:U=1:V=0: GOTO 280
X=R~8: Y=9: U=0: V=-1: GOTO
X=9: Y=25-R: Us-1: ¥=0: GOT
X=33-R: Y=0: U=0: V=1
X1=X+U: Y1=Y+V

IF U<>0 6OTO 300
X2=X1-1: X3=X1+1: Y2=Y1: Y3=Y1: 6OTO 310
Y22Y1-1: Y3=Y1+1: X2=X1: X3=X1
W1=B(X1,Y1)

W2=B (X2, Y2)

W3=B(X3, Y3)

W1=0%d1

W3=2#W3

Wl 1+W2

Wel+W3

W=l +1

ON W GOTO 330, 240, 350, 340

PRINT "RAYO ABSORBIDO":S=S+1:60TO 210
X=X1: Y=Y1: GOTQ 380

2=1:60TO 360

z=-1

IF U<»0 GOTO 370

U=Z:V=0: GOTO 380

U=0: V=2

W5=(X+15)/8

WS=F IX(W5)

ON WS GOTO 420, 400, 430

STOP

WS=(Y+15)/8

WS=FIX(WS)

ON WS GOTO 440, 280, 450

STOP

Z=Y: GOTO 460

2=25-Y: GOTO 460

Z=33-X: GOTO 440

Z=84X

IF Z<OR GOTO 470

PRINT "RAYD REFLEJADD ":S=S+1:GOTO 210
PRINT "SALE POR"; 2: §=6+2: 6OTO 210
PRINT:PRINT "DONDE ESTAN LOS ATOMDS 7"
PRINT "(LINEA 5 COLUMNA)":PRINT

FOR G=1°TO N

PRINT "ATOMO %";Q;

INPUT I,

IF B(J, 1)<>0 6OTO 339

S=5+5: GOTO 540

GRA"

280

280

C=C+1

NEXT @

PRINT:FOR J=1 TO B.FOR I=1 TO 8

IF B(I,J)=0 THEN PRINT " ,",:G0OTO 580

PRINT * A";

NEXT 1.PRINT:NEXT J:PRINT

PRINT “HA LOCALIZADO",C; "ATOMOS DE";N;
PRINT "QUE ESTAN EN LA CAJA '!"

PRINT "SU MARCADOR INDICA";S; "PUNTODS. "
PRINT

INPUT "OTRA PARTIDITA"; As

IF LEFT$(AS, 1)="S" THEN PRINT:GOTO 200
END
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_ _— T —— e —

NUMERO DE
ATOMOS ? 4

RAYO? 1
SALE POR 24

RAYO™ 3
RAYO ABSORBIDO

RAYOD? 7
RAYO ABSORBIDO

RAYO? 9
RAYO ABSORBIDO

RAYOT 2
SALE POR 32

RAYO? 4
RAYO ABSORBIDO

RAYO? 15
SALE POR 26

RAYD? 17
SALE POR 10

RAYO? 16
SALE POR 23

RAYO? O

DONDE ESTAN
LOS ATOMOS 7

(LINEA, COLUMNA)

ATOMC & 1 ? 3,3
ATOMO % 2 7 3,5
ATOMO & 3 7 8,8
ATOMO % 4 7 4,3

e & 3 4
" e

lI)l...

. P

e & o o 2 8 & @

e s s s
..

)-I

e & e

HA LOCALIZADO
O ATOMOS DE 4
QUE ESTAN EN

LA CAJA !!

EL TELETIPO

Este programa escrito para
un PDP8, que utiliza un Basic
Microsoft, puede alterarse pa-
ra ser usado en cualquier otra
maquina. :

Maneja cualquier niimero o
letra, incluso espacios en blan-
co, pero puede modificarse
para que dibuje simbolos di-
Versos.

El funcionamiento del pro-
grama no presenta ninguna di-
ficultad. En primer lugar, cada
letra es transformada en un
nimero que equivale a su po-
sicién en el alfabeto (A = |, B
= 2, Z = 26, espacio = 27),
existiendo luego una tabla que
se ejecuta para imprimir el ca-
racter.

El programa escrito para un
PDP8, que utiliza un Basic Mi-
crosoft, puede alterarse para
ser usado en cualquier otra

(LLL A LT

maquina.

S PRINT CHR$(2&), TAB(24),; "TELETIPO"

9 PRINT:PRINT: PRINT

10 INPUT A$: GOSUB S0

20 FOR N=1 TO LEN(A4)

25 B=ASC(MID$(AS$,N, 1))

30 IF B>90 THEN 47

33 IF B<&3 THEN 40

39 B=B-64

37 60TA 50

40 IF B>57 DR B<4B THEN 47

43 B=B-20

45 GOTO S50

47 B=27

S50 FOR S=0 TO (B-1)%35:READ A:NEXT S

60 FOR S=1 TO 5:READ A:LPRINT CHR$(A), :NEXT %
&5 LPRINT CHR#%(0), : RESTORE

7C NEXT N

75 GOSUB B80: END

80 FOR N=1 TO 30:LPRINT CHR%(0),:NEXT N
70 RETURN

120 DATA 2335, 129, 129, 129, 126,255, 137,137,137, 137,295,9, 7,7, 1
130 DATA 126,129,127, 145,243,2%55,8,8,8, 255, 129, 129, 255, 129, 129
140 DATA 96,128, 129,127, 1,255,8,20,34, 193,255, 128, 123, 128, 128
150 DATA 2535,2,12, 2,255,255, 2, 60, 64, 255, 126, 129,129, 129, 126
140 DATA 255,9,%,9, 6,126,129, 161,465,190

170 DATA 255,25,41,73,134,134,137,137,137,113,1,1,255, 1,1

110 DATA 0,254,9,9,9,254,255,137,137,137, 118, 126, 129,129,129, 12%

EN ESTA PARTIDA 180 DATA 127,128, 128, 128, 127, 63, 96, 192, 96,63, 127,128, 112, 128, 127
SU MARCADOR 215 DATA 195,36,24,36,195,3,4,248,4,3,193,161, 145, 137,135
220 DATA 0,0,0,0,0, 126, 161, 137, 133, 124, 132, 130, 255, 128, 128, 194, 141, 145
INDICA 230 DATA 137,134,66,137,137,137,118,12,10, 137,255, 136,199,137, 137,137
34 PUNTOS 240 DATA 248, 126,137,137,137,114,1,1,249,5,2,118,137,137,137, 118

% 250 DATA 70,137,137,137, 126

OTRA PARTIDITA ? N
Ok.
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convenientes. En relacién con
la poca claridad que implica
el uso de los comandos CALL,
se puede dotar a los progra-
mas de nombres nemotécni-
cos que de por si sean claros
e indicativos de los que hace
el programa, y es precisamen-
te por ese nombre por el que
se accede a dichos progra-
mas. Estos nombres no pue-
den exceder de los seis carac-
teres.

Y, en relacién con los pro-
blemas del retraso que conlle-
va la instruccién «POKE», co-
mo ademds del nombre del
programa, se pueden indicar
hasta seis pardmetros, admi-
tiéndose como tales hasta for-
mulas, el resultado es una ins-
truccién de acceso al progra-
ma en codigo maquina que re-
cibe el mismo tratamiento que
un comando BASIC. Como

ejemplo: &MOVE, PEEK (I),
AD + I*2, ] + ABS (I).

El acceso se realiza median-
te un «AMPERSAND JUMP(&)»
y el titulo del programa en len-
guaje maquina. Los parame-
tros pueden indicarse incluso
mediante cualquier férmula
compleja; los valores numeéri-
cos deben encontrarse en el
intervalo de 0 a 65536.

Para relacionar el programa
con el BASIC hay que colocar
en la direcciéon de memoria
$3F5 un salto (JUMP) hacia la
Enmcxpal inicial de la rutina.

este caso JMP $8500, o sea,

Los subprogxamas «MOVE-»,
«FILL», «SEI» y «CLI» que se
incluyen, sélo sirven de mues-
tra para conocer el modo de
trabajar del programa. Pueden
ampliarse o sustituirse por
otros subprogramas propios.

cisamente la claridad de un
LENGUA]E programa. En el caso de tener
MAQUINA PARA || Gue comuncar clerios paré.
metros al programa escrito en
EL APPLE 11 lenguaje de maquina se recu-
re nonnalmeme al comando
«POKE», que tiene por mision
ubicar datos en posiciones de
memoria previamente indica-
das para que luego sean reco-
gidos estos datos por el pro-
En el Apple Il se accede | grama en codigo de maquina.
normalmente a un programa | La ventaja de este ultimo len-
escrito en lenguaje de maqui- | guaje reside en su velocidad
na mediante un comando | de proceso, pero en numero-
«CALL xyz» donde xyz repre- | sas ocasiones esta velocidad
senta una direccién de memo- | se ve anulada por el retardo
ria. Este método de acceso tie- | que implica el uso de la ins-
ne fundamentalmente dos in- | truccién «POKE». Es decir, la
convenientes: Al utilizar varios | instruccion «POKE» llega a
programas unicamente se | consumir mas tiempo que el
pueden diferenciar éstos por | propio programa en lenguaje
las direcciones de memoria | de maquina.
utilizadas por el comando Aqui presentamos un pro-
CALL. Asi no se fomenta pre- | grama que elimina estos in-
85001 41
8500: s
8500: O (EEREESRARES
8s00: 7 3> .
8500: a 3# SUBPROGRAMAS EN LENGUAJE MAQUINA .
8500: 9 g ACOMPANADOS DE POR UN MAXIMO DE *
85001 10 SELS PARAMETROS CON ACCESO -
85001 11 3 DESDE BASLC .
8500: 12 .
8500: 13 jeenss ssans sesnns
8500: 17 3
8500: 18 ¢
8500: 19 ¢
85001 20 ; ESTE PROGRAMA PERMITE ACCEDER DESDE BASIC
85001 21 1 A SUBPROGRAMAS EN LENGUAJE MAQUINA POR
8500: 22 § MEDIO DE UN NOMBRE Y PARAMETROS.
8500: 23 3
8s500: 24 3 EL ACCESO SE REALIZA MEDIANTE:
8500: 25 3
85001 26 3 & <NOMBRE PROGR.>,{PARAMET.1>,...<PARAMET.&>
8500: 27 3
8500: 28 3
8500: 29 3 POR EJEMPLO:
85001 30 ; 8MOVE DESDE DIR., HASTA DIR., N BYTES
8500: 31
8500: 32 3
as500: 33 ; LOS PROGR.DEBEN REGISTRARSE EN LA TABLA -PRCTAB-
8500: 3 3
8500: 35 4
85001 36 4 LOS PARAMETROS SE OCUPAN DEL SIGUIENTE MODO:
8500: 37 %
8500: 38 ; 51 EL COMANDO CONTIENE UN TOTAL DE 4 PARAMETROS
8500: 39 3 EL 1 ESTA EN PARG
8500: 40 3 EL 2 ESTA EN PAR3
8500: 41 3 EL 3 ESTA EN PAR2
8500: 42 § EL 4 ESTA EN PAR1
8500: 431

8s500: bh 3
8500: 45 3
85001 46 3
85001 &7 3
8500: 48 3
8500: 49 3 MSB OFF

50 g

51 : SUBRUTINAS BASIC
8500: 52 3
00B1: 53 CHRGET EQU #B1 $TOMA CARACTER
D412 54 ERROR EQU $D412
0010: 55 SYNTAX EQU 10 $CODIGO ERROR DE SINTAXIS
0035: 56 ILLEG EQU 35 $CANTIDAD ERRONEA
E752: 57 GETADR EQU $E752 ;CONVERT FP => INTEGER 2
DD&7: 58 FRMNUM EQU $DD&7 $EVALUA FORMULA
00061 59 TEMP EQU 06 FALMACENAMIENTO TEMPORAL '!
8500: 61 3
DOED: 62 PARIL EQU $EQ
00E1: 63 PARTH EQU PARIL+1
DOEZ2: b4 PARZL EQU PARIL+2Z
DOE3: &5 PARZH  EQU PAR1L+3
O0E4: &6 PAR3L EQU PARIL+4
DOES: 67 PAR3H EQU PARIL+5
00E&: 68 PAR4L EQU PARIL+S6
00E7: 69 PARGH  EQU PARIL+7
ODEB: _ 70 PARSL EQU PARIL+8
DOES: 71 PARSH EQU PARIL+9
DOEA: 72 PARSL EQU PARIL+10
OOER: 73 PARGH EQU PARIL+11
8500: 74 3
8500: 75 START LDY %O
8502:99 84 85 746 LOANAM STA NAME,Y  ;CARGAR NOM.HASTA “,":0 RET.
8505:20 B1 00 77 JSR CHRGET
8508:C8 78 INY
8509:C0 D& 79 CPY #0& yMAX, & CARACT. EN NOMBRE ?
B850B:FO &8 80 BEQ ERR1 151 => SYNTAX ERROR
8500:C9 2C 81 CMP  #$2C SENCONTRO UNA COMA ?

84/MICROS N~ 8




850F:FO
8511:C9
8513:F0
B8515:C9
8517:00
8519:

8519:

8519:8C
85iC:A2
BS1E:AQ
8520180
8523:C9
8525:F0
8527109
852A:00
852CiCe
8520:E8
852€:CC
8531:00
8533:80
85346:00
8538:F0
853A:

853a:

853A:B0
8530:F0
853F1E8
8540100
8542:

85423

B8542:E8
8543:E8

B8544:E8

8545:E8
8546:00

B8548:E8
8549:80
854C:80
B854F :E8
8550:B0

8553:80
85561

8556¢

8554:E8
8557:80
855A:0A
B55B:AA
8s55C:

855C:CA
855D:1CA
855E:86
8560:10
8562:6C
85651

85651

8565:20
8548:20
8548120
B56E:

B856E1A6
8570:95
8572:98
8573195

g8f¢¥e

E9

83 &5

BA 85
03

Fa

8A 8BS
BZ 85

8A 85

06
03

81 85

00
oo
E7

92

93

F

97
98

101
102
103
104
108
106
107
108
109
110
11
112
113
114

115
118

17
118
19
120
121
122
123
124
128
126
127
128
129
130
131
132
133

134

135
136
137
138
139
140
141
142
143
144

BEGSEA

SEARCH
SEARC1

» e

MOVE1L

FOUND

MPAR

BEQ

BEQ
CMP

STY
LOX
Lby
LoA

BEQ
CmMP

INY
N
CPY

Loa

BEQ

Loa
BEQ
INX

INX
INX
INX
INX

INX
LDA
STA
INX
LDA
STA

INX
LbA
ASL
TAX

DEX
DEX
sTX

13

JSR
JSR
JSR

LDX
STA
TYA
STA

BEGSEA
w834
BEGSEA
#s00
LOANAM

NNAM
%0

%0
PRCTAB, X
#SFF
ERR1
NAME , ¥
MOVE

NNAM
SEARCY
PRCTAB, X
ERR1
FOUND

PRCTAB, X

MOVEL

MOVE

SEARCH

PRCTAB, X
ADRLOW

PRCTAB, X
ADRH1G

PRCTAB, X
A

TEMP
PARGET
(ADRLOW)

CHRGET
FRMNUM
GETADR

TEMP

PARIH, X

PARLIL X

tENCONTRO DOS PUNTOS ?

tENCONTRO RETURN 7

$ENTONCES CARGAR EL NOMBRE '

$ESTABL. LONGITUD DEL NOMBRE

{BUSCA NOMBRE EN TABLA PRC
FFINALIZO LA TABLA 7

§NO ENCONTRO EL NOMBRE
{PARTE DEL NOMBRE ?

INO = EL PROXIMO

tDE ACUERDO LONG. NOMBRE ?

$ENCONTRO FINAL DEL NOMBRE ?

1CARGO DIR.DE MEM. SUBRUTINA
1LOW BYTE

{HIGH BYTE

§NUMERO DE PARAMETROS

1CARGO TODOS LOS PARAMETROS

$SAVE X TEMP.
;CARGADOS TODOS LOS PARAM. ?

1CARGO REGISTRO X
1CARGO PARAMET.DEL HIGH BYTE

1CARGO PARAMET.DEL LOW BYTE

8575:18
8576190
8574:
8578:
8578:A2
857A:00
857C1A2
857E:4C
8581:
856,
8581:
8561:00
8582:00
8563:
8583:00
8584:00 00 OO
8587:00 00 0O
B58A:

858A:

8584A:

858

85841

858A:

858A:

858A:

858A:

358A:

as8a:

858a:

858A:

A58A:

B5BA:

858A:

85841

858A140 4F 54
8580:45
858€:00
858F:A9 85
8591:03

8592:

8592:
B59214614914C
8595:4C
8594:00
8597:03 85
8599:03

B859A:

8594

B59A:53 45 49
8590:00
B59E:F9 85
85A0:00

B5A1:

85a1:

B5A1:43 4C 49

B85A4:00
85A5:FE 85

B5A7:00
85A8:
85A8:
85A8:
85A8:
B5Ak:

145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
185
156
157

158
159

160

iel
163
164
185

167
168
169
170
171
: e
173
174
175
176
177
178
179

180
181
182
183
184
185

186
187

189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

e
ecc
b
i
ERRL  LDX
BNE
ERRZ  LDX
GUERR  JmP
H
i
i
ADRLOW DFE
ADRMIG UFB
H
NNAM LFe
NAME  OFE

AR Ll e L e L L e s st

i
1
i
.

(ERESIMESIISEPIIRRIRRERITRERRERS

TABLA DE TODOS LOS PROGRAMAS +

EN LENGUAJE MAQUINA .
1.) NOMERE .
« 240 800 -

3.) INTRODUCIR SUBRUTINA
4.) NUMERQ DE PARAMETROS  ~

MORPAR

#SYNTAX (ERROR DE SINTAXIS
GOERR

®ILLEG  ;CANTIDAD ERROMEA
ERROR

o

0

o tLONGITUD DEL MOMERE
o,0,0.0,0,0

-

PRCTAR ASC "MOVE"  jNOMERE
OFE O iFINAL DEL NOMERE
bW SRMOVE 1SUBRUTINA SRMOVE
DFE 3 13 PARAMETROS
b
i
' ASC “FlLL"
vFe 0
oW FILL ;ENTRY SUBRUTINA FILL
FR 3 1TRES PARAMETROS
i
H
ASC “SEL" INOMERE
vFe O
OW  DINT JENTRY SUBRUTINA DINT
OFE O $NO HAY PARAMETROS
H
i
ABC. eI INOMERE
OFB O
bW CINT {ENTRY SUBRUTINA CINT
oFe 0 INO HAY PARAMETROS
1
A
" *
. FINAL DE LA TABLA .
. *
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B85A8:
85A8:
BSAB:FF
B5A9:
85A9:
85A9:
85A9:
85A9:
85A9:
85A9:
85A9:
B5A9:
85A9:
B5AT:
B5A9:
8549:
B5A9:
8549:
BEAT:
a5A9:
85A9:
85A9:
85A9140
B5AR:FOD
B5AD:ES
BSAF 1AS
85e1:00
BSB3:AS
85B5:00
8587:860
a5es:
8sea:81
85BA191
858C:As
BSBE:CA
8SBFI1ED
85C1:00
85C3:C6
85(C5:86
85C7:
B5C7:E6
85C9:00
85CB:E6
85CD1ES
85CF: 00
8501 :F0

8503:
8503:

a503:
8503:
8503:
8s503:
8503:
8503:
8503:
8s503:
as03:
as503:
8503:
8503:
8503:
8503:

206
207
208
210
211
212
213
214
215
218
217
218
219
220
22

222

223
224
225
b3
227
8
=9
230
3
232
235
234
L
236
237

-
-

<39
240
261
262
243
T4
245
248

247

248
249
250
251
sz
253
255
56
257
258

269

1 .
i

DFE  $FF sFINAL PRCTAB
i
i

‘I..OlD.‘..I..ll‘..l..’.".llll

i .
i* MOVE .
. *
i* 8MOVE, BYTES, ORIGEN, DEST.s
i* " " " .
1. PAR3 PARZ PAR1 =
i .

(SRR RERRRRRSAENRENRERRNNES
H
t BYTES = NUMERO DE BYTES A TRANSFERIR
{1 ORIGEN = PRIMERA DIR. DE MEMORIA."DESDE DONDE"
3 DEST. = PRIMERA DIR. DE MEMORIA."A DONDE"
i
3 SUBRUT.TRANSFIERE N-BYTES DESDE DIR.MEM."ORIGEN"
t HASTA DIR. “DEST."
i
SRMOVE LDY w0
BEG MOV
MOV INC  PARIH
mMoOvVZ LDA PAR3L ;ACABO DE TRANSFERIR 7
BNE  LOADM
LDA PAR3H
BNE  LOADM
RTS

LOADAM LDA (PARZL),Y jORIGEN
STA (PARIL),Y $DESYING
LDX  PAR3L jUECREMENTO DE NUM.DE BYTES
DEX
CPX  WSFF
BNE DECM
DEC PAR3H
DECH STX PAR3L
3

INC PARZL JAUMENTA ORIGEM LOW-BYTE
BNE  INCHM
INC  PARZH JAUMENTA ORIGEM HIGH=-BYTE

INCH INC  PARIL {AUMENTA DEST. LOW-BYTE
BNE  MOVZ
BEQ MOV1

H

H

i

i i

L -

. [ B .

EL -

3* O&FILL, DIREC., BYTES, VALOR

1. . i 2 L]

i PARI PARZ PARL »

ELd *

i DIREC. = PRIMERA DIRECCION A LLENAR
1 BYTES = NUMERO DE BYTES A TRANSFERIR
3§ VALOR = EL VALOR CON EL CUAL SE LLENA

8503:
as03:
a503:
8503:
B8503:
8503:A4
8505:F0
8507:00
8509:
8509:E6
8508145
8500:00
BSDF :1AS
85E1:00
BSE3:60
B5E&:
BSE4:AS
B5E6:91
85E8:1A8
BSEA: CA
85ER:EQ
BSED: 0O
B5EF:Ce
B5F11:86
85F3:
BSF3:E6
B5FS:00
8SET1FD
85F5:
85F9:
85F9s
B85F9:
85F9:
B85F9:
85F9:
BSF9:
85F%:
85F9:
85F%:
85F9:
85F9:
85F9:
85F9:78
B85FA:60
85FE:
85FE:
85FB:
85FE:
85FE:
85FE:
B5FB:
85FE:

A5FE:
85FE:
B5FB:
asFe:
8sFe:
a5FB:58
B85FB:60
!SFP’

31
04
A3

ES
EZ
0s
E3
01

E4
Eé
EO

<70
mn

272

3 SUBRUT. LLENA MEMORIA DESDE LA DIRECC. “PAR3"

IVALOR <= 255 7
{CANT10AD ERRONEA
{DIRECCION + 1

§NUMERD DE BYTES
1ACABO DE TRANSFERIR ?

;CARGA VALOR

sDECREMENTO DEL MUM.DE BYTES

tAUMENTA DIRECCION LOW-BYTE

FAUMENTA DIRECCION HIGH-BYTE

273 3 CON N-BYTES DE UN VALOR = “VALOR™
274

275 FILL LDY PARIH

=76 BEQ FILLZ

=T BNE ERRZ

278 1

279 FILL1 INC PAR3H

ZB0 FILLZ LDA PAR2

=81 ENE LOADF

282 LDA  PARZH

=83 ENE  LOADF

<84 RTS

285

286 LOADF  LDA PARIL

=87 STA (PAR3L),.Y

-88 LOX PARZL

=89 LEX

290 " cex weFF

=91 ENE DECF

= s DEC PARZH

293 DECF STx PARZL

29 3

298 INC PAR3L

=98 BNE FILLD

=97 BEQ FILL1

290 ¢

299 3

301 3

302

303 ;e .

306 ;e -
308 3+ DINT

308 ;e .
307 3+ 4 SEl »
308 i+ -
N9 jesen

310 3

3

32
34
315
36
7
318
319
320
3z
322
323
326
325
326
27
328
329
330
331

*ss ENSAMELADD CON

{LA SUBRUT."DINT" DESCONECTA INTERRUPTOR DEL SIST.
$ACCESO DESDE EL BASIC "8SEI" SIN PARAMETROS

JACTIVA FLAG DE INTERRUPCION

DINT SEl

RTS
i
i
i
i ']
L CINT -
e o
i & CLI -

(eean

t LA SUBRUT."CINT" CONECTA INTERRUPTOR DEL SIST.
1 ACCESO DESDE EL BASIC "&CL1" SIN PARAMETROS

i
CINT

EXITO.

CLI
RTS

SIN ERRORES ##+

jDESACTIVA FLAG DE INTERRUP.
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El acceso
desde el Basic

&MOVE (n-bytes) (origen)
(destino).

La subrutina &MOVE trans-
fiere n-bytes desde la posicién
de memoria (origen) hacia la
posicién (destino). Todos los
parametros pueden adoptar
valores desde 0 hasta 65536.

Pardmetros:

(n-bytes) = El namero de by-
tes a transferir.

(Origen) = Direccién de me-
moria a partir de la cual se
 debe empezar a transferir.

(Destino) = Primera posicién
de memoria hacia la cual se
debe transferir.

Por ejemplo:

10 FOR I = 1 TO 1000
20 &MOVE, I, I, 1024
30 NEXT

Transferir 1 bytes desde la
direccién | hacia la direccién
de memoria 1024 (la memoria
de pantalla).

&FILL (Direccién) (n-bytes)
(Valor)

La subrutina «&FILL» dota
n-bytes a partir de la direc-
cion de memoria (Direccién)
con el valor (Valor). Los paré-
metros «Direccién» y «n-by-
tes» pueden adoptar valores
de 0 a 65536, el parametro
«Valor», tan sélo valoresde 0 a
255. Sobrepasar dicho limite
hace incurrir en un «illegal
Quantity Error». Por ejemplo:

10 FOR I = 1 TO 255
20 &FILL, 1024, 1024, 1
30 NEXT

Llena la memoria de panta-
lla 255 veces con el valor I

&CLIL

El subprograma CLI conec-
ta el interruptor. Como va deja
entrever la tabla PRCTAB, no
es necesario parametro algu-
no. Por ejemplo:

1055,
0.
30 &CLI: REM

gg INTERRUPT ENABLED

&SEI

El subprograma SEI desco-
necta el interruptor. El resto
como en «&CLI». Por ejemplo:

102

205,

30 &SEI

40. ..

50 &CLI

60 etc.

Los subprogramas aqui pre-
sentados son simplemente una
muestra. El usuario interesado
adaptara el programa a su
gusto y creara sustitutos de las

rutinas FILL, MOVE, CLI y
SEL

Intercalar
programas

Es posible acceder el BA-
SIC a 32 programas propios.
La tabla «PRCTAB» debe con-
tener los correspondientes

nombres y pardmetros de to-
dos los programas. Debe res-
petarse el siguiente orden:

l° Un maximo de 6 Bytes
para los nombres en el forma-
to ASCII (7 bytes).

2° Un cero como marca al
final de los nombres.

3° Principio de la subruti-
na (byte menos significativo -
byte mas significativo).

4° Nuamero de parametros
(max. 6).

Al final de la tabla debe fi-
gurar un $FF (dec. 255) como
marca para «<END OF TABLE».
El programa se refiere de un
modo directo a la tabla, por
eso, ante cualquier cambio,
serfa necesario ensamblar de
nuevo las partes afectadas.

Por 1ltimo, cabe recordar
que no deben utilizarse pala-
bras reservadas del BASIC en
los nombres. Por ejemplo:

DINT => DINT
DISINT => DISINT

ERRAR ES HUMANO.

PODER CORREGIRLO,DIVINO.

Nadie se equivoca eligiendo una Pero eso no es todo. Porque estas comunicaciones para la automatizacion de
magquina de escribir electrénica madquinas electronicas también centran laoficina. Y todo lo hacen sencilla
Xerox. Porque en las nuevas Xerox  textos, justifican margenes, pmdm
puede corregir sus errores antes almacenar ensu memoria hasta 4
de que se produzcan. Su pantalla dieciocho paginas de informacion,

ite ver todo el textoantes de crecencon sus necesidades
imprimirlo. Y corregir asi,automéd- y ademads son susceptibles de

ticamente, hasta parrafos enteros.

RANK X

Xerox, Rank Xerox son marcas registradas de Rank Xerox Limited.



VARIABLES
EN EL SPECTRUM

Un problema muy comin
entre las personas que pro-
graman es conocer, pasado al-
gun tiempo desde que un pro-
grama ha quedado terminado,
gqué variables, con sus nom-
bres y caracteristicas, han
sido malas en un programa.

Tratando de resolver este
problema, se ofrece aquf esta
rutina que investiga en la Sec-
cién de variables en la memo-
ria del ZX Spectrum y que im-
prime los nombres y tipos de
cada variable creada en el
programa.

Si conoce las variables que
han sido utilizadas, esta lista le
puede alertar de un posible
error.

Se necesita una lista de va-
riables para ayudar a la con-
versién de sus programas
para pasarlas a otra maquina,

esto puede servirle; incluso si
anda justo de memoria puede 1
asf ahorrar alguna de las va-
riables. Pueden ser muy di-
versos los usos que puede
darle a esta rutina, que ocupa
185 bytes en cédigo de mdqui-
n

10 FOR G=23740 TO 239441 REA|
A1 POKE G,A: NEXT G
90 DATA 42,75,92,126,203,127,2

a.
Cuando funcione, muestre

los titulos almacenados en las it
declaraciones REM que con- S
tenga el programa. m; DATA 202,64,93,195,92,93,20
ectuada previamente la Ly R T

declaracién POKE 23756, O, se A RATA S0 A1E 9T e A e,
gropone contra una accién de 203,111

orrado algunas lineas del 130 DATA 202,36,93,195,7,93,230
programa pueden ser elimina- 3
das tecleando su nimero de li- 140 DATA 71,62,96,176,218,17,6,

nea en lugar de hacer NEW. o

Entonces, mediante PRINT: 150 DATA 25,62,13,215,195,211,9

RANDOMIZE USR 23760 se lis- 2,230

tardn por pantalla todas las 160 DATA 31,71,62,96,176,215,35
variables utilizadas, y si el nu- 126

mero de éstas es tan numero- 170 DATA 203,127,32,3,215,24,24
so que no caben en una panta- s )

lla, el ordenador le pregunta- LD PAIARIZENZIS,1T R0 2R 0201
rd ¢SCROLL?, como en otras i

ocasiones. . 190 DATA 215,195,211,92,230,31,

62,243
260 DATA
15

270 DATA
2,%

280 DATA
4,35

290 DATA
w211

300 DATA

200,71,62,96,176,215,46
ﬂ!;ﬂ.hﬁ +215,35,94,35
8.‘.02‘.1'.21!.1“.21
230,31,71,62,96,176,21
n.za:.a;.w.zn.nz.u
35,94,35,36,25,35,62,1
215,195,211,92,230,3,

96,176,215,62,235,215,

218,17,19,0,258,62,13,2
195,211,92,230,31,71,6
176,215,62,36,215,35,9
86,25,35,62,13,215,195

92

FORMATEADOR
PARA APPLESOFT

Suele ser importante, en
cuanto a aplicaciones de pro-
gramacion, generar tablas que
tengan un buen aspecto y que
puedan emplearse y enten-
derse con facilidad. Para lo-
grarlo. algunas versiones del

ASIC y la mayor parte de los
lenguajes de alto nivel llevan
incorporado un «formatea-
dor», que maneja las salidas
mecdnicas. Sin embargo, Ap-
plesoft no tiene esta caracte-
ristica, por lo que queremos
ofrecer en este trabajo una sub-
rutina flexible de formateo
para uso en programas redac-
tados en este lenguaje.

Dicha subrutina aparece lis-
tada en la figura 1, donde se
puede observar que, a pesar
de su simplicidad, tiene unas
caracteristicas muy potentes,
como son las siguientes:

— Todos los redondeos son
correctos y simétricos tanto
para los nuimeros positivos
como para los negativos.

— Los nimeros se presen-
tan ajustados por la derecha
en un campo de una longitud
determinada. Aun mds, los ca-
racteres se colocan de tal ma-
nera que, al imprimirlos en co-
lumnas, se alinean perfecta-
mente.

— Los puntos decimales se
88/ MICROS N~ 5

3ASIC ver 5.5

18FebB4 Pag.

101
103
105
107
109
111
113
115
30 B
119

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

10000 REM #4% SUBRUTINA === FORMATO

Solicita X (Numero Real) j; AC

Entrega X% (Numero Formateado)
10010
10020
10030
10040
10050
100&0
10070
10080
10020

DD=INT10°D+.5)tREM Calculo del
s¢ "
S6$=RIGHT$ (5% ,FW) :REM Meter Cadena
SN$=RIGHTS$ (S$+"N/A" ,FW) :REM Cadena
XX=ABS(X):DD: IF XX
IF X#$<.5 THEN X$=55%:RETURN
121
123
125
127
129
131
133
135

L1=LEN(X$) :L2=D+3

tL1=L1+1:L2=L2+4:G0T0 10090
10100
10110
10120
10130
10140

IF X<0 THEN X$="-"+X$:L1=L1+1
IF L1>AC THEN X#$=SN$:RETURN
X$=RIGHTS (S$+X$ ,AC)

137 RETURN

1

tAncho de Campo)

":REM Espacios suficientes

MIC&E

s D (Decimal)

Factor de Escala

» 999999999 THEN X$=SN$:RETURN

X$=STRS (INT(XX+.5) 2 :1IF XX<DD THEN X$=RIGHT$("0O0D0D0O"+X%$,D+1)

IF L1>L2Z THEN X$=LEFT$(X$,L1-L2)+","+RIGHTS(X$,L2>

IF D>0 THEN X$=LEFTS(X$,L1-D)+"."+RIGHT$(X$,D):L1=L1+1

Figura 1.




159 REM &0 GOTO 30
161 REM 70 END

149 REM 10 REM PROGRAMA PARA ILUSTRAR EL FORMATO
151 REM 20 AC=10:D=2:REM Introduzca los valores de AC y D
153 REM 30 BUFFERS$="'":REM Vacie el Buffer
155 REM 40 FOR 1=1 TO 4:INPUT "NUMERO 7" 3;X:GO0SUB 10000:BUFFER$=BUFFER$+X$:NEXT
157 REM S0 PRINT:PRINT BUFFER$

Figura 2.

eliminan en la totalidad de los
nimeros.

— Los ceros se sustituyen
por blancos o, si se prefiere,
por una cadena de caracteres
opcionales.

— Los niimeros demasiado
largos para la capacidad de
un campo se sustituyen por
una serie de caracteres pre-
determinados, sin que afecten
al alineamiento de los campos
adyacentes.

— Es posible afiadir un
prefijo o un sufijo a los nime-
I0S.

— No es necesario sefialar
los nimeros negativos con el
signo menos; pueden em-
plearse otras sefiales como,
por ejemplo, corchetes.

— Se colocan comas cada
tres digitos para sefialar los
miles en los nimeros largos.

— Se pueden cambiar con
facilidad los simbolos que se-
paran los decimales y las uni-
dades de mil.

El ejemplo de la figura 2
muestra con qué facilidad se
utiliza la subrutina en un pro-
grama.

La mejora mds interesante
es la posibilidad de incorpo-
rar las lineas 10010 a 10040 al
programa de llamada. Esto
puede asegurar el que se re-
pitan sélo cuando es absoluta-
mente necesario y no cada
una de las veces en que es lla-

mada la subrutina. Es mds, de-
bido a que el cdlculo de la DD
puede ser realmente lento,
probablemente valga la pena
emplear un cierto tiempo su-
plementario en esto para lo-
grar una mayor velocidad. Un
posible enfoque podria ser la
creacién de un vector de D
por D(I)=INT (10 AI+8)y
utilizar a continuacién una fun-
cién DD = D (D), en lugar del
cédlculo actual.

Con este planteamiento se
logra una mejora de la veloci-
dad por lo menos en dos as-
Fectos. El primero de ellos es
a sustitucién de las constantes
integradas por variables de
un valor equivalente, porque,

aunque parezca sorprenden-
te, valorar (L 1 + 1) puede ser
mads lento que valorar (L 1 +Z).
El segundo aspecto consistiria
en renumerar la subrutina de
forma que resida en el progra-
gxla tan pronto como sea posi-
e.

Si sigue siendo un problema
la velocidad, después de ana-
lizar lo anterior, puede que se
gane algo de tiempo supri-
miendo la linea 10090. Desde
luego se dejarian de insertar
las comas; pero, en cambio, no
se afectarfa la operatividad de
programa.

La unica limitacién impor-
tante del «formateado» es su
incapacidad para manejar
mds de nueve cifras significati-
vas. La razén de ello es que 2
partir de este nimero, la fun-
cion STR § del Applesoft o
convierte en un nimero expo-
nencial. Sin embargo, aungue
esto podria aceptarse en al-
gin caso particular, podria
modificarse la subrutina acep-
tablemente mediante la sust-
tucién de la gane de la dere-
cha de un 10050 por X8=STR2
(l}é)lzzobl = LEN (X8): GOTO

PARPADEO
EN COMMODORE

Para evitar el parpadeo de
la imagen, cuando se emplea
el comando POKE en un PET
antiguo, existe en la ROM una
rutina de emisién de caracte-
res con un cédigo que produ-
ce una espera hasta que el
cursor cruza la pantalla desde
el dngulo inferior derecho has-
ta el dngulo superior izquier-
do, tiempo durante el cual la
pantalla permanece inactiva.

M4ds tarde, Commodore per-
feccioné el hardware, de tal
forma que la pantalla no par-
padeaba a menos que se ac-
cediese a ella muy rdpida-
mente. Cuando se implanté la
versién 3.0 del BASIC, la rutina
de espera todavia estaba en la
ROM, a pesar de que ya no
era necesario. Sin embargo,
con la versién 4.0, dicha rutina
ya habfa desaparecido. Por
tanto, los usuarios con versién
3.0 c}ue quieran aprovecharse
de la velocidad conseguida
por la 4.0 podrfan cambiar al-
gunos caracteres en la ROM,
pero también se puede conse-

'dos PO

guir casi el mismo efecto utili-
zando dos POKE.

El bit § de I/0 de la puerta
B en la VIA actia como un bit
de entrada que pasa a cero
durante el periodo de vuelta
(HOME) del cursor. Lo que
hace el doble POKE es que el
bit actie como bit de salida y
se transforme también en
cero, de manera que cuando
se accede a la rutina de espe-
ra, ésta detecte un cero en el
bit 5, piense que el cursor ya
ha vuelto g no espere mas.

Se puede decir que en con-
diciones ideales, es decir,
cuando no se estd manejando
frecuentemente la funcién
«scrolling», se consigue tripli-
car la velocidad de represen-
tacién en pantalla. Los dos
POKE son: POKE 5945862 y
POKE 59456,223.

Es importante escribir los
en una linea, ya que
el primero es el que define al
bit 5 como de salida, de forma

ue cuando el mensaje REA-

Y aparezca en pantalla, no
haya que esperar a que el bit
esté a ceros. El segundo com-
prueba que esté a ceros antes
de que aparezca nada mds en
la pantalla.

SORT MBASIC

El programa que aqui inclui-
mos utiliza, para realizar la
clasificacién, la instruccién
SWAP, por lo que si en el jue-
go de instrucciones de su BA-

IC no figura ésta, deberd mo-
dificarse la linea 1030.

La técnica utilizada es la
comparacién directa de la cla-
ve de codificacién con cada
uno de los registros ya incor-

orados en la Base, intercam-

idndolos cuando la clave de
clasificacién a introducir es de
valor inferior a la que se com-
para.

100 SORTED(1)> = OLD(1)

110 FOR A = 2 TO N
120 SORTED(A) = OLDCA)

150 GOSuUe 1000
160 NEXT A
170 END

1040 NEXT B
1050 RETURN

10 DIM OLD(N) ,SORTED(N)

20 REM DONDE N ES EL NUM. DE REGISTROS
30 REM OLD ES EL FICHERO A CLASIFICAR
40 REM SORTED ES EL NUEVO FICHERO CLASIF.

105 REM PRIMER REGISTRO DEL VECTOR

140 IF SORTED(A)>=SORTED(A-1) THEN GOTO 160

1010 FOR B = A TO 2 STEP -1
1020 IF SORTED(B)>SORTED(B-1) THEN RETURN
1030 SWAP SORTED(B) ,SORTED(B-1)
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COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

AV/ INFANTA MERCEDES, 83
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales, profesionales,
técnicas y cientificas. Por su disefio también se
puede usar en el hogar y en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo
coste, posibilidad de expansién y facil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM., y en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamafio standard de méquina de escribir y
ha sido disefiado para soportar el tecleo répi-
do de los usuarios profesionales, y al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
te.

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademds de los programas va cldsicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con hbro en
espaiiol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-
vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequeia
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos 1 (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utilidades I (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades II (Monitor cédigo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Cilculo de fuentes de
alimentacién), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matemiticas (Matemadticas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, enire
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas.

— Ajedrez (Totalmente en espaiiol,
7 niveles), 2.500 ptas.

— Quiniclas (Método de desarrollo
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Tiene también doble conector de cassettes,
se puede conectar dos lectores de cassette. lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacién
gobernados por el programa. Por un lado. un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexion permite
la intercomunicacién entre varios New Brains
a los periféricos, al acoplador acistico, o bien,
a cualquier servicio requiriendo comunicacién
diplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales)

y simplificacién de quinielas), 1.900
ptas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un itil ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas.

Potentes gréficos con el New Brain

El manejo de grificos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacién y otra
para grificos de alta resolucién. Igual
que en las pdginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas gréficas si-
multéneamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusién de texto en los gréficos.

La resolucién en gréficos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de grificos se pueden encade-
nar bajo la instruccién plot.

El New Brain en la educacién

Como todos sabemos, ¢l New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacién
de memoria ¢ impresora, pudiéndose
encadenar ademds varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones mds impor-
tantes de la red Masternet son:

— Transmisién de programas, etc.,
desde el master a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de video
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre masters y esclavos.

— Seleccién de impresora comparti-
da.

— Transmision UHF de video ac-
tuando como sistema interactivo de te-
levision.

Proyectos New Brain

Se ha disefiado en Holanda una serie
de interfaces muy versdtiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a €l, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
légicas para mediciones de voltajes;
una salida analégica de control de ele-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles légicos; ocho salidas

digitales de control de elementos y un
interface serie RS$232C.

Otro diseio holandés es el NDP-16,
que es un médulo de «interface» versd-
til entre un New Brain en un pequefio
«Controlador de Légica Programable».

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en el mercado espaiiol.

Maédulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tension, o bien, conseguir
un equipo portétil, se ha creado el mé-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

alimentacion de 220 V se conecta al
mdédulo de bateria y, de esta forma, las
baterias siempre estdn recargadas y lis-
tas para su uso.

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de disefio de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya estd

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa, introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.




COMPRO programas para Spec-
trum 16 K. Angel. C/ Postas, 1, 3.°
izqda. Astorga (Ledn). Teléf.
(987) 61 54 35.

SINCLAIR Spectrum vendo a estre-
nar, 14 K, 29.000 ptas. Noches. Te-
léf. 676 87 89. Madrid.

DESEO relacionarme con chicos y
chicas con experiencia en expanded
basic en SHARP MZ-721 (64 K
RAM) u otros parecidos para ir
aprendiendo e intercambiar progra-
mas. También compraria todo tipo
de programas y juegos, en cassette
0 disquete, para este ordenador.
Tengo 16 afios. David Gonsélvez.
C/ Careluega, 21, 7.° A. Pinar de
Chamartin. Madrid-33. Teléf. (91)
202 91 18 (2 de la tarde en adelan-
te, y fines de semana todo el dia).

VENDO SINCLAIR ZX-SPECTRUM
64 K RAM, a estrenar (comprado
abril 83) por 50.000 ptas. Llamar tar-
des a Manuel Ortiz, al teléf.
457 28 70 de Madrid. C/ Rodriguez
Marin, 84. Madrid-2.

APPLE compro-vendo-cambio pro-
gramas de todas clases, envio ins-
trucciones en castellano. También
compro periféricos de ocasion y per-
fecto estado, pago contado. Enrique
G. Montes. C/ Huerto de los Clave-
les, 9. Malaga-13. Teléf. 25 22 99.

HP 75C, B0 tarjetas magnéticas vir-
genes y libro de soluciones en Cédi-
go Maquina «|/0 Utilities» para con-
trol del HP IL. Ordenador aun en ga-
rantia. Todo 150.000 ptas., admi-
tiéndose equipos HP 41. Llamar ho-
ras comida y cena. Angel Martin. C/
Cuenca T res, 5. Valencia.
Teléf. (96) 369 11 88.

COMPRO microordenador, no su-
perior a 75.000 ptas. Contestaré a
todos. Angel Alonso. C/ Bosqueci-
lios, 6, 3.° Beriain (Navarra).

SPECTRUM 64 Bytes, con impreso-
ra: 60.000 ptas.; solo: 45.000. Teléf.
(91) 413 87 04. Noches.

Impresora Para ZX 81 y Spectrum,
10.000 ptas. Teléf. (91) 457 48 23.
Tardes.

VIC-20 16 KBytes, unidad de disco,
170 KBytes. Todo 140.000 ptas. Te-
I&f. (91) 429 92 90. Noches.

HP 41C. Compro lectora de tarjetas
y modulo Quadram. Teléf. (93)
259 09 84. Noches de 9 a 10. Bar-
celona.

VENDO VIC-20 junio-82. En perfec-
to estado. Compuesto por: VIC-20
UCP Floppy, impresora, cassette y
16 K RAM Cartridge mas 6.000
hojas de papel pijama y documenta-
cion en espanol, juegos y demostra-
ciones. Todo por 160.000 ptas. Vi-
cente Pifiuel Cabedo. C/ Garcia Mo-
rato, 41. Etlo. Alicante-4. Teléf.
(965) 30 04 01.

COMPRO magnetofén Commodore,
cartucho Super Expander, cartucho
ayuda al programador para VIC 20.
Precio a convenir. Manuel Aranda.
Teléfs. (91) 617 97 31 y 435 49 00.

COMMODORE Vic-20, compuesto
U. central, cassette, ampliacion me-
moria 16 K y unidad de disco 170 K.
Precio al contado 150.000 ptas. Ho-
ras comercio. Teléf. 429 92 90. Ma-
drid.

TRS-80 color, 16 Kbytes, 2 cartu-
chos de juegos. Todo por 6.500
ptas. Teléf. (91) 742 80 22. Noches.

SPECTRUM de 48 Kbytes con pro-
gramas para editor Pascal, 31 pro-
gramas de juegos. Todo por 42.000
ptas. Teléf. (91) 207 80 84.

VENDO o cambio programas para
Sinclair ZX Spectrum, nacionales o
importacion. Teléf. (91) 273 35 41.
Comidas.

IMPRESORA para el Spectrum o
ZX81. Teléf. (91) 457 48 23. Ifaqui.
Noches.

ZX81 con expansion a 64 KBytes,
fuente de alimentacion, instruccio-
nes de uso y cables. Todo por
30.000 ptas. Teléf. (91) 270 38 26.
Comidas y cenas. Pepe.

DESEARIA programas para ZX
Spectrum. Pedro Mezquita. C/ M.*

SE REALIZAN programas Basic, ra-
pidos por personal especilizado para
Commodore, series 2.000. 4 000 y
8.000. Precios econdmicos segun
programa, entrega en disquetes.

Luisa de Dios, 7, 1.° Granada-14. Horario laboral. Teléf. 222 49 41,
Teléf. (958) 27 01 77. Madrid.
* SPECTRUM 48 K por 49.000 ptas. | » VENDO APPLE |l 48 K, FLOPPY

ZX printer por 9.900 ptas. Progra-
mas a 1.200 ptas. cada uno: Vu-
calc, Base de Datos, C. Personal,
Comecocos, Bandera a cuadros, Ti-
me Gate, Microchess, 3D Tunel,
Maze death race, Combat 3D.
J. Moreno. C/ Rémulo, 12, 4.°, 32
Sabadell (Barcelona).

VENDO Apple Ill, 256 Kbytes, con
video teca completa de programas
para Apple Il y Ill. Luis Palacio. Te-
léf. (91) 431 36 39. Madrid.

CAMBIO coleccién sellos nuevos
de Espafna por ZX 81,16 K, o por
Jupiter Ace, manuales, etc. José Ar-
teaga. C/ Callejon del Poligono, 3,
3.° Toledo.

ACORN ATOM, 12 Kb RAM. Rega-
lo programas. 52.000 ptas. Teléf.
(91) 439 02 72. Jorge. Madrid.

GRUPO Spectrum. Si eres usuario
y quieres cambiar, comprar o vender
programas, tenemos mas de 300
disponibles. Contacto, Carmelo
R. Fernandez. C/ Felipe IV, 4, 5° D,
San Sebastian-11.

VENDO ZX81 nuevo, poco tiempo
de uso. Desearia esquemas del mo-
dem para RTTY-CW del Vic 20. Pa-
go gastos fotocopias y envio. Angel
Teléf. (986) 21 6864 en horas de
oficina. Vigo.

Grupo de aficionados y profesio-
nales, dispuesto a crear Club Nacio-
nal de Usuarios BASIC Microsoft
(TRS80, Video Genie, NEC,
LNW80). Contacto, Gabriel Domin-
guez. C/ Travesia de Finisterre, 6.
La Coruna.

140 K, monitor fésforo verde 12 pul-
gadas, visicalc, 5 libros (PSI) sobre
el Apple. Todo por 300.000 ptas.
Comprado el 20 de julio del 82. Enri-
que Valcarcel, Teléf. 247 59 13. C/
Rosales, 14. Madrid-8.

SPECTRUM 16 KB. Nuevo, y pro-
gramas en cassette, todo 29.900.
Manuel. Teléf. 200 60 36. Madrud.

GALASI 2 6U. CU Central, 64 K, U.

Disco doble de 400 K ¢/u, monitor

verde 12°, teclado Owerty, teclado

numérico, sistema operativo CPM

2,2 lenguaje en Basic, 550.000 con-

:’ado. Noches. Teléf. 429 92 90. Ma-
rid.

DRAGON 32 seminuevo, con libros,
juegos y programas. Precio a conve-
nir. Telé. (91) 248 97 51. Noches.

CASIO PB-100, FX-702 P y Sharp
PC-12-11. Nuevas. Teléf. (91)
447 02 33.

VIC-20. Unidad central y acceso-
rios. Muy barato. Teléf. (91)
416 38 78. Carlos. Comidas.

ORIC de 48 KByles 35.000 ptas.
Teléf. (91) 449 22 45,

VIC 20 con 16 Km. y alta resolucion,
incluye manuales de Basic, cassette
y 25 programas de juegos. Precio a
convenir. Tardes. Teléf. (091)
274 07 53. Madrid.

BBC con teclado, monitor, disco y
programas. 260.000 ptas. Teléf. (91)
449 22 45.

UNIDAD de disco Hewlette Packard
mod. 7906. M. D-20 Teléf. (91)
690 37 62.

VENDO paquete de programas de
estadistica para el Spectrum 48 K.
Con dos variables. Hace medias,
desv. tipica, coef. correlacion, rectas
de regresién, histogramas, etc. Fer-
nando Varela. Teléf. (988) 24 27 66.

COMPRO Drive sin controlador pa-
ra Apple Il, pago contado. Javier
Agudo Huici. C/ Alta Gironella, 67.
Barcelona-17. Telf. 201 64 32.

VENDO ORDENADOR APPLE I
plus con tarjeta de 16 K en perfecto
estado. Llamar por la noche: Miguel
Sanchez. Gerona, 25, Intio 1.° Bar-
celona-10. Teléf. (93) 308 37 37.

PROGRAMAS para aprender idio-
mas para Spectrum 48 K 400 pala-
bras de capacidad, pronunciacién fi-
gurada, test de deletreo y traduc-
cién, dos diccionarios. Victor Varela.
Teléf. (988) 22 16 47.

ZX81, 48 KRam, Q-Save, teclado
profesional, inversor video, graficos,
alta resolucion, cassette 220 V. Ba-
se de datos, contabilidad, pilot, inva-
sores ensamblador, etc. 45.000

. Mafanas. Teléf. (091)
435 91 01. Madrid.

VENDO HP-67 en perfecto estado
con adaptador a la red y 10 tarjetas
virgenes. Comprada en 1977, pero
poso usada. Precio a convenir. Lla-
mar por las noches (a partir de las
10,30 h). Vendo, también, tres mo-
dulos de memoria para HP-41C y
Casio FX-702P nuevo. Adolfo Do-
chado Soto. / Avda. de Roma, 19-
21, 2°, 3.* Barcelona-29. Teléf. (93)
321 20 49.

ZxB1 16 Kbytes. Con fuente de ali-
mentacion, dos cassettes de juegos,
libro BASIC. Todo por 17.000 ptas.
Teléf. (91) 262 45 72. Tardes y no-
ches.

SPECTRUM de 48 Kbytes. Teléf.
(91) 447 02 33.

GENIE Color, intercambio progra-
mas Assembler, BASIC, juegos, es-
quematicos de UCP, cartuchos, la-
piz optico, joystickis, etc. Gonzalo
Teléf. (91) 706 37 22.

DESEO intercambiar informacion
con usuarios del New-Brain asi co-
mo programas. Dispongo de progra-
mas ya hechos muy potentes. Fabri-
cado Goémez Nieto ATCJ. Ctra. To-
rrejon a Ajalvir, 3,30. Torrejon de Ar-
doz. Madrid. Teléf. (91) 884 12 63.

Esmsooddnosttduﬁmdaasamrde«mm entre los lecto-

secutivos, excepto si el anunciante vuelve a enviarlo a nuestra re-
daccion para que sea reinsertado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no

la veracidad de estos anuncios y se reserva

el derecho de rechazar aquéllos cuya publicacion no estime conve-

niente.
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M |ntroduccion a la

| ELECTRONICA DIGITAL

INTRODUCCION A
LA ELECTRONICA
DIGITAL

J. Carreras Garcia
Ediciones CEDEL
Barcelona, 1981.

Como su nombre indica, es-
te libro intenta —y lo consi-
gue— ser una introduccién es-
calonada en la rama de los cir-
cuitos digitales. El contenido
se dirige especialmente a téc-
nicos en electrénica, lo que
significa que al lector se le su-
pone una cierta base en todo
lo relacionado con la préactica
electronica.

«Introduccién a la electréni-
ca digital» ha sabido combinar
la profundidad en los concep-
tos tedricos con las numerosas
practicas que, no solamente
orientan al lector, sino que
también amenizan el conteni-

o.

La filosofia del autor al enfo-
car la redaccién de este volu-
men podria resumirse con sus
propias palabras en la intro-
ducciédn, en la que senala que,
€n un principio, intenta «llevar
de la mano» al lector, para que
lentamente él mismo pueda
«soltarse» y poner en practica
los conocimientos adquiridos.
Todo ello mediante el ensayo,
analisis y experimentacién de
Sus propios circuitos.

El autor advierte, asimismo,
que algunos de los conceptos
teéricos que habitualmente se
estudian en los libros de elec-
trénica digital, se han omitido
—sin especificar cudles— en
virtud de su escasa importan-
cia para la comprensién de las
intimidades de los cirtuitos 16-
gicos.

Ediciones CEDEL.
C/ Mallorca, 257
Barcelona-8.

ELECTRONICA
DIGITAL

I R. Sinclair
Editorial Alhambra
Madrid, 1982.

El autor del presente libro
no esta relacionado, hasta don-
de la redaccién de MICROS
ha podido averiguar, con el
conocido presidente de Siclair
Research. El libro esta orienta-
do a personas con un cierto
grado de conocimientos en
matematicas. No obstante, se
trata de una introduccién gra-
dual, que profundiza lenta-
mente en los principios gene-
rales de las técnicas digitales.

Para la perfecta compren-
sién del texto, el autor sefiala
como imprescindible una cier-
ta familiaridad con los transis-
tores y dispositivos de efecto
de campo, asi como los com-
ponentes lineales de circuitos.

En el dltimo capitulo se
aborda el tema de los micro-
procesadores, que todo libro
de electrénica digital, que asi
se precie, no puede dejar de
lado.

La parafernalia matemaética
que se utiliza en «Electrénica
digital» no es demasiado com-
plicada, aunque para aquellos
lectores de un nivel superior,
el volumen incluye una intro-
duccién al algebra de Boole.
La simbologia empleada co-
rresponde a la norma interna-
cional MIL-806.

Editorial Alhambra
Claudio Coello, 76
drid-1.

CIRCUITOS
LOGICOS. TEORIA Y
TECNICA

A. Paz Huguet
Ediciones CEDEL
Barcelona, 1982.

Este libro aborda la teméti-
ca de los circuitos l6gicos des-
de una doble perspectiva. En
primer lugar, una explicacién
de la logica booleana, extensa,
sin concesiones a la simplici-
dad, pero con un lenguaje cla
ro. Este apartado com
reglas booleanas, esta ec1
miento de logigramas, trans-
formacién de logigramas, cir-
cuitos secuenciales, circuitos
de tiempo, logitrénica, logitré-
nica comercial.

En segundo lugar, el autor
acomete el estudio y analisis
de la parte més préctica de la
légica booleana, es decir: apli-
caciones. Su contenido es el
siguiente: gobiernos bdasicos,
gobierno de memorias, go-
biernos de ida-vuelta, gobier-
nos temporizados, sistemas de
control, . gobierno para manu-
tencién.

Al final del volumen se in-
cluyen una serie de apéndices
cuyo objetivo radica en acla-
rar conceptos colaterales de
circuitos légicos. El autor ha
preferido separarlos del texto,
ya que su explicacién podria
haber distraido la atencion del
lector, interrumpiendo el cur-
so de la exposicién. El conte-
nido de los apéndices es el si-
guiente: reglas booleanas, sim-
bologia empleada en el volu-
men, simbologias utilizadas en
los logigramas, esquemas de
circuitos légicos.

Ediciones CEDEL
C/Mallorca, 257

MICROPROCESA-
DORES. DISENO
PRACTICO DE
SISTEMAS

José M.* Angulo
Editorial Paraninfo
Madrid, 1983.

Este libro estd dedicado a
exponer la teoria y la practica
del disefio de sistemas basa-
dos en microprocesadores.
Forma parte, asimismo, de la
conocida coleccién, publicada
en la misma editorial, y que
constituye un curso completo
tedrico-practico sobre mi-
croinformatica. Los titulos son:
«Electrénica digital moderna»,
«Microprocesadores, arquitec-
tura, programacién y desarro-
llo de sistemas», «Microproce-
sadores, fundamentos, disefio
y aplicaciones en la industria y
en los microcomputadoress,
«Microrprocesadores, curso
sobre aplicaciones industria-
les», «Memorias de burbujas
magnéticas».

INICIACION A LOS
MICROPROCESA-
DORES

E. A. Parr
Ediciones CEAC
Barcelona, 1981.

El contenido de este libro
se orienta a los principiantes
en el campo de la microelec-
tronica. El enfoque es asimis-
mo superficial, pensado para
servir de introduccién a estu-
diantes y aficionados.

Existe, asimismo, una colec-
cién dedicada a la electrénica
digital, publicado en la misma
editorial, y cuyos titulos son los
siguientes: «Microprocesado-
res y computacién», «Circuitos
basicos de ordenador», «Ini-
ciacién a los microprocesado-
Ies».
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Un ario es un periodo de garantia muy
largo. Solo equipos muy probados,
muy duros y muy fiables puecen
mantenerlo.

APD se lo of rece de entrada para todos
nuestros productos. Y para Vd. un
ano de conflanza y sequridad.

¢ Por qué
1ANO de
garantia?

Lo curioso es que
al conocer la sequridad

sin quererio, el limite de
otros. Compruébelo.

Cuando un producto se perfecciona,
Se hace mas compacto y mds sencillo.
Si s complejo, seguramente no ha
llegado a su madurez.

APD es el fruto de una larga evolucion,
y-uenorme sencillez es consecuencia
de ésta: Diserio monoplaca, micro-
procesadores y componentes estandar,
APD: Mas sencillo, mds avanzado.

Lo mas sencillo
es lo mas
avanzado.

Incluso en situaciones de mdximo
esfuerzo, APD conserva intacta toda
Su potencia.

No hay “PICOS" de trabajo o condicio-
nes adversas que un equipo APD no

resuelva facilmente.
Sea exigente, con un APD. Pidale todo
en todo momento.

Potencia en
cualquier
situacion de
trabajo.

APD)

NIVEL DE CONFIANZA

de un equipo APD, descubrira

S6lo comparando podrd entender las
diferencias de un equipo APD. Descu-
brird ademas, el limite de otros.
Comparta Ia opinion de los expertos.
APD es un punto de referencia a tener
en cuenta. Condzcalo.

La prueba
definitiva:
Comparenos.

APD es mas

qQue un ordenador,

€5 un sistema basado en
la experiencia y en

las necesidades reales.
Pida informacion.



Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.

SOF'T

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (91) 448 35 40. Madrid.

ACCORD

microsistemas

Software
para aplicaciones
verticales.
COMMODORE y OLIVETTI M20.
ALICANTE
AW.
Oric-1 Spectrum
New Brain Spectravideo
Dragon Sharp
ZXx-81 Atari
XEROX T.R.S.
Vic Impresoras

Cursos de programacién todos los meses.
C/Calderén de la Barca, 2
Teléfono: 219128
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MICRO Dj ﬂl ¢I WSRLD
ORDENADORES PERSONALES Y

MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEWBRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
Y A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION

En Madrid:
MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.25394 54

Infor-Ofic, s.a.
ARMARIOS ANTIFUEGO

@ Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

® Armarios de persiana para archivo de
cintas magnéticas, disquetes, discos,
etc.
® Mesas especiales para terminales de
datos.
— Mobiliario para instalacion de oficinas.
— Soportes magnéticos Memorex.
— Cintas entintadas para impresoras.
— Cortadoras y separadoras de papel
continuo.
— Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

r M Presenta:

Muititech

MPF-I: Z.80 Didéctico-OEM
MPF-II: 6502-64K-Basic-
Gréficos-Color-Juegos

MPF-lll: El computador
personal de disefio

moderno, con la
potencia del

PANTALLAS
IMPRESORAS
PERIFERICOS
SOFTWARE

Importador

@ CECOMSA
Castell6, 25-3'E - Madrid-1.

Teléf.: 4353701

MICROSTORE

De tu en informatica depende tu futuro,
q que sea tu profesit
MICROORDENADORES

® ORDENADOR PERSONAL DM-V

@® TOSHIBA T-100y T-300

® NEWBRAIN. FLOPPYS NEWBRAIN

® ORDENADOR PORTABLE KAYPRO

® COMMODORE-64, SPECTRAVIDEO, ORIC (48kb),
SPECTRUM

IMPRESORAS MATRICIALES Y MARGARITA

@ C.ITHO @ SEIKOSA @ EPSON ® ADMATE

@ OLIVETTI

MONITORES COLOR Y MONOCROMO
® HANTAREX @ CIAEG! @ BMC @ FONTEC

PROGRAMAS PROFESIONALES, DE GESTION,
DOCENTES, DE SECTORES VERTICALES

% CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS, PARA
PROFESIONALES Y SECTORES
@ Informética Personal @ Lenguajes @ Sistemas
rativos @ Programas Estandard @ Programas gestion
Contabilidad Fiscal @ Programas Sectoriales
Verticales (con el Ordenador NCR DM-V)
% CURSOS PRACTICOS PERIODICOS DE:
@ BASIC ® PASCAL @ FORTRAN @ LOGO
@ ENSAMBLADOR (con el Ordenador NEWBRAIN).

GENOVA, 7-2.* (91)4199664y 79
MADRID-4 41017 44




% secoinsa

DIRECCION CENTRAL

Almagro, 40. MADRID-4,
Tels.: 435 78 36/37. Télex: 7901,
Apartado de Correos 36215,

CENTROS DE INVESTIGACION
Y FABRICAS

BARCELONA-15. Rocafort, 98-100.
Teléfonos (93) 325 41 00, Telex 51688,

MALAGA, Polfgono Industrial Guadal-
horce, Parcela, 21, Teléf, (962) 330000.
Telex 77142,

DELEGACIONES Y CENTROS
DE SERVICIO EN ESPARNA

ALICANTE-7, Alona, 21. Teléf, (965)
22 03 02/03,

BARCELONA-28. Gran Viade
Carlos 111, 105. 1.8 planta.
Teléf. (93) 330 62 53.

BILBAO-10, Dr, Arellza, 31-33,
Teléfs, (94) 432 44 06/07/08.

GERONA, Calle de la Cruz, 2 (bis), entre-
suelo, 8, Teléf, (972) 20 31 28,

LAS PALMAS, Alcalde Ramirez Bethan-
court, 45, 1.9, Edificio Rocamarin,
Teléf. (928) 36 49 11

LERIDA, Avda, Blondel, 29, Teléf, (973)
22 10 85,

MADRID-20, Pedro Telxeira, 8, 1.2 planta
Teléf. (91) 455 40 04,

MANRESA (Barcelona), Paseo de Pedro
111, 20. Teléf. (93) 874 61 54,

MURCIA, Junterones. Edificlo Sierra Es
pufia (entresuelo). Teléf. (968) 24 05 01

OVIEDO, Plaza de América, 10. Telbéfono
(985) 24 46 23/24,

PALMA DE MALLORCA, Avda, A, Rose
116, 15, 2.° B, Edificio Minaco. Teléfono
(971) 22 13 28.

PAMPLONA, Emiliano Arrieta, 16, 5.9,
departamento 2, Teléfonos (948)
22 15 04/22 39 05,

SAN SEBASTIAN. Paseo de la Concha, 14
Telf.: (943) 42 47 51/6

SANTA CRUZ DE TENERIFE, Almirante
Dlaz Pimienta, 8, Edificio Isla de
Tenerife, Teléf.022) 21 14 88,

SEVILLAB. Avda. San Francisco Javier,
sin nlimero, Edificio Sevilla 11, 2.9,
Teléfs, (954) 64 76 00/04,

TARRAGONA. Avda. de Andorra, s/n.
CONSTANTI
TARRASA (Barcelona). Gutenberg, 3-13,
;.::lamn. Teléfs, (93) 780 06 00/0308/

VALENCIA-10, ANaro de Bazén, 19,
Teléfs. (96) 360 29 50/54/58,

VALLADOLID. P.9 Isabel la Catélica, 3,,
1.9 1zq. Teléf, (983) 92 45 08

VIGO (Pontevedra). Manuel NGAez, 2, 2,0
planta, Teléfs, (986) 22 56 15/22 86 30,

VITORIA. Francia, 21
Telf.: (945) 26 95 98

ZARAGOZA, Plaza de Nuestra Sefiora del
Carmen, 7-8, 5.9, Edificio Mercurio,
Teléfs. (976] 21 95 63/21 34 63/

22 84 90,

OTROS CENTROS DE SERVICIO

BARCELONA-18, Pedro 1V, 29-35, Teléf,
(93) 309 63 00.

MADRID-17, Valentin Beato, 11, 3,9,

Teléf, (91) 764 41 16,

e Informética del INI

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 2095522/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90
SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

Comercial de Suministros
para Informatica, S. L.

ARMARIOS ANTIFUEGO
MATERIAL DE INSTALACION

® Armarios universales, archivos, discos,
cintas magnéticas, listados, etc.

e Estanter(as colgar cintas con anillo,
® Mesas para terminales.

SOPORTES MAGNETICOS

@ Discos magnéticos.
@ Disquettes.
@ Cintas, etc.

C.S.l. General Peron,
MADRID-20. Tel.: 2543764-2534876

|n L ) DELCOM Computer Lease Espafa. S A

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGE
BUSCAMOS DEALERS

Fermin Caballero. 58-16° C. MADRID 34
Tel 7304022 Télex 43480 DCLE

FACIT
Div. de ERICSSON, S.A.

® Perforadores y lectores de cinta
de papel.

® |mpresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.

® (Cassettes digitales. .

® |mpresoras de margarita «FACIT y
QUMEDn».

@ Terminales de comunicaciones.

® Terminales de pantalla.

® Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- 16

Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.
Barcelona-8

" Poren |
DEPTO. SISTEMAS

«INFORMATICA-REPROGRAFIA
+CALCULO

+*ESCRITURA ELECTRONICA

MADRID (Sede Central)

¢/ Miguel Yuste, 16 — Tel, 754 33 00
BARCELONA

Gran ViaCarlos 111,37-39 Tel, 330 34 74
VALENCIA

Avda. Pérez Galdés, 45 — Tel, 325 52 17
BILBAO

¢/Colbn de Larreategui 50 Tel, 424 33 01
SEVILLA

¢/Virgen de la Cinta, 2 — Tel, 27 66 05
SAN SEBASTIAN

Pl, Ferrerias, 1 (Acceso). Depto, 4

Tel. 46 00 90,
IGo
\c/Capitén Carrerd, 7 — Tel. 227803

chip electrénica, s. a.

Importador Exclusivo de

DAVONG SYSTEMS, INC.

® DISCOS DUROS de 5, 10, 15, 21 y 32 Mb

* DISCOS ESCLAVOS de 10, 15, 21 y 32 Mb.

* BACK-UP EN CINTA DE 18 Mb.

* Red NETWORK-MULTILINK

® Placas de Expansién y multifuncién.

COMPUTER INTERNACIONAL

* |Impresora de Margarita DAISYWRITER
150072000

UTILIDADES PARA SU IBM PC

* RAM DISK

* SPOOL PROGRAM

* MULTI JOB

Les informara su distribuidor o

CHIP ELECTRONICA, S.A

C/. Freixa, 26 - Bajos

BARCELONA-21

Tel. (93) 201.22.66 - Telex: 59061 PMSM
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La mecanica no ha muerto, pero
viva la electrénica. El
microprocesador ha entrado con
imparable empuje en el mundo de
la fotografia y esta revolucionando
todos sus procesos, desde la toma
de Instantaneas hasta la prestacion
de las imagenes contenidas en
soportes fotograficos

El tratamiento digital ce la imagen representa
una nueva forma de «ver» la realidad, y abre
amplisimas posibilidades para su estudio
mediante procedimientos automaticos de
andlisis. No sélo se ha convertido en una
herramienta imprescindible en la investigacion y
en la industria, sino que también ofrece una
perspectiva plastica inédita en e mundo del arte.

No scn impresoras ni son plotters. Son la «sintesis superadora» de
ambos tipos de periféricos. Las impresoras-plotters, o los plotters-
impresoras, que tanto da, permiten al aficionado disponer de una
excelente capacidad de salida grafica por un precio accesible a un
bolsillo medio

Microtest:

Dragén 64
Victor 9000/Sirius 1

Paquetes integrados de programas
El poderoso chip.
Cémo acelerar en Basic

96 / MICROS N-° 5§



Microordenador portétil, CPU Z-80, 64 Kbytes, _
pantalla de 9" fésforo verde, teclado tipo querty profesional,
en espaiol, con 76 teclas.

SEIS RAZONES PARA SU COMPRA:

1 Programas excepcionales incluidos en su precio
total: dBASE Il, WordStar, Ther Word Plus, Super-
calc. CP/M, MBASIC, Juegos, (CBASIC Y SBASIC
en KAYPRO 4 y 10)

2 Completamente portatil

3 Teclado completo y en espafiol

4 Gran pantalla de 9" pulgadas

5 Altamente rentable por su simplicidad de manejo

6 Poderoso microprocesador Z-80 A
¢Y A QUE PRECIO TOTAL?

KAYPRO Il, con 2 unidades de discos de
200 Kbytes por unidad 429.000,—Pts.
KAYPRO IV, con 2 unidades de discos de
400 Kbytes por unidad 515.000,—Pts.
KAYPRO 10, con un disco duro, Winches-
ter de 10 Mbytes y una unidad de disco
flexible de 400 Kbytes, graficos y pantalla
pancromatica 785.000,—Pts.

\f@%

TS IMPRESORAS DE MARGARITA
O ;
¢ jUnicas en su clase!

A2
&

Disefiados especialmente para proceso de textos,
asegurando alta fiabilidad, bajo nivel de ruido y
impecable calidad de escritura.

MODELO HR-1

Muy duradero y fiable, este modelo tiene un carro
ancho que permite imprimir 132 caracteres en un
papel de 420 mm. de ancho ideal para grandes
trabajos de oficina. EIl movimiento de la cabeza de
impresién se realiza de forma electrénica. Se puede
acoplar un alimentador de tractor.P.V.P.182.000,-Pts.
—Economiza 7 ptas. en un texto de 1000 caracteres
(un folio), sobre cualquier otra impresora de
caracteristicas similares.

MODELO HR-15

Nuevo modelo que combina bajo precio con alta
calidad y presenta la posibilidad de conectar con el
teclado auxiliar para convertir el

conjunto en una maquina de escribir electrénica. Es
notable su buffer de 3k bytes, su cualidad de
imprimir en dos colores (negro y rojo), su posibilidad
de remarcar textos, de imprimir Super y Sub-indices,
control del impacto para multiples copias. Ademas
cuenta con otras opciones, como un alimentador
automatico de papel cortado que alimenta hasta 200
hojas sin parar y un alimentador de rueda dentada
que permite utilizar papel continuo. P.V.P.116.000,-Pts.




Esta pdgina es una tribuna abierta
a todos los profesionales de la microinfor-
maética cuyo verbo pueda ilustrar al corrillo
de aficionados sobre el «ser o no ser» de la in-
dustria del ordenador personal.
En la presente oportunidad, Alfredo Gomez, gerente de
Datatest, dialoga con un ficticio lector acerca de los diver-
sos matices que ofrece nuestro particular «mercado persa».

NI APOSTOLES NI FENICIOS

Supongamos que usted, recién llegado a la
informdtica, adquiere esta revista, y al llegar

a la ulima pdgina se encuentra con semejan-

te provocacion: «.. tribuna abierta a todos los
profesionales de la microinfomédtica cuyo ver-
bo pueda ilustrar al corrillo de aficionados
sobre el ser o no ser..»

Si la aseveracién le parece tan dura como
a mi, pero todavia mantiene casi intacta su
confianza con el género humano, como yo, se
pondrd a leer con tal avidez, que le cuenten
lo que le cuenten, pasard a formar parte de
su acervo cultural. lo defendera ante sus ami-
gos e, incluso, llegard a enfadarse cuando le
hagan el tipico comentario de: «no todo tiene
que ser o blanco o negroa.

Abundando en el tema de los colores, y
prescindiendo del saber popular (ya sabe
eso del color del cristal con que se mire),
permitame como hilo conductor de nuestra
conversacién una frase que lef hace unos
anos en otra pagina ablerta, en este caso de
un libro de fotografia: «Del blanco mds blan-
¢o, al negro mds negro. pasando por los infini-
tos tonos de grises». Pues bien, eso que era
toda una definicién de cémo conseguir copias
perfectas en el laboratorio, decidi aplicarlo a
las relaciones con muchas personas, y algu-
nas cosas que me rodeaban; incluso, pensé
en ponerlo —era mds joven— en las tarjetas
de visita, aunque al final no me atrevi.

—iVaya paliza que me estds dando!

Tiene usted todo el derecho del mundo a
su favor para pensarlo, pero déjeme que re-
mate el ejemplo antes de entrar en materia y,
momentdneamente, apliqueme el beneficio
de los grises. iGracias!

Al dia siguiente dejé de ver buenos y ma-

.los, lo que, entre otras cosas, tenia la ventaja
de no encontrar enemigos entre los colegas,
sino simplemente competidores (los matices
de gnses los daba el grado de lealtad en la
competicién), y por fin descubri que lo de
que en el punto medio no estd la virtud sino la
mediocridad, no era ni mds ni menos que un
eslogan tatuado en las carnes de los mejores

alumnos de cierta Universidad. en la que se
formaban ejecutivos agresivos con conoci-
mientos de «marketing multinacional». Hasta
alguien me conté que la frasecita te la escul-
pia el propio rector y gratis, cuando en uno
de los ejercicios prdcticos, consistente en la
elaboracién del Decdlogo del Perfecto Mana-
ger, ponian en el primer mandamiento la con-
signa de no fiarse ni1 del propio padre.

—iPues que triste!...

Me alegro de que empecemos a entender-
nos. Ya le tengo preparado psicoldgicamente
para soltarle la primera andanada:

El 80 por 100 del hardware existente fun-
ciona, y al menos el 80 por 100 del software
que se rueda en los equipos no es malo.

Por favor, no se asuste; ni estoy haciendo
apostolado, ni tengo acciones en la tienda de
microinformdtica en la que, casualmente, se
venden esos equipos que funcionan con algu-
nos de los programas que ruedan a la perfec-
cioén.

—cEntonces de qué vives?

Eso se lo contaré mds tarde, si se lo cuento
gengo un pudor extrafio con la autopublici-

ad).

Verd usted: que el mercado del micro estd
falto de clarnificacidn, es cierto. Que hay algun
que otro «chorizo» entre los vendedores, tam-
bién. Que hay compariias empefiadas en co-
brale a usted la parte correspondiente a la
campana publicitaria vale Que han intentado
venderle un micro de 32 bits, y poco después
ha descubierto que en realidad lo que tiene

dentro son dos de 8 y uno de 16.

Bueno, olvidese de que hablamos de mi-
croinformdtica y observe con atencidn su te-
levisor: una madre y una hija estdn frente a
frente ante un gran dilema, cémo lavar mds
blanco una camisa y una servilleta; la prime-
ra, con la experiencia que le dio el jabén de
escamas y el restregar en su vieja pila; deci-
de sacar de la ignorancia a la segunda y,
para ello, hace un «mads dificil todavia» mete
la servilleta, una vez untada en aceite, en el
bolsillo de la camisa y, tras un par de toques

magicos. ante la espepefaccion de la joven. se
produce el milagro: la servilleta no sélo sale
limpia, sino que incluso queda perfectamente
planchada.

Oiga no sea inocente, si le dan a usted ata-
ques de hilanidad ante el despliegue de mar-
keting anterior, cémo puede creerse que un
micro con 48 K es capaz de mecanizar su ges-
tén, hacer cdlculo cientifico-técnico y, enci-
ma, servirle eficazmente en el control de pro-
duccion de su fabrica (No le recuerda esto al
famoso imo de la estampita, en el que el au-
téntico timado conseguia irse tan contento
por haber logrado timar al tmador?

Por si a estas alturas del relato no he con-
seguido 1 con mi verbo ilustrarle, m sugenr-
le nada que le sirva de algo. ni, en el peor de
los casos, que le recuerse la frase de Shakes-
peare que el editor usa en la entradilla de
esla pagina. Intentaré resumu. para que. al me-
nos, pueda ver con deterumento las dos pa-
ginas que le quedan antes de cerrar la revista

El mercado se clarificard cuando el com-
prador sepa lo que quiere; el vendedor no
engariard cuando descubra que usted no se
deja y los augures no tendran nada que decir
en cuanto se descubra que eso, en realidad,
era otra politica de marketing.

El mercado se comporta como «debe» ha-
cerlo en una sociedad como ésta y los vende-
dores son, eso, vendedores. Sélo le queda a
usted cumplir bien con su papel de compra-
dor: asesérese, estudie con detenimiento sus
necesidades y. ante todo, sea humilde, no in-
tente timar al imador (generalmente no fun-*
clona).

—No entiendo nada.

Mire. mas claro: flese de alguen que le
ponga en las manos, no un equipo determina-
do, sino criterios suficientes para la eleccién
del que mds se ajuste a sus necesidades no
sélo por el precio, sino también por presta-
ciones...

—iAh!, 0 sea que vives de eso.

—Si, pero no olvide que hace afios que no
tengo enemigos.
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IMPRESORAS

ESTAESLASONOUEVHAGP'MW'M' en todos los colores, con cualquier papel a friccién o traccion y solo
cuesta 98. S.
Se puede conectar a todos los ordenadores personales y microordenadores. e
A Bongmuumﬁmdnrmmﬂmdatoduhm; y hace caracteres comprimidos y
expa :
GAMA DE IMPRESORAS Si douammu informacién
con con nuestro
TIPOS DE CARACTERES | INTERFACE PV.P distribuidor més cercano 6
CARACTERES | PROGRAMABLES | STANDARD RECOMENDADO llame 6 escriba a :
GP-100 | DOBLE ANCHO PARALELD 44.990 Pts
GP-100DB | DOBLE ANCHO SHARP MZ-80B | 69.900 Pts
6P-100 VC | DOBLE ANCHO ViC-20 54.900 Pts TEL 5728880 - VALENCIA 2
COMODORE 64 TELEX 62220
op-250 | DOBLEANCHO & PARALELO | ¢4 990 py | Ee e T
DOBLE ALTO SERIAL e i §
DOBLE ANCHO I Nombre §
GP-700 | COMPRIMIDO PARALELD 98.500 Pts | Empres i
COLORES l Cargo I
CARACTERISTICAS GENERALES : eiag . R
Ancho de papel de 10” ; Multitud de Interfaces opcionabies y cables Ciudad oil. _I
de conexion; Resolucién gréfica punto a punto. l—-————————




